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Presentació.

En aquest document presentem la proposta de revisió dels nous plans d’estudi de les titulacions de Graduat Multimèdia i Graduat en Fotografia i Creació Digital, ambdós títols propis de la Universitat Politècnica de Catalunya.

Amb aquesta proposta ens plantegem actualitzar els continguts docents per tal d’adaptar-los a les necessitats professionals del sector, facilitar que els estudiants puguin obtenir una ampla formació en l’àmbit de la imatge digital i la tecnologia multimèdia, facilitar que puguin cursar les dues titulacions i rendibilitzar els recursos humans i materials necessaris.

I. Normativa acadèmica

1.1. Marc Normatiu
La revisió dels plans d’estudis de les titulacions universitàries de Graduat en Multimèdia i de Graduat en Fotografia i Creació Digital, es plantegen d’acord amb:

· El document “Marc per la revisió dels plans d’estudis”, Junta de Govern de 22 de novembre de 1999.

· El document “Normativa d’Avaluació dels Estudiants”, Junta de Govern de 15 de juny de 2000.

1.2. Organització dels ensenyaments
1.2.1. Estructura dels plans d’estudis
Els plans d’estudis d’ambdues titulacions tenen una durada de 6 quadrimestres, amb un total de 225 crèdits. Cada crèdit equival a 10 h.

Totes les assignatures tenen un component teòric i un component pràctic. En els crèdits teòrics es revisen els continguts conceptuals i procedimentals, mentre que en els crèdits pràctics els estudiants desenvolupen les habilitats i destreses en l’ús d’aplicacions i eines necessàries tant pels professionals de l’àmbit multimèdia com pels professionals de la creació digital i la fotografia.

Les sessions teòriques giren entorn de les explicacions dels professors a classe, però els estudiants hauran de fer treball personal com ara lectures, revisió de materials multimèdia, pel·lícules, vídeos, fotografies, etc.

Les sessions pràctiques es desenvolupen en els laboratoris. Des del primer semestre els estudiants realitzen treballs tant en equip com a nivell individual, orientats, per una part, a l’adquisició d’habilitats i el desenvolupament de destreses i, per l’altre, a integrar durant el procés de creació o realització de treballs concrets, els coneixements adquirits en les diferents assignatures, realitzant les pràctiques i exercicis que els professors els indiquen. Tanmateix, es persegueix l’objectiu que els estudiants aprenguin a treballar en equip.

La distribució de les assignatures i els crèdits és la següent:

· Assignatures comunes a les dues titulacions: 22 assig., 135 crèdits (60%)

· Assignatures optatives (específiques de cada titulació): 8 assig., 51 crèdits (22,67%)

· Assignatures de lliure elecció. 22,5 crèdits (10%).
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Projecte Final de Carrera: 16,5 crèdits (7,33%).

Els estudiants de cada titulació podran cursar com assignatura de lliure elecció les assignatures optatives específiques de l’altra, amb la qual cosa, el temps necessari per poder obtenir els dos títols es redueix considerablement.






1.2.2. Càrrega lectiva

La càrrega lectiva s’ha configurat d’acord amb el decret 779/1998 de 30 d’abril de 1998, de manera que en cada quadrimestre els estudiants faran com a màxim 37,5 crèdits i 25 hores setmanals de classe.

La distribució de crèdits per cursos és:

	
	Assignatures comunes a ambdues titulacions
	Assignatures específiques a cada titulació
	ALE’s i PFC

	1r curs
	75 crèdits
	
	

	2n curs
	48 crèdits
	27 crèdits
	

	3r curs
	12 crèdits
	24 crèdits
	22,5 ALE’s i 16,5 PFC


1.2.3. Organització dels grups

L’organització per grups dels estudiants estarà en funció del tipus d’activitat i dels recursos necessaris. En les sessions teòriques els grups tindran un màxim de 60 estudiants i en les sessions pràctiques el màxim serà de 30 estudiants.

1.2.4. Tutories als estudiants

Cada estudiant tindrà assignat un tutor.  El tutor és la persona referent per l’estudiant durant tota la carrera.

La tutoria té com a objectiu fonamental facilitar la integració de l’estudiant en la dinàmica universitària.

1.2.5. Cooperació Internacional

L'àrea de Cooperació Internacional té com a finalitat potenciar l'intercanvi acadèmic d'estudiants i professors amb altres centres universitaris estrangers, on  s'imparteixin continguts relacionats amb les noves tecnologies audiovisuals.

Des de l'àrea s’informarà i gestionarà tot el que faci referència a la mobilitat acadèmica, mitjançant programes oficials de mobilitat o a través de convenis bilaterals.

Les relacions entre els diferents centres universitaris de la Comunitat Europea es faran dins el programa Sócrates-Erasmus.

També s'establiran convenis bilaterals d'intercanvi amb altres centres europeus al marge del Programa Sócrates.

En l'àmbit d'Amèrica Llatina s’establiran acords de cooperació amb diverses universitats.

1.2.6. Relacions amb empreses, convenis i pràctiques

L’objectiu del Conveni Cooperació Educativa és facilitar la integració dels estudiants per a l’exercici d’activitats professionals i pretén incrementar la seva formació amb l’experiència adquirida a les pràctiques a empreses i/o institucions.

L’estudiant desenvoluparà funcions pròpies de l’exercici professional de l’empresa i/o institució que ha signat el conveni. 

Qualsevol conveni de cooperació educativa haurà de ser signat per totes les parts implicades, és a dir, l’empresa o institució, l’estudiant i el Centre.

L’estudiant que vulgui tenir accés a la selecció per participar en els convenis, haurà d’estar inscrit a la borsa de treball del Centre.

Les propostes dels convenis de cooperació educativa podran ser originades per les mateixes empreses i/o institucions, per part dels alumnes o dels professors. 

1.3. Avaluació de l’estudiant 

Aquesta avaluació es farà d’acord amb el text aprovat per la Junta de Govern, dia 20/7/99; Document 5/7/99, revisió del Pla d’Estudis d’EF.

Dins del capítol de l’avaluació curricular caldrà modificar les comissions de la següent manera:

Fase selectiva, 1r curs, CAC única per les dues titulacions

Titulació de Fotografia i Creació Digital, 2n i 3r curs, CAC específica.

Titulació de Graduat Multimèdia, 2n i 3r curs, CAC especifica.

II. Pla d’Estudis

2.1. Taula d’assignatures comunes i optatives de les dues titulacions

	GRADUAT MULTIMÈDIA

ASSIGNATURES OPTATIVES
	ASSIGNATURES COMUNES


	
	GRADUAT EN FOTOGRAFIA I CREACIÓ DIGITAL

ASSIGNATURES OPTATIVES

	
	PRIMER CURS COMÚ

Quadrimestre 1
	Cr.
	

	
	Construcció i lectura de les

Imatges

Equipaments

Fonaments d’Informàtica

Il·luminació i estructura de la imatge

Fonaments científics

Història de la imatge

Total

	6

6

6

    7,5

7,5

4,5

37,5
	

	
	Quadrimestre 2
	Cr.
	

	
	Introducció al tractament digital de la imatge

Producció i tractament de

Gràfics 3D

Creació i producció de guions

Disseny Gràfic

Gestió del color

Programació orientada a internet

Total
	    7,5

6

6

6

6

      6

37,5
	

	
	SEGON CURS 

Quadrimestre 3
	Cr.
	

	
	Producció i edició audiovisual 

Art i noves tecnologies 

Animació 2D i 3D 

Tractament avançat de la imatge digital
	6

6

6

6


	

	Xarxes i comunic. Informàtiques
	Optativa 1
	7,5
	Sensitometria

	Fonam. Matem. de la inform. digital
	Optativa 2
	6
	Il.luminació avançada i equipam. fotogràfics

	
	Total
	37,5
	

	
	Quadrimestre 4
	Cr.
	

	
	Interfícies  

Teoria, crítica i estètica de la imatge 

Sistemes de vídeo 

Disseny centrat en l’usuari 
	6

       6

6

6
	

	Bases de dades
	Optativa 3
	7,5
	Estructuració de la producció fotogràfica

	Sistemes acústics i música
	Optativa 4
	6
	Laboratori i sistemes d’impressió

	
	Total
	37,5
	

	
	TERCER CURS 

Quadrimestre 5
	Cr.
	

	
	Creació, gestió i màrqueting 

d’empresa

Legislació i drets d’autor 
	7,5

4,5
	

	Creació i gestió de projectes
	Optativa 5
	6
	Premsa i reportatge

	Sist. de vídeo i tractam. de la imatge
	Optativa 6
	6
	Fotografia de retrat i moda

	
	ALE’S
	13,5
	

	
	Total
	37,5
	

	
	Quadrimestre 6
	Cr.
	

	Entorns virtuals

Arquitectura i configuracions inf.
	Optativa 7

Optativa 8

PFC (projecte final carrera)

ALE’S

Total
	6

6

16,5

9

37,5
	Fotografia d’arquit. i obra civil

Fotografia de publicitat


2.1.2. Assignatures de lliure elecció del Graduat Multimèdia

· Comunicació oral i escrita

· Aplicacions Multimèdia als mitjans de comunicació

· Programació avançada

· Animació 3D avançada

· Animació 2D per a Webs

· Comunitats virtuals

· e-commerce

· Estructures de mercat  i màrqueting

· Creació de jocs

· Psicologia i comportament dels usuaris

· Net-art

· Taller web

· Televisió interactiva

· Telefonia mòbil wap

2.1.3. Assignatures de lliure elecció del Graduat en Fotografia i Creació Digital

· Fotomacrografia

· Fotomicrografia

· Cronofotografia

· Diàleg entre les imatges i el so

· Identificació i preservació de fons fotogràfics en arxius i museus

· Fotografia i cos

· Fotografia d’espectacle

· Fotografia biomèdica

· Fotografia legal

· Projecte personal

· Fotografia de flora i fauna

· Astrofotografia

· Fotografia d’autor

· Tecnologia de l’imaginari 
· Sistemes professionals de captació digital
2.2. Objectius

2.2.1. Objectius comuns a les dues titulacions

Facilitar una formació integral en els diferents àmbits d’aplicació de les tecnologies audiovisuals.

Capacitar a l’alumne en la creació i realització d’imatges i productes multimèdia amb l’objectiu de satisfer les necessitats del món professional.

Proporcionar les eines més adients perquè els alumnes siguin capaços de manipular, emmagatzemar i transmetre productes audiovisuals.

Conèixer els diferents sectors de la indústria i els serveis audiovisuals.

Concebre l’entorn i els mecanismes més adients per la inserció dels estudiants en les empreses nacionals i internacionals.

Facilitar l’intercanvi d’estudiants entre les diferents universitats d’arreu, mitjançant els convenis Sócrates, Erasmus o d’altres.

2.2.2. Objectius específics de la titulació del Graduat Multimèdia

La titulació de Graduat Multimèdia proporciona als futurs professionals una formació integral i els prepara per a la seva incorporació al món del treball. Es formen tècnics que reuneixen una combinació de coneixements tecnològics, artístics i d'organització que els permet concebre, dissenyar i realitzar qualsevol aplicació interactiva i multimèdia.

La formació està pensada tenint en consideració que, en la seva futura activitat professional, els Graduats Multimèdia treballaran en col·laboració amb altres professionals procedents dels sectors més diversos.

Els ensenyaments del títol de Graduat Multimèdia estan orientats a donar coneixements i habilitats:

· Sobre les tecnologies, les eines i les metodologies de la producció multimèdia.

· Sobre el medi artístic, en especial la comunicació gràfica i audiovisual, i el desenvolupament del sentit estètic.

· Sobre les tècniques de gestió i els aspectes econòmics relacionats amb la producció multimèdia.

· Sobre els diversos sectors, de la indústria i dels serveis, on s'integraran els graduats.

2.2.3. Objectius específics de la titulació de Graduat en Fotografia i Creació Digital

· Conèixer els conceptes i les tècniques pròpies de la creació d’imatges en general i de la fotografia en particular, en els seus aspectes tècnics, científics i estètics.

· Desenvolupar la capacitat creativa en la concepció de les idees i en l’ús de les tecnologies que en cada moment s’utilitzen en el món professional.

· Establir mecanismes per a l’aprenentatge de les metodologies de treball més adients en cada cas.

· Desenvolupar la capacitat d’aprenentatge permanent. 

· Conèixer les implicacions ètiques i socials de l’exercici professional.

2.2.4. Objectius de les àrees temàtiques

Àrea de tecnologia

· Formar a l’alumne en l’àmbit de les eines, sistemes informàtics i equipaments per a la captura i el tractament de les imatges i creació d’aplicacions multimèdia.

Instruir a l’alumne en el coneixement d’aquells fonaments de caràcter científic que recolzaran  la formació posterior en les diferents disciplines.

Aprendre els conceptes i procediments implicats en el disseny i la producció de qualsevol producte audiovisual.

Àrea d’humanitats

· Oferir formació en els àmbits de la teoria, la crítica, la història i l’estètica dels mitjans de creació d’imatges i productes multimèdia del món contemporani.

· Capacitar l’alumne/a en un treball més reflexiu, intel·ligent, crític i adaptat a les diferents demandes professionals.

· Instruir els alumnes en la creació de productes publicitaris, artístics, etc. Amb capacitat de persuadir.

Àrea de tractament digital de la imatge

· Instruir l’alumne/a en la creació, el tractament i la transmissió de les imatges generades digitalment de caràcter fix, seqüencial o virtual.

· Capacitar l’alumne en l’ús de les aplicacions i les eines informàtiques necessàries que actualment s’utilitzen en el món professional de la imatge fotogràfica o multimèdia.

· Habilitar l’alumne/a en les qüestions relatives a la percepció visual, la narrativa, el llenguatge audiovisual, la interdisciplinarietat multimèdia i la generació de missatges visuals.

Àrea de gestió
· L’objectiu de les matèries que formen part de l’àrea de Gestió del Graduat Multimèdia i del Graduat en Fotografia i Creació Digital, és el de formar a l’estudiant en temes específics d’organització, direcció empresarial, legislació i drets d’autor.

· Es tracta de mostrar i estudiar tècniques i eines concretes per a l’estudi i l'anàlisi de les diferents àrees funcionals de la nostra organització, i sempre adequades al sector de les noves tecnologies.

2.2.5. Objectius de les assignatures comunes a les dues titulacions

Fase selectiva. 1r i 2n quadrimestres.

Fonaments científics

Donar els coneixements de matemàtiques, acústica i òptica necessaris  per la formació dels alumnes en les matèries relatives a la tecnologia audiovisual.

Il·luminació i estructuració de la imatge

Conèixer el comportament de la llum com a element indispensable per l’enregistrament d’imatges. També els mecanismes de formació, enregistrament i estructura (perspectiva, nitidesa, etc), de la imatge segons els diferents tipus de cameres.

Fonaments d’informàtica

Introducció als ordinadors i a la informàtica, als sistemes operatius, a l’arquitectura d’ordinadors, algoritmes i programes.

Disseny gràfic
L’objectiu d’aquesta assignatura és fer conscient a l’alumne que el disseny d’un producte gràfic no pot ser el resultat de la inspiració irreflexiva, sinó que ha d’haver un procés previ d’investigació, de planificació, de projecció… Que conegui la terminologia bàsica del codi visual: aprendre a estructurar un missatge visual efectiu i la seva adequació per a ser implementada en un producte gràfic.

Equipaments

Establir els criteris bàsics per la selecció de l’equipament de captura (cameres digitals, vídeo, scanners, etc), i del tractament de la imatge mitjançant sistemes informàtics (cpu’s, targetes, sistemes d’emmagatzematge, monitors, etc).

Utilitzar adequadament aquest equipaments d’acord amb la finalitat del producte que s’ha de crear.

Història de la imatge
Incorporar coneixement crític dels determinants històrics de la imatge fotogràfica i postfotogràfica –cinema, vídeo, imatge digital, mass mèdia- i els seus significats, usos i efectes en la cultura contemporània. Fer una anàlisi de la cultura audiovisual en els diferents contextos geogràfics i temporals de la història i l’estudi dels usos estètics, socials, polítics i culturals de la imatge fotogràfica i postfotogràfica en la història.

Introducció al tractament digital de la imatge

Fer una introducció teòrica i pràctica al tractament i manipulació de les imatges de mapa de bits, així com a la importació i exportació d’imatges vectorials i de mapa de bits, tant per a la realització de treballs 2D com 3D, per a les diferents aplicacions.

Donar coneixement teòric i pràctic de les diferents eines i processos pel control del color.

Producció i tractament de gràfics 3D

L’objectiu de l’assignatura és facilitar a l’alumne els coneixements conceptuals i tècnics específics, així com els mètodes i procediments implicats en el disseny tridimensional d’objectes i escenes per a l’obtenció de gràfics digitals, sovint utilitzats en entorns multimèdia i fotogràfics.

Gestió del color
Coneixement teòric i pràctic de la reproducció del color a través dels diversos dispositius digitals: entrades (escànners, càmeres, etc.) i sortides (monitors, etc.) 

Calibratge dels dispositius digitals d’entrada i sortida.

Programació orientada a Internet
L’objectiu principal de l’assignatura és situar a l’alumne en l’entorn d’internet, per tal que adquireixi els conceptes i tècniques bàsiques necessàries per a la publicació de continguts multimèdia a la xarxa.

Creació i producció de guions
Comprendre el concepte de guió.

Aprendre els elements que configuren un projecte audiovisual (so, text, layout, Storyboard, etc).

Construcció i lectura de les imatges
La finalitat d’aquesta assignatura és donar  als alumnes una visió exhaustiva i ensems detallada de la complexa creació de les imatges en els mèdia actuals i remarcar la importància fonamental de la visió i comprensió pels espectadors en aquest procés.  

Té un instrument important en l’estudi analític / sintètic de les imatges d'autors de tots els temps, des de la pintura fins a la fotografia, cinema/vídeo i virtual.

3r i 4t quadrimestres

Producció i edició audiovisual

Aquesta assignatura té com a primordial objectiu fer conèixer el llenguatge audiovisual, el procés de realització d’un producte audiovisual, i experimentar amb les eines que ens permetran aplicar els coneixements teòrics a un projecte real.

Analitzar obres audiovisuals (cinema, videocreació, televisió, publicitat, videoclips, infografia, animació, etc.) que il·lustren la temàtica.

Animació 2D i 3D

Donar a conèixer els principis bàsics i les tècniques d’animació (2D i 3D) perquè l’alumne sigui capaç d’aplicar-los amb els programes d’animació actuals, per produir animacions en suport CD-ROM, vídeo i Internet. Es tindrà en compte tot el procés de producció d’una animació, des de la realització del guió, l’storyboard, fins arribar al procés d’animació.

Art i noves tecnologies

L’anàlisi de la creació artística moderna i contemporània, no només en funció de les seves tecnologies de producció (Fotografia, Videoart, Cinema, Instal·lacions, Creació Digital i Interactivitat…) sinó també en lo relatiu a la seva difusió i impacte en el context cultural contemporani.

Tractament avançat de la imatge digital

Introduir a les tècniques avançades pel tractament i manipulació de les imatges de mapa de bits, tant per a la realització de treballs 2D i 3D com per les diferents aplicacions amb arxius d’alta resolució i optimització per a sistemes de transmissió.

Interfícies

Integrar els diferents coneixements adquirits per al disseny i creació d’aplicacions.

Proveir l’estudiant dels coneixements necessaris per assolir plena competència professional en el disseny d’interfícies per a aplicacions multimèdia.

Teoria, crítica i estètica de la imatge
Anàlisi de la naturalesa teòrica de la imatge contemporània en cadascuna de les seves diferents formes de producció i presentació. Estudi teòric dels principals temes de debat crític oberts en el món de la imatge contemporània que configuren, en definitiva, gran part dels valors culturals de la societat actual.

Sistemes de vídeo

Adquirir els principis bàsics sobre tecnologies de vídeo analògic i digital.

Controlar els processos de captura (digitalització), emmagatzematge, tractament i millora d’imatges, compressió/descompressió i transmissió de vídeo digital. 

Capacitar a l’estudiant per l’adequació de les característiques tècniques d’un material de vídeo als diferents tipus d’aplicacions multimèdia.

Disseny centrat en l’usuari
Adquirir coneixements per comprendre el fenomen de la interacció entre els ordinadors/aplicacions i els usuaris.

Comprendre el concepte d’usabilitat i conèixer la filosofia i la metodologia del Disseny Centrat en l’Usuari.

5è Quadrimestre

Creació, gestió i màrqueting d'empresa

Aquesta assignatura té com a objectiu introduir a l’alumne en el món de l’empresa fent un especial esment al sector de les tecnologies de la informació i la comunicació. Els coneixements a impartir estan dirigits a ser una eina per a la presa de decisions en l’àmbit de l’administració d’una empresa.

Legislació i drets d’autor

L’objectiu de l’assignatura és l’estudi dels drets d’autor que resulten a favor dels autors d’obres en l’entorn audiovisual i la seva relació amb els drets de les persones que els contracten. L’objectiu final és conèixer els aspectes bàsics la Legislació de propietat intel·lectual per determinar quines situacions permeten als autors d’obres en l’entorn audiovisual participar en els beneficis econòmics que comporta la comercialització de les obres que han creat i els drets morals que assegurin el respecte a les seves creacions.

2.3. Organització dels estudis i descriptors

2.3.1. Assignatures Comunes a les dues titulacions





PLA D'ESTUDIS CONDUENTS ALS TÍTOLS DE:


	2.3.1. ASSIGNATURES COMUNES A LES DUES TITULACIONS (FASE SELECTIVA)

	Curs
	Q.
	Denominació
	Crèdits anuals
	Breu descripció del contingut

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics
	

	1r
	1r
	Il·luminació i estructuració de la imatge
	7,5
	4,5
	3
	Fonts d'Il·luminació. Temperatura de color. Difusió, especularitat i direcció. Mètodes de combinació i modificació. Interaccions il·luminació - Subjecte. Reflexions difosa, especular i polaritzada. Absorció. Transmissió. Control i modificació del to i del contrast. Punt de vista, perspectives d’observació i projecció. Focal i format, Distribució de la nitidesa.

	1r
	1r
	Fonaments científics
	7,5
	4,5
	3
	Fonaments Matemàtics i acústics i òptics relatius a les aplicacions audiovisuals.

	1r
	1r
	Història de la imatge
	4,5
	4,5
	
	Història de la fotografia, història de los media (medios de comunicación públicos): *premsa, cine, tv, xarxes; teoria social i cultural contemporània dels medis.

	1r
	1r
	Fonaments d’informàtica
	6
	3
	3
	Sistemes operatius.

Representació de la informació.

Algorísmica, disseny estructurat, pseudocodi i organigrames.

Llenguatges variables, tipus.

Estructures: seqüencial, de decisió (alternatives) i repetitives.

Dades estructurades, vectors, matrius, registres i fitxers.

Funcions i procediments.


	2.3.1. ASSIGNATURES COMUNES A LES DUES TITULACIONS (FASE SELECTIVA)

	Curs
	Q.
	Denominació
	Crèdits anuals
	Breu descripció del contingut

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics
	

	1r
	1r
	Equipaments
	6
	3
	3
	L’ordinador: CPU, plataformes, components, busos i connexions. Dispositius de captura: escànner, càmera de vídeo i altres. 

Dispositius de sortida: impressores, monitor, projector, etc. Dispositius d’emmagatzematge: CD-ROM, DVD, Zip, etc.

La càmara fotogràfica analògica i digital. Els objectius, exposimetres.

	1r
	1r
	Construcció i lectura de la imatge
	6
	4
	2
	Aproximació des d’una perspectiva general i intercultural.

Estudi dels elements bàsics per a la construcció visual (punts, línies, la llum, el color), les seves possibles combinacions (la perspectiva, la composició, fons/figura) i els efectes que s'obtindran sobre els espectadors (la percepció visual, captació de l'atenció, comprensió, memorabilitat). 

Anàlisi/síntesi dels diferents productes audiovisuals  en la societat actual: informació, art, ciència, publicitat...




PLA D'ESTUDIS CONDUENTS ALS TÍTOLS DE:


	2.3.1. ASSIGNATURES COMUNES A LES DUES TITULACIONS (FASE SELECTIVA)

	Curs
	Q.
	Denominació
	Crèdits anuals
	Breu descripció del contingut

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics
	

	1r
	2n
	Introducció al tractament digital de la imatge
	7,5
	3
	4,5
	Estudi de les propietats intrínseques de la imatge digital. 

Introducció i coneixement de les diferents eines informàtiques del tractament de la imatge .

Rutines de treball i d’arxiu.

Aplicació del color amb les eines de tractament de les imatges i les seves aplicacions.

Coneixement dels diferents sistemes d’importació i exportació entre les diferents eines.

Sistemes d’optimització de les imatges.

Aplicació dels diferents sistemes d’impressió i control del color aplicat a les eines de treball per a les diferents sortides.

	1r
	2n
	Producció i tractament gràfic 3D
	6
	3
	3
	Conceptes i tècniques de representació plana i tridimensional.

Modelat tridimensional.

Manipulació d'objectes tridimensionals.

Integració d’objectes i planificació d’escenes.

Materials, mapes i textures. Aplicació a objectes.

Conceptes i tècniques d’il·luminació i renderitzat d’imatges.

	1r
	2n
	Gestió del color
	6
	1,5
	4,5
	Introducció a l'estudi del color. 

Models de gestió digital del color.

Calibratge de sistemes.

Avaluació espectrefotomètrica de la reproducció del color.

	1r
	2n
	Programació orientada a Internet
	6
	3
	3
	Introducció a Internet.

Llenguatges d’etiquetes.

Programació basada en objectes.

Creació de pàgines web.

Llenguatges de programació per a clients i servidors

Publicació d’espais a la Web


	2.3.1. ASSIGNATURES COMUNES A LES DUES TITULACIONS (FASE SELECTIVA)

	Curs
	Q.
	Denominació
	Crèdits anuals
	Breu descripció del contingut

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics
	

	1r
	2n
	Creació i producció de guions
	6
	3
	3
	Processos de guionatge de les aplicacions multimèdia i dels diversos productes audiovisuals.

	1r
	2n
	Disseny gràfic
	6
	3
	3
	Producció i tractament de gràfics per ordinador.

Organització dels elements visuals, el codi visual (alfabet i sintaxi). Tipografies.




PLA D'ESTUDIS CONDUENTS ALS TÍTOLS DE:


	2.3.1. ASSIGNATURES COMUNES A LES DUES TITULACIONS

	Curs
	Q.
	Denominació
	Crèdits anuals
	Breu descripció del contingut

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics
	

	2n
	3r
	Producció i edició audiovisual
	6
	3
	3
	Introducció al llenguatge audiovisual: sintaxi espacial i temporal, elements de composició del pla, la continuïtat, el muntatge, la banda sonora, metodologia de la producció i anàlisi dels diferents suports i formats de cinema i  vídeo. Introducció a l’eina d’edició de vídeo.

	2n
	3r
	Animació 2D i 3D
	6
	3
	3
	Animació 2D: Història i principis de l’animació 2D. Tècniques. Animació vectorial i bitmap. Animació per aplicacions multimèdia i Internet. Interactivitat bàsica.

Animació 3D: Tècniques d’animació 3D. Realització i postproducció d’animacions per ordinador

	2n
	3r
	Art i noves tecnologies
	6
	6
	
	Premisses teòriques. Concepte d’art: ambigüitat teòrica i mutabilitat històrica del concepte.

Art vs tecnologia: conflictes i potenciacions mútues a través de la historia.

Revisió històrica: art modern i contemporani.

	2n
	3r
	Tractament avançat de la imatge digital 
	6
	3
	3
	Escannejat i captura digital pel seu tractament. 

Mètodes per il·luminar imatges digitals.

Mètodes per fer muntatges d’imatges amb diferents presses, i optimització del rang dinàmic.

Tècniques de transformació a blanc i negre.

Retoc de fotogràfic.

Canvis de textures.

Restauració d’imatges existents.




PLA D'ESTUDIS CONDUENTS ALS TÍTOLS DE:


	2.3.1. ASSIGNATURES COMUNES A LES DUES TITULACIONS 

	Curs
	Q.
	Denominació
	Crèdits anuals
	Breu descripció del contingut

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics
	

	2n
	4t
	Interfícies
	6
	3
	3
	Aquesta assignatura desenvolupa els aspectes relacionats amb el disseny d’interfícies per a sistemes multimèdia, des de dues perspectives relacionades:

El disseny de la interfície visual.

El disseny de la interfície funcional.

En aquest sentit, al llarg del curs es desenvolupen continguts referents als canvis socials i de transmissió de la informació propiciats per les noves tecnologies, fonaments de disseny gràfic, tractament visual de la informació, procés de producció, i principis fonamentals del disseny d’interfícies, tant per a aplicacions interactives, com per a pàgines web.

	 2n
	4t
	Teoria critica i estètica de la imatge
	6
	6
	
	Teoria general de la imatge. Semiòtica general de la imatge.

Ontologia i semiòtica de la imatge quirogràfica (manufacturada).

Ontologia i semiòtica de la imatge fotogràfica.

Ontologia i semiòtica de la imatge cinematogràfica.

Ontologia i semiòtica de la imatge electrònica i de la imatge en els entorns multimèdia.

	2n
	4t
	Sistemes de vídeo
	6
	3
	3
	Senyals de vídeo analògiques i digitals. Formats de vídeo analògic. Cameres i sensors CCD. Digitalització de vídeo. Formats digitals. Fonaments del tractament digital de la imtage, millore d’imatges. Principis de segmentació d’imatges. Fonaments de compressió d’informació. Transmissió de vídeo.


	2.3.1. ASSIGNATURES COMUNES A LES DUES TITULACIONS 

	Curs
	Q.
	Denominació
	Crèdits anuals
	Breu descripció del contingut

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics
	

	2n
	4t
	Disseny Centrat en l'Usuari
	6
	3
	3
	Interacció entre la l’ordinador i l’usuari. Conceptes i models teòrics. Interfície. Estils d’interacció.

Concepte d’Usabilitat. Principis i pautes pel disseny d’aplicacions usables.

Fonaments, conceptes i principis del DCU.

Revisió del procés de creació d’una aplicació, des de la perspectiva del DCU.

Metodologia del Disseny Centrat en l’Usuari i d’avaluació de la usabilitat: indagació, prototipus, anàlisi de tasques, inspecció, test d’usuaris i experimentació...


	2.3.1. ASSIGNATURES COMUNES A LES DUES TITULACIONS 

	Curs
	Q.
	Denominació
	Crèdits anuals
	Breu descripció del contingut

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics
	

	3r
	5è
	Creació, gestió i màrqueting d'empresa.
	7,5
	4,5
	3
	Introducció a la creació d’empreses.

Les àrees econòmiques i financera.

La direcció estratègica.

La gestió comercial.

El pla de negoci.

	3r
	5è
	Legislació i drets d’autor
	4,5
	
	
	Legislació bàsica aplicada als drets d’autor

Noves tecnologies i drets d’autor

Legislació de l’entorn empresarial


2.3.2. Assignatures específiques de la titulació del Graduat Multimèdia


PLA D'ESTUDIS CONDUENTS AL TÍTOL DE:


	2.3.2. ASSIGNATURES ESPECÍFIQUES

	Curs
	Quadrimestre
	Denominació
	Crèdits anuals

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics

	2n
	3r
	Xarxes i comunicacions informàtiques
	7,5
	4,5
	3

	2n
	3r
	Fonaments matemàtics del tractament de la informació digital
	6
	3
	3

	2n
	4t
	Bases de dades multimèdia
	7,5
	3
	4,5

	2n
	4t
	Sistemes i acústics i música
	6
	3
	3

	3r
	5è
	Creació i gestió de projectes
	6
	3
	3

	3r
	5è
	Sistemes de vídeo i tractament de la imatge
	6
	3
	3

	3r
	6è
	Entorns virtuals
	6
	3
	3

	3r
	6è
	Arquitectura i configuracions informàtiques
	6
	3
	3


2.3.3.  Assignatures específiques de la titulació del  Graduat Fotografia i Creació Digital



PLA D'ESTUDIS CONDUENTS AL TÍTOL DE:


	232.2. ASSIGNATURES ESPECÍFIQUES

	Curs
	Quadrimestre
	Denominació
	Crèdits anuals

	
	
	
	Totals
	Teòrics
	Pràctics

	2n
	3r
	Sensitometria
	7,5
	4
	4,5

	2n
	3r
	Il.luminació avançada i equipaments informàtics
	6
	3
	3

	2n
	4t
	Estructura de la producció fotogràfica
	7,5
	3
	4,5

	2n
	4t
	Laboratori i sistemes d’impressió
	6
	3
	3

	3r
	5è
	Premsa i reportatge
	6
	3
	3

	3r
	5è
	Fotografia de retrat i moda
	   6
	3 
	3

	3r
	6è
	Fotografia d’arquitectura i obra civil
	6
	3
	3

	3r
	6è
	Fotografia de publicitat
	6
	3
	3


2.4. Calendari d’implantació.

Els nous plans d’estudi del Graduat en Multimèdia i del Graduat en Fotografia i Creació Digital, es posaran en marxa a partir del curs 2001-2002, segons el calendari següent:

	Quadrimestre
	Nou Pla
	Pla Antic

	Setembre 2001
	Quadrimestre 1r comú a ambdues titulacions.

Nou Pla.
	Quadrimestres 3r i 5è de les titulacions de Multimèdia i Fotografia. Pla antic.

	Febrer 2002
	Quadrimestre 2n comú a ambdues titulacions. 

Nou Pla.
	Quadrimestres 4t i 6è de les titulacions de Multimèdia i Fotografia. Pla antic.

	Setembre 2002
	Quadrimestre 3r. 

De cada titulació. Nou Pla.
	Quadrimestre 5è de les titulacions de Multimèdia i Fotografia. Pla antic.

	Febrer 2003
	Quadrimestre 4t.

De cada titulació. Nou Pla.
	Quadrimestre 6è de les titulacions de Multimèdia i Fotografia. Pla antic.

	Setembre 2003
	Quadrimestre 5è. 

De cada titulació. Nou Pla.
	(Recuperacions-PFC... Pla antic).

	Febrer 2004
	Quadrimestre 6è. 

De cada titulació. Nou Pla.
	(Recuperacions-PFC... Pla antic).
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						Graduado en Fotografía y Creación Digital - Graduado en Multimedia

										Asignaturas comunes

		PRIMER CURSO

		Q 1										Q 2

								Créditos										Créditos

		Diseño gráfico						6				Tratamiento digital de la imagen I						7.5

		Equipamientos						6				Produción y tratamiento Gráficos 3D						6

		Historia de la imagen						4.5				Cración y producción de guiones						6

		Introducción a la programación						6				Construcción y lectura de las imágenes						6

		Iluminación						6				Gestión del color						6

		Fundamentos científicos						9				Programación orientada a Internet						6

								37.5										37.5

		SEGUNDO CURSO

		Q 3										Q 4

								Créditos										Créditos

		Producción y edición audiovisual						6				Interficies						6

		Arte y nuevas tecnologías						6				Teioría, crítica y estética de la imagen						6

		Animación 2D y 3D						6				Sistemas de vídeo						6

		Tratamiento digital de la Imagen II						6				Diseño centrado en el usuario						6

		Optativa 1						7.5				Optativa 3						7.5

		Optativa 2						6				Optativa 4						6

								37.5										37.5

		TERCER CURSO

		Q 5										Q 6

								Créditos										Créditos

		Creación, gest. y mark. de empresas						7.5				Optativa 7						6

		Ligislación y derechos de autor						4.5				Optativa 8						6

		Optativa 5						6				ALE						9

		Optativa 6						6				PFC						16.5

		ALES						13.5										37.5

								37.5
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				Distribución de créditos

				Comuns		135

				Optatius		51

				ALE´s		22.5

				PFC		16.5

				TOTAL		225

				Distribución de los créditos comunes por áreas

				Humanística		22.5

				Tecnología		45

				TDI		55.5

				Gestión		12

				TOTAL		135
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Distribución de los créditos por áreas



		

				Materias comunes para los dos titulaciones														Materias comunes para los dos titulaciones

				Área Humanística										22.5				Área Humanística										22.5

				Historia de la Imagen														Historia de la Imagen

				Construcción y lectura de las imágenes														Construcción y lectura de las imágenes

				Arte y nuevas tecnologías														Arte y nuevas tecnologías

				Teoría, crítica y estética de la Imagen														Teoría, crítica y estética de la Imagen

				Área de Tecnología										45				Área de Tecnología										45

				Equipamientos														Equipamientos

				Introducción a la programación														Introducción a la programación

				Iluminación														Iluminación

				Fundamentos científicos														Fundamentos científicos

				Gestión del color														Gestión del color

				Programación orientada a Internet														Programación orientada a Internet

				Sistemas de vídeo														Sistemas de vídeo

				Área de Tratamiento Digital de la Imagen										55.5				Área de Tratamiento Digital de la Imagen										55.5

				Diseño gráfico														Diseño gráfico

				Tratamiento digital de la imagen I														Tratamiento digital de la imagen I

				Producción y tratamiento de gráficos 3D														Producción y tratamiento de gráficos 3D

				Creación y producción de guiones														Creación y producción de guiones

				Producción y edición audiovisual														Producción y edición audiovisual

				Animación 2D y 3D														Animación 2D y 3D

				Tratamiento digital de la imagen II														Tratamiento digital de la imagen II

				Interficies														Interficies

				Diseño centrado en el usuario														Diseño centrado en el usuario

				Área de gestión										12				Área de gestión										12

				Creación, gestión y marketing de empresas														Creación, gestión y marketing de empresas

				Legislación y derechos de autor														Legislación y derechos de autor

				Materias optativas del Graduado en Fotografía y Creación Digital										51				Materias optativas del Graduado Multimedia										51

				Se tienen que trabajar un poco más pero pueden servir como ejemplo														Redes y comunicaciones informáticas										7.5

																		Fundamentos matemáticos del tratamiento de la información digital										6

				Sensitometría y laboratorio														Bases de datos										7.5

				Equipamientos e iluminación avanzada														Sistemas acústicos y musica										6

				Proyectos fotográficos I														Creación y gestión de proyectos										6

				Preimpresión y artes gráficas														Sistemas de video y tratamiento de la imagen										6

				Proyectos fotográficos II														Entornos virtuales										6

				Fotografía de Retrato y moda														Arquitectura y configuraciones										6

				Fotografía de Publicidad																								51

				Fotografía de Prensa y Reportaje														Asignaturas de libre elección										22.5

																		ALE 1		Comunicación oral y escrita

				Asignaturas de libre elección										22.5				ALE 2		Aplicaciones multimedia en los medios de comunicación

																		ALE 3		Programación avanzada

				ALE 1		Fotografía Industrial												ALE 4		Animación 3D avanzada

				ALE 2		Fotografía de Estructuras naturales y artificiales												ALE 5		Animación 2D para webs

				ALE 3		Fotomacrografía												ALE 6		Comunidades virtuales

				ALE 4		Fotografía Biomédica												ALE 7		e-commers

				ALE 5		Fotografía de Arquitectura y obra civil												ALE 8		Estructuras de mercado y marqueting

																		ALE 9		Creación de juegos

				Proyecto final de carrera (PFC)										16.5				ALE 10		Taller Web

																		Proyecto final de carrera (PFC)										16.5

				CRÉDITOS TOTALES										225				CRÉDITOS TOTALES										225






