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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

1. AUD_COMU: Capacitat per utilitzar aplicacions de comunicacié i informatiques (ofimatiques, bases de dades, calcul avancat, gestié
de projectes, visualitzacio, etc.) per recolzar el desenvolupament i explotacié de xarxes, serveis i aplicacions de telecomunicacions i
electronica.

2. AUD_COMU: Coneixement i aplicacio els fonaments de llenguatges de descripcio de dispositius de hardware

Transversals:

3. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 3: Aplicar els coneixements assolits a la realitzacié d'una tasca en funcidé de la pertinéncia i la
importancia, decidint la manera de dur-la a terme i el temps que cal dedicar-hi i seleccionant-ne les fonts d'informacié més
adequades.

4. TREBALL EN EQUIP - Nivell 3: Dirigir i dinamitzar grups de treball, resolent-ne possibles conflictes, valorant el treball fet amb les
altres persones i avaluant |'efectivitat de I'equip aixi com la presentacio dels resultats generats.

5. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO - Nivell 3: Planificar i utilitzar la informacié necessaria per a un treball académic (per
exemple, per al treball de fi de grau) a partir d'una reflexioé critica sobre els recursos d'informacié utilitzats.
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METODOLOGIES DOCENTS

En aquesta assignatura la metodologia docent principal sera el Aprenentatge Basat en Projectes (PBL). Els alumnes hauran de
desenvolupar per fases un projecte en el que aplicaran tots els continguts de I'assignatura. Addicionalment es realitzaran:
-Exposicions presencials dels continguts.

-Sessions presencials de treball practic.

-Treball autonom d'estudi i realitzacié d'exercicis.

-Preparaci6 i realitzacié d'activitats avaluables en grup.

En les exposicions presencials dels continguts el professor introduira les bases teoriques de la matéria, conceptes, métodes i resultats
il-lustrant-los amb exemples convenients per facilitar-ne la seva comprensié.

Les sessions de treball practic a I'aula seran de dues classes:

a) Sessions en les que el professor guiara als estudiants en I'analisi de dades i la resolucié de

problemes aplicant técniques, conceptes i resultats teorics.

b) Sessions de presentacié de treballs realitzats en grup per part dels estudiants.

Els estudiants, de forma autonoma hauran d'estudiar per tal d'assimilar els conceptes, resoldre els exercicis proposats ja sigui
manualment o amb I'ajut de I'ordinador. El treball autonom de I'estudiant estara recolzat per eines on-line.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

L'objectiu de I'assignatura és:

- Introduir a I'alumne en el desenvolupament d'apps per a dispositius mobils amb Flutter.

Per aconseguir aquest objectiu es realitzara un projecte en grup que consistira en programar una aplicacioé per resoldre un problema
de mitjana envergadura. Al desenvolupament de I'aplicacié els alumnes hauran d'aplicar tots els coneixements corresponents als
continguts de I'assignatura.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup petit 60,0 40.00

Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

TEMA 1: Dart

Descripcio:

1.1. Dart I: Tipus.

1.2. Dart II: Funcions i Estructures de Control.
1.3. Dart III: Classes. Fitxers JSON.

1.4. Dart IV: Heréncia.

1.5. Utilitzacié de widgets simples.

Objectius especifics:
Coneixer les bases del llenguatge Dart.
Poder escriure i salver fitxers en format JSON.

Activitats vinculades:
Tasca sobre un programa de consola en Dart .

Dedicacié: 20h
Grup petit/Laboratori: 8h
Aprenentatge autonom: 12h
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TEMA 2: Flutter Basic

Descripcio:

2.1. Primera Aplicacié en Flutter.

2.2. Widgets basics: Text, Container, Row, Column.
2.3. StatelessWidgets i StatefulWidgets. Botons.
2.4. Formularis.

Objectius especifics:
Coneixer els Widgets basics de Flutter.
Utilitzar Widgets amb i sense estat.

Activitats vinculades:
Tasca sobre un layout fix.

Dedicacio: 20h
Grup petit/Laboratori: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

TEMA 3: Flutter Avangat

Descripcio:

3.1. Rutes (pantalles). Pas de parametres.
3.2. Llistes (ListView) i graelles (GridView).
3.3. El model d'una app.

3.4. Comunicacié de dades amb Provider.

Objectius especifics:
Desenvolupar una app amb diferents pantalles.
Mostrar llistes llargues d’elements.

Activitats vinculades:
App senzilla que mostra una llista d’elements.

Dedicacio: 20h
Grup petit/Laboratori: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

TEMA 4: Aplicacions Senceres

Descripcio:

4.1. Persisténcia amb fitxers.

4.2. Firebase: Auth, Storage i Cloud Firestore.
4.3. Cloud Firestore: col-leccions i documents.
4.4. Todo List a Firestore.

Objectius especifics:
Guardar les dades d’una app, localment o a un backend.
Determinar quin és el millor mode per guardar dades en una app.

Activitats vinculades:
App senzilla amb autenticaciéd i emmagatzematge al nuvol.

Dedicacié: 24h
Grup petit/Laboratori: 10h
Aprenentatge autonom: 14h
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ACTIVITATS

Projecte en Grup d’Avaluacié Continua

Descripcio:

Realitzacié d'un projecte consistent en el desenvolupament d'un aplicatiu per resoldre un problema de mitjana envergadura que
inclogui tots dels objectius especifics del curs. Realitzacié en grup dintre i fora de I'aula de laboratori. Correcci6 per part del

professorat.

Objectius especifics:

En finalitzar I'activitat, I'estudiant o estudianta ha d'haver assolit tots els objectius de I'assignatura.

Material:
Exemples de projectes resolts.

Lliurament:

El projecte es lliurara en varies fases. De cada fase els estudiants realitzaran una defensa oral del lliurable corresponent.
Periodicament es realitzaran sessions de control.

Dedicacié: 66h
Grup petit/Laboratori: 26h
Aprenentatge autonom: 40h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Tasques: 10%

Parcial: 20%

Disseny Projecte: 20%
Lliurament Final Projecte: 50%

BIBLIOGRAFIA

Basica:
- Documentacié Oficial de Dart [en linia]
Flutter [en linia]. [Consulta: 12/04/2022]

RECURSOS

. [Consulta: 12/04/2022]. Disponible a: https://dart.dev/quides.- Documentacio Oficial de

. Disponible a: https://flutter.dev/docs.

Material audiovisual:

- Videos sobre Flutter https://www.youtube.com/playlist?list=PL-DWF60bA18K9Vb7TPOdd-ISTET9JkMnF. Videos sobre Flutter
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