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CAPACITATS PREVIES

No hi ha coneixements previs o minims per cursar |'assignatura pero és recomanable haver aprovat Dibuix I (DI)

REQUISITS

No hi ha coneixements previs o minims per cursar |'assignatura

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CE-PS-04. Desenvolupar un talent creatiu, d'una sensibilitat a la forma, color i textura; La capacitat per generar conceptes en I'espai i
el temps; Per evocar, projectar i transferir imatges.

CE-PS-09. Assolir una perspectiva global de la contribucié de les Belles Arts en el passat i en el present a I'arquitectura, el disseny
urba i l'arquitectura paisatgistica, com a base de les filosofies de disseny, els estils de disseny, estandards estetics i interpretacio
simbolica.

CE-PS-14. Utilitzar sistemes d'informacié geografica i I'is d'ordinadors en el disseny i procés de planificacio.

Genériques:
CG3. Resoldre problemes amb creativitat, iniciativa, metodologia i raonament critic.

Transversals:

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

CT5. Us solvent dels recursos d'informacié. Gestionar I'adquisicid, I'estructuracié, I'analisi i la visualitzacié de dades i informacié en
I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

CT6. Aprenentatge autonom. Detectar deficiéncies en el propi coneixement i superar-les mitjangant la reflexid critica i I'eleccié de la
millor actuacié per ampliar aquest coneixement.
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Basiques:

CB1. Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix de la base de I'educacio
secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avancgats, inclou també alguns aspectes que
impliquen coneixements procedents de |'avantguarda del seu camp d'estudi.

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una forma professional i posseeixin les
competéncies que solen demostrar-se per mitja de I'elaboraci6 i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CB5. Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un
alt grau d'autonomia.

METODOLOGIES DOCENTS

- Classe expositiva i participativa de continguts teorics i practics

- Classe practica de resolucié de casos practics i/o exercicis relacionats amb els continguts de la materia
- Treball autonom

- Aprenentatge basat en problemes / projectes
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OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

L'objectiu de el curs és la practica del dibuix assistit per ordinador, el tractament digital de text i imatges i la transferéncia entre
técniques manuals i digitals d'expressié grafica com a instrument i llenguatge de representacié i comunicacié per a l'arquitectura del
paisatge. El programari de treball inclou Autocad i el paquet basic d'Adobe Cloud (Illustrator, Photoshop i Indesign).

El treball dels sistemes de representacié usuals amb tecniques de representacio digitals prepara I'estudi i treball amb cartografia,
sistemes georeferenciats (SIG) i de modelatge de terreny.

La iniciacié en els programes digitals de dibuix i il-lustracid, de tractament de text i imatge i la seva transferéncia amb modes de
representacid tradicionals, capacita I'estudiant per a la practica diaria de la disciplina i per a la seva integracié en entorns de treball
professionals.

EN ACABAR EL CURS L'ALUMNE DE SER CAPAC DE:

-MANEJAR les ordres basiques dels programes AutoCAD i Photoshop, Illustrator i InDesign per al tractament de text i imatge, edicid
de planols o conceptes.

-EMPLEAR I'escala, gruix de linia i qualitat adequada per a la correcta visualitzacié de dibuixos, planols o conceptes en plataformes
digitals.

-COMBINAR els programes de dibuix digital per visibilitzar un concepte abstracte o idea propia per a un projecte.

-INTERPRETAR el llenguatge de representacié utilitzat en altres projectes i imatges de referéencia per poder-lo aplicar com a inspiracid
a un projecte propi.

-ANALITZAR CRITICAMENT representacions conceptuals de projectes de paisatge, composicié de panells o teories dexpressié grafica.

-EXPRESSAR i TRANSFERIR la mateixa intensitat d'un dibuix realitzat a ma, utilitzant els programes de dibuix digital assistit per
ordinador

-CONSTRUIR un discurs coherent entre textos, imatges o conceptes en la creacié dallCJun document susceptible de ser presentat a
un client.

-EXPLICAR un projecte de paisatge o un concepte només a través de les eines del dibuix digital, sense necessitat de paraules.

-DISSENYAR un llenguatge digital propi identificable, estructurat i comprensible per a qualsevol usuari que no tingui coneixements
previs sobre el paisatge.

-SINTETITZAR el contingut dels documents utilitzant dibuixos amb més qualitat, pero amb menys contingut redundant.
-EXERCITAR la practica diaria del dibuix digital del paisatge per emprendre els seus estudis superiors amb autonomia i integrar-se en

entorns de treball professionals.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 10,0 6.67

Hores grup petit 50,0 33.33

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicaci6 total: 150 h
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CONTINGUTS

Dibuix digital (Base vectorial)

Descripcio:
Contingut 1. L'assignatura desplega en pantalla i introdueix a I'estudiant, de manera practica, en la interficie, eines basiques i
principals usos dels seglients programes de dibuix:

1. DIBUIX. Autocad: area de treball, eines basiques, espai i vistes. Eines de dibuix, de modificacid i organitzacié d'aquest. Acotat,
importacio i exportacid. Espais model, paper i impressié d'arxius.

2. IL-LUSTRACIO. Adobe Illustrator (Programari lliure alternatiu: Inkscape): area de treball i eines basiques. Eines i tipus de
dibuix. Vectoritzacié i retoc d'imatges. Treball per capes i gesti6 del color. Importacié i exportacié. Impressié d'arxius.

Activitats vinculades:

Activitat 1: classes de teoria
Activitat 2: proves d'avaluaci6 escrita
Activitat 3: classes practiques
Activitat 4: exercicis de practica
Activitat 5: porta-foli de I'estudiant

Dedicacié: 68h

Grup gran/Teoria: 6h

Grup petit/Laboratori: 22h
Aprenentatge autonom: 40h

Dibuix digital (Base raster)

Descripcio:
Contingut 2. L'assignatura desplega en pantalla i introdueix a I'estudiant, de manera practica, en la interficie, eines basiques i
principals usos dels seglients programes de tractament i edicié d'imatge i text:

1.TRACTAMENT. Adobe Photoshop (Programari lliure alternatiu: Gimp): area de treball i eines basiques. Treball per seleccié. Tipus
i gestié de capes. Gestio del color. Disseny de sortida: mida, pes, resolucio, format i color.

2. EDICIO. Adobe Indesign (Programari lliure alternatiu: Scribus): area de treball i eines basiques. Creacié de documents. Edicid
de text i gestiod tipografica. Creacio i aplicacid d'estils de caracter i paragraf, guies, pautes i documents mestres. Sortida
d'impressio.

Activitats vinculades:

Activitat 1: classes de teoria
Activitat 2: proves d'avaluaci6 escrita
Activitat 3: classes practiques
Activitat 4: exercicis de practica
Activitat 5: porta-foli de I'estudiant

Dedicacié: 48h

Grup gran/Teoria: 4h

Grup petit/Laboratori: 16h
Aprenentatge autonom: 28h
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Transferéencia

Descripcio:

Contingut 3. Compren el marc teoric inicial i practic final per al desenvolupament de I'assignatura.

1. INTRODUCCIO. L'assignatura s'inicia amb una introduccié general a I'entorn informatic i als canvis que I'is de programes de
disseny assistit per ordinador, de tractament i edicié de text i imatges ha suposat en relacié amb les técniques de representacio
manuals tradicionals .

2. TRANSFERENCIA. Deprés de treballar els continguts principals de I'assignatura -veure continguts 1 i 2- el curs finalitza amb
I'aplicacié practica de tots els programes desplegats i practicats en un Unic exercici per al qual tots sén necessaris. L'objectiu és
mostrar les possibilitats, compatibilitats i formats de transferéncia dels uns als altres i, també, entre aquests i altres técniques de
representacio tradicionals com el dibuix a ma, collage i maqueta.

Activitats vinculades:

Activitat 1: classes de teoria
Activitat 2: proves d'avaluacié escrita
Activitat 3: classes practiques
Activitat 4: exercicis de practica
Activitat 5: porta-foli de I'estudiant

Dedicacio: 34h
Grup petit/Laboratori: 12h
Aprenentatge autonom: 22h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

La qualificacié definitiva de I'assignatura (N) sera el fruit de la ponderacié de les seglents proves o un treballs a avaluar al llarg del
curs d'acord amb la segiient férmula:

N =0,4 N1+ 0,4N2+ 0,20 N3 + 0,10 N4, a la que:
N1: qualificacio del exercici a presentar i avaluar a mig semestre (autocad + illustrator)
N2: qualificacié del exercici a presentar i avaluar a final del semestre (autocad + illustrator+ photoshop+indesign)

N3: qualificacié dels treballs del continus de curs
N4: qualificacié del apartat Analisi de I'expressio grafica

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Cantrell, Bradley; Michaels, Wes. Digital drawing for landscape architecture : contemporary techniques and tools for digital
representation in site design. 2nd. ed. Hoboken, N.J.: Wiley, 2015. ISBN 9781118693186.

- Reid, Grant W. Landscape graphics : plan, section, and perspective drawing of landscape spaces [en linia]. Rev. ed. New York:
Random House, cop. 2002 [Consulta: 22/12/2022]. Disponible a:
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pg-origsite=primo&docID
981. ISBN 9780823073337.
- Hutchison, Edward; Jiménez Romera, Carlos; Puente, Moisés. El Dibujo en el proyecto del paisaje. Nueva edicion ampliada.
Barcelona: GG, [2019]. ISBN 9788425231889.

- Wilk, Sabrina. Drawing for landscape architects. Berlin: DOM Publishers, [2021]. ISBN 9783869226521.

RECURSOS

Material audiovisual:
- Nombre recurso. Recurs

Altres recursos:
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- Aula d'informatica per a grup petit dotada d'ordinadors amb el programari a utilitzar instal-lat i capacitat pel seu processat i correcta
visualitzacié en pantalla.

- La universitat disposa de llicéncia d'Autocad per a estudiants mentre aquests estan matriculats. Les llicencies d'Adobe Cloud soén
anuals i per ordinador.

- Per tal de que els estudiants puguin treballar amb els programes a desenvolupar, I'aula preparada es reservara per a ells durant
I'horari d'obertura de I'escola.
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