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Otros:

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

4. Aplicar los conocimientos y capacidades necesarias para ejercer como director/a de arte en proyectos de publicidad interactiva.

5. Aplicar los conocimientos y capacidades necesarias para determinar las posibilidades de aplicacidon del lenguaje interactivo en el
ambito publicitario.

Transversales:

1. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la eleccién
de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento.

2. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicarse de forma oral y escrita con otras personas sobre los resultados del
aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento y de la toma de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia
especialidad.

3. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracion, el andlisis y la visualizacién de
datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

METODOLOGIAS DOCENTES

Las sesiones de clase de cuatro horas se dividen, en general, en cuatro franjas de actividad:

1. Resolucion de dudas respecto de los ejercicios propuestos en la sesidn anterior.

2. Explicacion y defensa de los ejercicios resueltos.

3. Adquisicion de nuevos conocimientos.

4. Explicacidon del préximo ejercicio y materiales complementarios.

Estas franjas de actividad se modulan en funcién de la complejidad de los ejercicios y los contenidos correspondientes.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

. Comprender los conceptos fundamentales del lenguaje interactivo.

. Conocer las posibilidades técnicas y creativas de un medio como Internet.

. Realizar proyectos de publicidad interactiva para Internet.

. Conseguir una comunicacién efectiva entre anunciante y publico a través de diversos proyectos.

. Poner en practica aspectos relacionados con el analisis, conceptualizacién y produccidén de un proyecto de publicidad on-line.

6. Dar a término las tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las fuentes de informacion indicadas, de acuerdo con
las pautas marcadas por el profesorado.

7. Identificar las propias necesidades de informacion y utilizar las colecciones, los espacios y los servicios disponibles para disefiar y
ejecutar busquedas simples adecuadas al ambito tematico.

8. Planificar la comunicacion oral, responder de manera adecuada las cuestiones formuladas y redactar textos de nivel basico con
correccién ortografica y gramatical.
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo mediano 60,0 40.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Tema 1: Produccion II

Descripcion:
1. Produccién del concepto al producto final.

Dedicacion: 14h
Grupo mediano/Practicas: 6h
Aprendizaje autbnomo: 8h

Tema 2: Diseiio visual y produccion grafica.

Descripcion:

1. Bocetos y layouts.

2. Realizacién de plantillas graficas.

3. Procedimientos graficos con herramientas de disefio.

Dedicacion: 7h
Grupo mediano/Practicas: 3h
Aprendizaje autébnomo: 4h

Tema 3: Produccion de audio y video para Internet

Descripcion:
1. Produccién de audio y video para Internet

Dedicacién: 3h 30m
Grupo mediano/Practicas: 1h 30m
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 4: Metodologias Agiles. Scrum

Descripcion:
1. Metodologias Agiles. Scrum

Dedicacion: 14h
Grupo mediano/Practicas: 6h
Aprendizaje autéonomo: 8h

Fecha: 10/11/2022

Pagina: 2/ 4



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Tema 5: Accesibilidad

Descripcion:
1. Accesibilidad

Dedicacion: 3h 30m
Grupo mediano/Practicas: 1h 30m
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 6: Desarrollo técnico y construccion

Descripcion:

1. Maquetacion web.

. Procedimientos con HTML5.

. Integracién de audio y video.
. Pruebas.

. Publicacién.
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Dedicacion: 3h 30m
Grupo mediano/Practicas: 1h 30m
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 7: Diseio para dispositivos moviles

Descripcion:
Disefio para dispositivos moviles

Dedicacion: 3h 30m
Grupo mediano/Practicas: 1h 30m
Aprendizaje auténomo: 2h

Tema 8: Blogs. Gestores de contenidos Open Source

Descripcion:
Blogs. Gestores de contenidos Open Source

Dedicacion: 3h 30m
Grupo mediano/Practicas: 1h 30m
Aprendizaje autonomo: 2h

Tema 9: SEO. Analitica web

Descripcion:
SEO. Analitica web

Dedicacion: 3h 30m
Grupo mediano/Practicas: 1h 30m
Aprendizaje auténomo: 2h

Fecha: 10/11/2022 Pagina: 3/ 4



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Presentacion y defensa del proyecto

Descripcion:
Presentacion y defensa del proyecto

Dedicacion: 4h
Grupo mediano/Practicas: 4h

ACTIVIDADES

(CAST) PRACTICA P0O1: PROYECTO FINAL

Dedicacioén: 90h
Aprendizaje auténomo: 90h

SISTEMA DE CALIFICACION

Proyecto Final

- Disefio, maquetacion y construccion de las piezas interactivas: 25%
- Interactividad e integracion 25%

- Presentacién publica del proyecto 20% de la nota final.

- Memoria explicativa del proyecto creativo: 20% de la nota final
Participacion y actitud de aprendizaje 10% de la nota final
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