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COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:
CEAAD 1. Analizar la historia y evolucion del arte digital e identificar los diferentes estilos y periodos de los valores estéticos y
culturales de la sociedad.

Transversales:

02 SCS. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fendmenos econémicos y sociales
tipicos de la sociedad del bienestar; capacidad para relacionar el bienestar con la globalizacidn y la sostenibilidad; habilidad para
utilizar de forma equilibrada y compatible la técnica, la tecnologia, la economia y la sostenibilidad.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacién para ampliar este conocimiento.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracién, el analisis y la
visualizacion de datos e informacién en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y por
escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefianza.

METODOLOGIAS DOCENTES

Las sesiones de clase de dos horas se dividen, en general, en cuatro franjas de la actividad:

1. Resolucion de dudas de los ejercicios propuestos en la sesion anterior.

2. Explicaciéon y defensa de los ejercicios resueltos.

3. Adquisicion de nuevos conocimientos.

4. Explicacion del proximo ejercicio y materiales complementarios.

5. Realizacién del ejercicio.

Estas franjas de actividad se modulan en funcién de la complejidad de los ejercicios y de los contenidos correspondientes.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1. Identificar los principales conceptos estéticos y sus aplicaciones sociales a lo largo de la historia de la cultura y del arte.

2. Mostrar conocimiento y saber temporalizar la evolucién de la estética realista, expresionista y de la abstraccion, y mostrar
capacidad para analizar y aplicar estos conocimientos en la investigacion y en la ensefianza del arte digital.

3. Ser capaz de establecer la relacion del arte, con la tecnologia y la ciencia, desde la fotografia y la cinematografia al arte electrénico
y digital.

4. Mostrar capacidad de analizar los cambios estéticos a partir de la evolucién de las herramientas y de los procesos de trabajos
asociados a ellas.

5. Mostrar capacidad para identificar los principales movimientos artisticos, su interrelacién y capacidad de comprender y aplicar la
multiculturalidad en el ambito digital.

6. Mostrar capacidad de analizar la evolucidén de la museografia como conservacidén de patrimonio artistico y capacidad de innovar en
la divulgacion de la historia del arte y del patrimonio cultural con herramientas digitales y plataformas moviles.

7. Mostrar comprension lectora suficiente en la lectura de documentos escritos en inglés, vinculados a la materia, tales como apuntes,
articulos cientificos, articulos de divulgacion, paginas web, etc

8. Como citar fuentes documentales en la historia del arte.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Horas grupo mediano 18,0 12.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo grande 30,0 20.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

Tema 1. Historia del Arte Antigua al Arte Moderno

Descripcion:

Introduccién: Hacia una definicion de arte y artista
1.1 Magia y fetiche: arte primitivo

1.2. Cultura y civilizacién: Sumeria y Egipto

1.3. Canon de Belleza: Grecia

1.4. Politica y poder: Roma

1.5. La Religién: La Edad Mediana

1.6. El artista: el Renacimiento

1.7 Ciencia y racionalismo: el Barroco y el Neoclasico

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la Practica 1

Competencias relacionadas:

CEAAD 1. Analizar la historia y evolucién del arte digital e identificar los diferentes estilos y periodos de los valores estéticos y
culturales de la sociedad.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y
por escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefanza.

02 SCS. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenédmenos econémicos y
sociales tipicos de la sociedad del bienestar; capacidad para relacionar el bienestar con la globalizacion y la sostenibilidad;
habilidad para utilizar de forma equilibrada y compatible la técnica, la tecnologia, la economia y la sostenibilidad.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacién de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestidn.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento.

Dedicacion: 35h
Grupo grande/Teoria: 14h
Aprendizaje autonomo: 21h
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Tema 2. Historia del Arte Moderno al Arte Contemporaneo

Descripcion:

2.1 La Natura: Realismo, Romanticismo y Simbolismo
2.2 La Mujer: Impresionismo

2.3 Romper con todo: Vanguardias I

2.4 Romper con todo: Vanguardias II

Actividades vinculadas:
Ejercicios propuestos en la Practica 1

Competencias relacionadas:

CEAAD 1. Analizar la historia y evolucion del arte digital e identificar los diferentes estilos y periodos de los valores estéticos y
culturales de la sociedad.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y
por escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefanza.

02 SCS. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenédmenos econémicos y
sociales tipicos de la sociedad del bienestar; capacidad para relacionar el bienestar con la globalizacién y la sostenibilidad;
habilidad para utilizar de forma equilibrada y compatible la técnica, la tecnologia, la economia y la sostenibilidad.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento.

Dedicacion: 35h
Grupo grande/Teoria: 14h
Aprendizaje autonomo: 21h
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TEMA 3. CULTURA VISUAL

Descripcion:

3.1. ¢Qué es la cultura visual: qué nos dicen las imagenes sobre las culturas en las que se producen?

3.2. La imagen en la época de la reproducibilidad técnica. Analisis social de la imagen.

3.3. Las formas simbdlicas de la imagen. Analisis iconoldgico.

3.4. La imagen en la sociedad del consumo, del espectaculo y el simulacro. Andlisis semidtico de la imagen.
3.5. La imagen colonial. Andlisis del discurso de la imagen.

Objetivos especificos:
Adquirir herramientas para analizar las imagenes y contextos culturales en los que se producen, reciben y circulan desde una
perspectiva critica y utilizando diferentes aproximaciones metodoldgicas.

Actividades vinculadas:
- Ejercicios practicos en clase obligatorios, no evaluables.
- Practica individual de analisis critico de una imagen (P04)

Competencias relacionadas:

CEAAD 1. Analizar la historia y evolucion del arte digital e identificar los diferentes estilos y periodos de los valores estéticos y
culturales de la sociedad.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y
por escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefanza.

02 SCS. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenédmenos econémicos y
sociales tipicos de la sociedad del bienestar; capacidad para relacionar el bienestar con la globalizacidn y la sostenibilidad;
habilidad para utilizar de forma equilibrada y compatible la técnica, la tecnologia, la economia y la sostenibilidad.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracién, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexidn critica y la
eleccion de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento.

Dedicacion: Oh 42m
Grupo grande/Teoria: 0h 22m
Aprendizaje autonomo: Oh 20m
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TEMA 4. MUSEOS, CENTROS DE ARTES Y ESPACIOS PARA LA PRODUCCION E INVESTIGACION ARTISTICA

Descripcion:

4.1. El museo como acto de interpretacion. Mining the Museum de Fred Wilson (1991). Visita al Museo Nacional de Arte de
Catalunya (Barcelona).

4.2. Los centros de arte y la practica curatorial: visita al centro de artes Santa Monica (Barcelona).

4.3. Producir investigacion artistica y transdisciplinar: visita al centro de investigacién y produccion artistica, Hangar (Barcelona).

Objetivos especificos:
Conocer el rol de distintas instituciones y agentes profesionales activos en la produccién del arte y la cultura contemporanea.

Actividades vinculadas:
- Practica en grupo de anélisis critico de una exposicién.
- Visitas a un museo, un centro de arte y un espacio de investigacién y produccion artistica.

Competencias relacionadas:

CEAAD 1. Analizar la historia y evolucion del arte digital e identificar los diferentes estilos y periodos de los valores estéticos y
culturales de la sociedad.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y
por escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefanza.

02 SCS. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenémenos econémicos y
sociales tipicos de la sociedad del bienestar; capacidad para relacionar el bienestar con la globalizacidn y la sostenibilidad;
habilidad para utilizar de forma equilibrada y compatible la técnica, la tecnologia, la economia y la sostenibilidad.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el &mbito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestién.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la
eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento.

Dedicacion: 0Oh 28m
Grupo grande/Teoria: 0h 06m
Aprendizaje autonomo: Oh 22m
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ACTIVIDADES

P01 Practica en grupo de analisis critico e historiografico de un autor

Descripcion:

La practica consiste en un conjunto de ejercicios iniciados en clase que se complementan para la realizacion de un proyecto
basado en la busqueda de imagenes, su documentacion y su analisis en profundidad, a partir de las indicaciones dadas por el
profesorado en clase.

Objetivos especificos:

. Busqueda de documentacion iconografica

. Descripcion de los elementos basicos de la construccion de una imagen
. Lectura y andlisis critica de la imagen

. Analisis del contexto histdrico-estético de la obra y del artista

. Analisis historico de un autor

. Descripcidn de las referencias consultadas segun la normativa UPC

. Creacién de una obra audiovisual

NOoO ulbh WN =

Material:
Guion de practicas P01 (disponible en el apartado Materiales de la asignatura en el Campus CITM)

Entregable:
Entrega a través del Campus virtual Atenea

Competencias relacionadas:

CEAAD 1. Analizar la historia y evolucion del arte digital e identificar los diferentes estilos y periodos de los valores estéticos y
culturales de la sociedad.

02 SCS. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenémenos econémicos y
sociales tipicos de la sociedad del bienestar; capacidad para relacionar el bienestar con la globalizacidn y la sostenibilidad;
habilidad para utilizar de forma equilibrada y compatible la técnica, la tecnologia, la economia y la sostenibilidad.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el &mbito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestién.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y
por escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefanza.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexidn critica y la
eleccion de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento.

Dedicacién: 37h 30m
Grupo grande/Teoria: 37h 30m
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P03 Practica individual de analisis critico de una imagen.

Descripcion:
Analizar una imagen teniendo en cuenta las diferentes perspectivas metodoldgicas estudiadas en clase.

Objetivos especificos:

- Poner en practica y consolidar individualmente los conocimientos adquiridos en clase y ampliarlos con labores de investigacion,
analisis y reflexion auténomas.

- Adquirir herramientas para analizar las imagenes y contextos culturales en los que se producen, reciben y circulan desde una
perspectiva critica y utilizando diferentes aproximaciones metodolégicas.

Material:
Guion de practica disponible en el apartado Materiales de la asignatura en el Campus CITM.

Entregable:
Entrega a través del Campus CITM.

Competencias relacionadas:

CEAAD 1. Analizar la historia y evolucion del arte digital e identificar los diferentes estilos y periodos de los valores estéticos y
culturales de la sociedad.

03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y
por escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefanza.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

02 SCS. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenédmenos econémicos y
sociales tipicos de la sociedad del bienestar; capacidad para relacionar el bienestar con la globalizacion y la sostenibilidad;
habilidad para utilizar de forma equilibrada y compatible la técnica, la tecnologia, la economia y la sostenibilidad.

07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexion critica y la
eleccion de la mejor actuacion para ampliar este conocimiento.

Dedicacion: 17h 30m
Actividades dirigidas: 17h 30m
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P04 Practica en grupo de analisis critico de una exposicion.

Descripcion:

- Tarea 1: visitar una exposicidon y hacer una reflexion sobre el discurso expositivo y como éste se despliega en el espacio.
- Tarea 2: hacer una propuesta alternativa de la exposicion a partir de la reagrupacion de sus piezas de forma que éstas
adquieran otros significados criticos, tal y como hizo Fred Wilson en su instalacion Mining the Museum (1991) con la coleccién de

la Maryland Historical Society.

Objetivos especificos:

- Practicar el analisis critico del discurso aplicado a los dispositivos expositivos estudiado en clase.
- Adquirir herramientas de andlisis critico del discurso aplicado a los dispositivos expositivos.

Material:

Guion de practica disponible en el apartado Materiales de la asignatura en el Campus CITM.

Entregable:
Entrega a través del Campus CITM.

Competencias relacionadas:

CEAAD 1. Analizar la historia y evolucion del arte digital e identificar los diferentes estilos y periodos de los valores estéticos y

culturales de la sociedad.

06 URI. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.
02 SCS. SOSTENIBILIDAD Y COMPROMISO SOCIAL: Conocer y comprender la complejidad de los fenémenos econémicos y
sociales tipicos de la sociedad del bienestar; capacidad para relacionar el bienestar con la globalizacidn y la sostenibilidad;
habilidad para utilizar de forma equilibrada y compatible la técnica, la tecnologia, la economia y la sostenibilidad.
03 TLG. TERCERA LENGUA: Conocer una tercera lengua, que sera preferentemente inglés, con un nivel adecuado de forma oral y
por escrito y en consonancia con las necesidades que tendran las tituladas y los titulados en cada ensefanza.
07 AAT. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexién critica y la

eleccién de la mejor actuacidén para ampliar este conocimiento.

Dedicacion: 20h
Actividades dirigidas: 20h

SISTEMA DE CALIFICACION

ACTIVIDADES, PROYECTOS Y EXAMENES TEMAS 1Y 2 (50%)
- Précticas: 22%
Practica en grupo de analisis critico de un autor: 22%

- Exdmenes: 23%

Examen parcial: 11%

Examen final: 12%

- Practicas no evaluables, participacion y actitud de aprendizaje: 5%
ACTIVIDADES, PROYECTOS Y EXAMENES TEMAS 3y 4 (50%)

- Practicas: 25%

Practica individual de analisis critico de una imagen: 14%

Practica en grupo de analisis critico de una exposicion: 11%

- Examen: 20%
Comentario critico de dos textos de lectura obligatoria.

- Practicas no evaluables, participacion y actitud de aprendizaje: 5%
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NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

La evaluacién de las practicas no comporta solamente la resolucidon de los ejercicios propuestos y los proyectos, sino también la
defensa que se haga de los resultados cuando el/la alumno/a sea requerido para ello al inicio de las clases.

Cualquier incidencia que no permita resolver las practicas en el plazo indicado serd comunicado al profesor correspondiente mediante
mensaje por el Campus Virtual; con posterioridad a esta comunicacidn, se resolvera la pertinencia o no de las causas que motivan la
no presentacion del ejercicio y se estableceran las alternativas para completar la evaluacion si las causas son justificadas. También se
consideraran justificadas las causas de no presentacion de ejercicios que sean comunicadas al profesorado por la Jefatura de Estudios.

Examenes

Los examenes se realizan mediante documento electrénico que el/la alumno/a debe completar.

Las preguntas y problemas propuestos en los examenes hacen referencia tanto al contenido tedrico de la asignatura como a los
ejercicios resueltos en las diferentes practicas. Al margen de cada pregunta o problema consta la contribucién en puntos a la nota
total del examen.

Las revisiones y/o reclamaciones respecto de los exdmenes se realizaran exclusivamente en las fechas y horarios establecidos en el
Calendario Académico.
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- Bornay, Erika. Las hijas de Lilith. Madrid: Ediciones Catedra, 2020. ISBN 978-84-376-4134-8.

- Parker, Rozsika ; Pollock, Griseld. Maestras antiguas: mujeres, arte e ideologia. Madrid: Ediciones Akal, 2021. ISBN
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- Gombrich, E. H; Santos Torroella, Rafael. La Historia del arte . 163. London ; New Yok : Phaidon Press Limited, 2008. ISBN
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- Higgs, John. Historia alternativa del siglo XX: mas extrafio de lo que cabe imaginar. Madrid: Taurus, 2015. ISBN 9788430617432.

- Gompertz, Will. ¢Qué estds mirando?: 150 afios de arte moderno en un abrir y cerrar de ojos. Madrid: Taurus, 2020. ISBN
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- Alsina, P.. Art, Ciéncia i Tecnologia. Barcelona: UOC, 2007.

- Rose, G.. Metodologias visuales. Una introduccién a la investigacién con materiales visuale. Murcia: Cendeac, 2019.

- Shiner, Larry. La invencion del Arte: una historia cultural.. Madrid: Paidds Ibérica, 2014.

- "¢Qué es la cultura visual?". Mirzoeff, Nicholas. Una Introducciéon a la cultura visual. Barcelona: Paidds, 2003. pp.17-61.

- Stokstad, Marilyn; Cothren, Michael W.. Art History. New Jersey: Pearson Education, 2005.

- AAVV. Imatges, Un Domini Public. Soy Camara, el Programa del CCCB. Barcelona: CCCB, 2020.

- Acaso, Maria. El lenguaje visual. Barcelona: Paidds, 2009.

- Freeland, Cynthia. Pero éesto es arte?. Madrid: Catedra, 2001.

- "Introduccién. Como ver el mundo. Una nueva introduccion a la cultura visual. ". Mirzoeff, Nicholas. Como ver el mundo. Una nueva
introduccion a la cultura visual. Barcelona: Paidds, 2016. pp.11-33.

- Nochlin, Linda. Situar en la Historia. Mujeres, Arte y sociedad. Madrid: Akal, 2020.

RECURSOS

Otros recursos:

The British Museum online https://www.britishmuseum.org/collection/collection-online/guide />Tate Gallery https://www.tate.org.uk/
/>Museo Nacional de El Prado https://www.museodelprado.es/ />Washington National Gallery of Art https://www.nga.gov/

/>Rijksmuseum, Amsterdam https://www.rijksmuseum.nl/en/rijksstudio
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