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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CEAAD 2. Representar de forma esquematica i visual conceptes, idees i / o dades complexes a partir d'habilitats personals i
referéncies externes, amb |'objectiu de transmetre atractiu, originalitat i creativitat.

CEAAD 4. Dominar les bases de la il-luminacio, la fotografia i el tractament digital per dissenyar i desenvolupar productes artistics,
audiovisuals i d'animacio.

CEAAD 10. Identificar el procés de direccio i produccid dels diferents projectes artistics de I'ambit digital, les metodologies existents,
els rols implicats i les seves funcions.

CEAAD 12. Implementar i gestionar projectes de disseny i animacié incloent la planificacio, direccié, execucié i la seva avaluacid.
CEAAD 3. Dominar el gran ventall d'eines professionals del sector per a I'elaboracié de continguts digitals de tot tipus.

Transversals:

07 AAT N1. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 1: Dur a terme les tasques encomanades en el temps previst, tot treballant amb les
fonts d'informacid indicades, d'acord amb les pautes marcades pel professorat.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia especialitat.

06 URI. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicié, I'estructuracid, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gesti6.

02 SCS N3. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL - Nivell 3: Tenir en compte les dimensions social, economica i ambiental en
aplicar solucions i dur a terme projectes coherents amb el desenvolupament huma i la sostenibilitat.

03 TLG. TERCERA LLENGUA: Coneixer una tercera llengua, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per
escrit i amb consonancia amb les necessitats que tindran les titulades i els titulats en cada ensenyament.

METODOLOGIES DOCENTS

Es preveu realitzar sessions de classe teoriques i sessions practiques.

Les sessions de classe teoriques es divideixen, en general, en quatre franges d'activitat:

1. Resolucié de dubtes respecte als exercicis proposats en la sessié anterior.

2. Revisio dels exercicis resolts.

3. Explicacié de nous continguts.

4. Explicacio del proper exercici i materials complementaris.

Aquestes franges d'activitat es modulen en funcié de la complexitat dels exercicis i els continguts corresponents.

En quant a les sessions practiques, aquestes es programaran per algunes de les activitats previstes en |?assignatura. Es realitzaran,
alternadament, a platd i a aula, amb I?objectiu de treballar les eines d?il.luminacié tant en entorn real com en entorn virtual.
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OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Comprendre els conceptes d'il-luminacié que intervenen en la creacié d'imatges reals o virtuals i ser capag d'il-luminar correctament
un objecte o escenari.

- Conéixer les diferéncies i punts en comu entre llum natural i il-luminacié artificial, i saber-los relacionar i utilitzar-los en una
produccié d'imatges reals o virtuals.

- Comprendre i saber aplicar els conceptes d'il-luminacié d'una escena real en una escena virtual, aplicant processos d'il-luminaci6 a
través de fotografies i fusio d'imatges d'alt rang dinamic.

- Entendre les bases de la il-luminacio (lluentor, color, especularitat i difusid, i contrast) i saber simular i parametritzar llums i ombres
als programes informatics de disseny 3D.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 14,0 9.33

Hores grup mitja 22,0 14.67

Hores grup gran 24,0 16.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

TEMA 1: Concepte d'il-luminacié en escenes i objectes reals i virtuals

Descripcio:

- Importancia de la llum en la obtencié/creacié d'imatges reals i virtuals
- La llum com a radiacié electromagnética

- Interaccio llum/matéria

- Relacié entre il.luminacio real i il.luminacié virtual

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a les pratiques 1-4

Dedicacié: 20h
Grup mitja/Practiques: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

TEMA 2: Relacions entre il-luminant, lluminaria i objecte

Descripcio:

- Diferéncia entre il.luminant i luminaria

- Caracteristiques de la llum: direccid, qualitat, mida efectiva, contrast i color.

- Efectes de la Ilum sobre els objectes: ombres propies i projectades, textura, especularitat i color.

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a les practiques 1-4 i en el treball final.

Dedicacié: 30h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 8h
Aprenentatge autonom: 18h
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TEMA 3: Llum natural i il-luminacié artificial

Descripcio:

- Fonts de llum continua artificial: tipus i caracteristiques
- Llum de flaix

- Caracteristiques de la llum natural

- Trajectories solars

- Simulacié de trajectories solars mb Illum artificial

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a les practiques 5i 6

Dedicacié: 20h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 4h
Aprenentatge autonom: 12h

TEMA 4: Captacio d'imatges fixes i en moviment

Descripcio:

- Concepte d'exposicid

- Ajustaments de camera pel control de I'exposicid

- Diafragma i profunditat de camp

- Obturador i moviment

- Intensitat luminica, exposicid i qualitat de la imatge
- Rang dinamic

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a les practiques 1-6 i el treball final

Dedicacié: 25h

Grup mitja/Practiques: 6h
Activitats dirigides: 4h
Aprenentatge autonom: 15h

TEMA 5: Conceptes i técniques d'il-luminacié amb programes informatics de creacié d'imatges generades per
ordinador (CGI)

Descripcio:

- Relacié entre llum real i llum virtual

- Fonts de llum virtuals i configuracions
- Il.luminacié global i oclusié ambiental

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a les practiques 1-4, 6, 7 i Treball Final

Dedicacié: 35h

Grup mitja/Practiques: 6h
Activitats dirigides: 8h
Aprenentatge autonom: 21h
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TEMA 6: Il-luminacié d'un objecte virtual a partir d'imatges fotografiques: IBL i HDRI.

Descripcio:

- Concepte de IBL

- Procés de creaci6é d'una imatge HDR

- Aplicacié d'il.luminacié IBL en escenes 3D

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a la practica 7

Dedicacié: 20h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 4h
Aprenentatge autonom: 12h

ACTIVITATS

Practiques 1 a 4

Descripcio:

Exercicis en els que s'il.luminaran objectes tant en entorn real (platd) com en entorn virtual (CGI). En cada una de les practiques
es treballaran aspectes diferents de la il.luminacio:

- Representacié de volums i textures d'objectes difosos

- Representacid de volums i textures d'objectes especulars

- Intensitat i contrast

- Color

Aquestes practiques es treballaran en grup a platé i de forma individual per les imatges virtuals.

Material:
Fulls d'instruccions corresponents a les practiques 1 a 4.

Materials i equipament d'il.luminacié del platé

Lliurament:
A través de I'aula d'entrega del Campus Virtual i segons les instruccions establertes en els fulls d'instruccions de cada practica.

Dedicacié: 10h
Grup petit/Laboratori: 4h
Aprenentatge autonom: 6h
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Practica 5

Descripcio:

Treball d'obtencidé d'imatges en espai exterior mitjancant el coneixement de les trajectories solars per obtenir la il.luminacid
desitjada.

Treball individual.

Objectius especifics:
Entendre el comportament de la llum solar per tal de poder obtenir la il.luminacié desitjada en espais exteriors.

Material:
Full d'instruccions de la practica 5

Lliurament:
A través de l'aula d'entrega del Campus Virtual i segons les instruccions establertes en els fulls d'instruccions de la practica.

Dedicaci6: 10h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 8h

Practica 6

Descripcio:
Obtencio d'imatges en espai interior amb diferents condicions d'il.luminacié. Es treballara tant en real com en virtual.
Treball individual.

Material:
Full d'instruccions de la practica 6

Lliurament:
A través de l'aula d'entrega del Campus Virtual i segons les instruccions establertes en els fulls d'instruccions de la practica.

Dedicaci6: 14h
Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 10h

Practica 7

Descripcio:
Integraci6 d'un objecte CGI en un entorn real.
Treball individual.

Objectius especifics:
Treballar la il.luminacié de forma integrada, tant en real com en virtual.
Aplicar les tecniques d'il.luminacié IBL d'escenes 3D

Material:
Full d'instruccions de la practica 7

Lliurament:
A través de l'aula d'entrega del Campus Virtual i segons les instruccions establertes en els fulls d'instruccions de la practica.

Dedicacié: 10h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 8h
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Treball Final

Descripcio:

Consistira en la captacié de diferents escenes de video en les que es compleixin diferents requisits en quant a localitzacio,
intencio i il.luminacié. En aquest treball s'integraran els coneixements i habilitats adquirits durant el curs.

Treball en parelles.

Material:
Full d'instruccions del Treball Final

Lliurament:
A través de l'aula d'entrega del Campus Virtual i segons les instruccions establertes en els fulls d'instruccions del treball.

Dedicacié: 30h
Grup mitja/Practiques: 6h
Aprenentatge autonom: 24h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

-7 exercicis practics amb una ponderacio total del 35% de la nota.
-Treball final: 15%

-Examen parcial (setmana 7): 15%

-Examen final: 25%

-Participacid i actitud d'aprenentatge: 10%

Els alumnes que no superin I'assignatura mitjancant I'avaluacié continuada es podran presentar a I'examen de reavaluaci6, sempre

que no tinguin una qualificacié de NP. En aquest examen es reavaluaran les qualificacions corresponents a I'examen parcial i I'examen
final.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Practiques:

Els exercicis de practiques s'expliquen i s'inicien durant I'horari de classe i es completen al marge de I'horari previst de classe seguint
les instruccions que es donen en el document Full de Practica corresponent i les indicacions que a tal

efecte s'han donat en la part de la classe corresponent.

El lliurament dels exercicis de practiques es realitzara utilitzant I'espai d'entrega de l'aula de I'assignatura al Campus Virtual, seguint
les indicacions descrites en el document Full de practica corresponent i seguint els terminis indicats. No s'acceptaran practiques
entregades fora de termini. La correcta gestié de la documentacié aportada és un aspecte

relacionat amb les competéncies a adquirir i és, per tant, objecte d'avaluacio.

L'avaluacio de les practiques no comporta només la resolucié dels exercicis proposats, siné també la defensa que es faci dels resultats
quan I'/la alumne sigui requerit per aixo a l'inici de les classes.

Examens:
Les preguntes i problemes proposats en els examens fan referencia tant al contingut teoric de I'assignatura com als exercicis resolts
en les diferents practiques.
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