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PROFESORADO

Profesorado responsable: ANTONI PEREZ POCH

Otros: Primer quadrimestre:

ANTONI PEREZ POCH - Grup: T1

CAPACIDADES PREVIAS

Formacion basica en programacion (Asignatura Informatica de primer curso)

REQUISITOS

Sin requisitos previos.

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

1. Conocimientos basicos sobre el uso y programaciéon de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informaticos con aplicacidén en ingenieria.

3. Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.

Transversales:
2. EMPRENDEDURIA E INNOVACION - Nivel 3: Utilizar conocimientos y habilidades estratégicas para la creacion y gestién de
proyectos, aplicar soluciones sistémicas a problemas complejos y disefiar y gestionar la innovacion en la organizacion.

METODOLOGIAS DOCENTES

La asignatura utiliza una metodologia basada en PBL (Aprendizaje Basado en Proyectos): trabajo guiado de laboratorio - 40 % y un
proyecto final con 60%.

Fecha: 13/01/2026 Pagina: 1/ 4



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

La asignatura pretende:

Familiarizar al alumno con los conceptos y términos basicos de los campos de la programacion para dispositivos moviles (teléfonos y

tabletas) con Android
Proporcionar las técnicas de la programacion para dispositivos mdviles

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo pequeio 60,0 40.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

(CAST) Instalacion e introduccion al entorno de desarrollo (SDK) de Android. Android Studio.

Descripcion:
Introducccion al entorno

Objetivos especificos:
Saber desarrollar programas en un entorno estandard

Actividades vinculadas:
Practica 1

Competencias relacionadas:

CEB-03. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacion en ingenieria.

CEEIA-28. Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.

Dedicacioén: 10h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Aprendizaje auténomo: 6h

(CAST) Estructuras basicas de programacion en el entorno Android.

Descripcion:
Programacion basica

Objetivos especificos:
Ser capaz de desarrollar programas elementales en un entorno concreto de programacion

Actividades vinculadas:
Practica 2

Competencias relacionadas:

CEB-03. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacidén en ingenieria.

CEEIA-28. Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.

Dedicacioén: 10h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autébnomo: 6h
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(CAST) Tratamiento de graficos.

Descripcion:
Programacion de graficos

Objetivos especificos:
Ser capaz de programar con graficos

Actividades vinculadas:
Practica 3

Competencias relacionadas:

CEB-03. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CEEIA-28. Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.

Dedicacién: 10h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Aprendizaje auténomo: 6h

(CAST) Acceso a los accesorios del dispositivo moévil.

Descripcion:
Programacion de entrada y salida del dispositivo

Objetivos especificos:
Ser capaz de programar las comunicaciones con el dispositivo.

Actividades vinculadas:
Practica 4

Competencias relacionadas:

CEB-03. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CEEIA-28. Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.

Dedicacioén: 10h
Grupo pequefo/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autonomo: 6h

(CAST) Programacion con bases de datos.

Descripcion:
Programacion de bases de datos con el dispositivo movil.

Objetivos especificos:
Ser capaz de programar una base de datos con el dispositivo

Actividades vinculadas:
Practica 5

Competencias relacionadas:

CEB-03. Conocimientos basicos sobre el uso y programacion de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y
programas informaticos con aplicacién en ingenieria.

CEEIA-28. Conocimiento aplicado de informatica industrial y comunicaciones.

Dedicacioén: 10h
Grupo pequeno/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autonomo: 6h
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Desarrollo de aplicaciones con MIT App Inventor

Descripcion:
Desarrollo de aplicaciones con MIT App Inventor

Objetivos especificos:
Desarrollo de aplicaciones de méviles

Actividades vinculadas:
Proyecto de programacion

Dedicacion: 100h
Grupo pequeino/Laboratorio: 40h
Aprendizaje autonomo: 60h

SISTEMA DE CALIFICACION

La evaluacion se realizard mediante la valoracidén de 1- Las diferentes practicas de laboratorio (que supondran un 40%) y 2- El
proyecto final (que supondra el otro 60%) en diferentes entregas.

No hay examen final ni reevaluacién. Es necesario entregar tanto los informes de practicas como el proyecto final para poder aprobar
la asignatura.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Las practicas siguen un guion. El alumno realizara el proyecto final en grupo; previo asesoramiento y aprobacion de su propuesta por
parte del profesor.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Gargenta, Marko. Learning Android. Sebastopol: O'Reilly, 2011. ISBN 9781449390501.

- Sherman, M, Walter D. Learning MIT App Inventor. 2014. Addison-Wesley, 2014. ISBN 9780133798630.

- Hebuterne, Sylvian. Android. Guia de desarrollo de aplicaciones Java para smartphones y tabletas. 3a ed. ENI, 2016. ISBN
9782409006104.

Complementaria:
- Yener Murat, Dundar Onur. Expert android studio. Indianapolis, Indiana: John Wiley & Sons, 2016. ISBN 9781119089254.

RECURSOS

Otros recursos:
Entorno de programacién Mit App Inventor 2: https://appinventor.mit.edu/ />Entorno de programacién Android Studio:
https://developer.android.com/studio
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