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CAPACITATS PREVIES

Aquest és un segon curs de programacio. Preferiblement es dessitjable que els alumnes ja tinguin adquirides les capacitats basiques
de programacio (fetes a Informatica de Q1).

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:
1. Coneixements basics sobre I'Us i la programacié dels ordinadors, els sistemes operatius, les bases de dades i els programes
informatics que tenen aplicacié en I'ambit de I'enginyeria.

Transversals:
2. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO - Nivell 3: Planificar i utilitzar la informacié necessaria per a un treball académic (per
exemple, per al treball de fi de grau) a partir d'una reflexi6 critica sobre els recursos d'informacié utilitzats.

METODOLOGIES DOCENTS

Semanalment hi haura una sessid tedrica i una sessié practica en laboratori amb ordinadors. Paral.lelamente I'alumne desenvolupara
un projecte que ell mateix proposara. Algunes sessions de laboratori durant el curs es dedicaran a la proposta de I'alumne.
Aprenentatge col.laboratiu. Aprenentatge basat en projectes (PBL).

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Objectius d'aprenentatge:

1. Introduir a I'alumne en la Programacié Orientada a Objectes

2. Introduir a I'alumne en la programacié Orientada a Esdeveniments i en el desenvolupament d'aplicacions amb interficie grafica
(GUI)
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup gran 30,0 20.00
Hores grup petit 30,0 20.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

Introduccié

Descripcio:
S'expliquen les tasque a realitzar en la assignatura i el métode d'avaluacié.

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 4h
Aprenentatge autonom: 4h

Analisi i cicle de vida

Descripcio:
En aquest tema es dona als alumnes una visié general del procés de desenvolupament d'una aplicacié informatica.

Objectius especifics:

-Descriure el cicle de vida d'una aplicacié informatica i, per extensio, d'un projecte de desenvolupament informatic.

-Descriure com realitzar una analisi de requeriments.

Activitats vinculades:
Analisi de requeriments de la proposta.

Dedicacié: 6h
Classes teoriques: 2h
Aprenentatge autonom: 4h

Data: 31/01/2026

Pagina: 2/ 4



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Disseny d'aplicacions

Descripcio:
S'expliquen i es posen en practica diverses metodologies de disseny d'aplicacions.

Objectius especifics:
Disseny orientat a objectes
Disseny de patrons
Disseny visual

Activitats vinculades:

Disseny orientat a objectes de la proposta
Disseny de patrons de la proposta
Disseny visual de la proposta

Dedicacio: 42h

Grup gran/Teoria: 16h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 24h

Programacioé en entorn grafic

Descripcio:
S'expliquen les nocions necessaries per poder utilitzar elements visuals de programacio i es desenvolupa un projecto.
Patrons de diseny Model View Presenter

Dedicacié: 20h
Grup petit/Laboratori: 10h
Aprenentatge autonom: 10h

Ampliacié de programacio

Descripcio:

Moduls en Python

Fitxers

Errors i excepcions

Depuracio i traca de codi

Gestié de Versions amb git i github

Dedicacié: 8h
Grup gran/Teoria: 4h
Grup petit/Laboratori: 4h

Desenvolupament

Descripcio:
Desenvolupament de la proposta per part de I'alumne fins a obtenir un programa complet i executable.

Dedicacié: 64h

Grup gran/Teoria: 10h
Grup petit/Laboratori: 10h
Aprenentatge autonom: 44h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

La assignatura s'avalua en successives entregues d'un projecte que I'alumne desenvolupa al llarg del curs. Les distintes entregues i
els seus pessos son:

Disseny Visual de I'Aplicacié 15%
Disseny Orientat a Objectes 20%
Proposta de patrons 5%

Treballs Setmanals 20%

Projecte Final 40%

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

No hi ha examen final.
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