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Unidad responsable: Escuela de Ingenieria de Barcelona Este
Unidad que imparte: 723 - CS - Departamento de Ciencias de la Computacion.
Titulacién: GRADO EN INGENIERIA BIOMEDICA (Plan 2009). (Asignatura optativa).

GRADO EN INGENIERIA DE LA ENERGIA (Plan 2009). (Asignatura optativa).

GRADO EN INGENIERIA ELECTRICA (Plan 2009). (Asignatura optativa).

GRADO EN INGENIERIA ELECTRONICA INDUSTRIAL Y AUTOMATICA (Plan 2009). (Asignatura optativa).
GRADO EN INGENIERIA MECANICA (Plan 2009). (Asignatura optativa).

GRADO EN INGENIERIA QUIMICA (Plan 2009). (Asignatura optativa).

GRADO EN INGENIERIA DE MATERIALES (Plan 2010). (Asignatura optativa).

Curso: 2026 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Catalan, Castellano, Inglés
PROFESORADO

Profesorado responsable: JAVIER FARRERES DE LA MORENA

Otros: Segon quadrimestre:

JAVIER FARRERES DE LA MORENA - Grup: T11, Grup: T12

CAPACIDADES PREVIAS

Este es un segundo curso de programacion. Preferiblemente es deseable que los alumnos ya tengan adquiridas las capacidades
basicas de programacion (hechas en Informatica de Q1).

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:
1. Conocimientos basicos sobre el uso y programaciéon de los ordenadores, sistemas operativos, bases de datos y programas
informaticos con aplicacién en ingenieria.

Transversales:
2. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 3: Planificar y utilizar la informacion necesaria para un trabajo
académico (por ejemplo, para el trabajo de fin de grado) a partir de una reflexidn critica sobre los recursos de informacion utilizados.

METODOLOGIAS DOCENTES

Semanalmente habra una sesidn tedrica y una sesién practica en laboratorio con ordenadores. Paralelamente el alumno desarrollara
un proyecto cuyo enunciado él mismo propondra. Algunas sesiones de laboratorio durante el curso se dedicarén a la propuesta del
alumno. Aprendizaje colaborativo. Aprendizaje basado en proyectos (PBL).

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Objetivos de aprendizaje:
1. Introduir al alumno en la Programacion Orientada a Objetos
2. Introduir al alumno en la Programacién Orientada a Eventos y en el desarrollo de aplicaciones con interficie grafica (GUI)
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo pequefio 30,0 20.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Introduccion

Descripcion:

Se explican las tareas a realizar en la asignatura y el método de evaluacion.

Objetivos especificos:
Recordatorio sobre la programacion con acciones.

Actividades vinculadas:
Propuesta de proyecto por parte del alumno

Dedicacioén: 10h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

Analisis y ciclo de vida

Descripcion:

En este tema se da a los alumnos una vision general del proceso de desarrollo de una aplicacion informatica.

Objetivos especificos:

-Describir el ciclo de vida de una aplicacion informatica, y por extension, de un proyecto de desarrollo informatico

-Describir como realizar un analisis de requerimientos

Actividades vinculadas:
Analisis de requerimientos de la propuesta.

Dedicacion: 6h
Clases tedricas: 2h
Aprendizaje autonomo: 4h
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Diseio de aplicaciones

Descripcion:

Se explican y se ponen en practica diversas metodologias de disefio de aplicaciones.

Objetivos especificos:
Disefio orientado a objetos
Disefio de patrones

Disefio visual

Actividades vinculadas:

Disefio orientado a objetos de la propuesta
Disefio de patrones para la propuestsa
Disefio visual de la propuesta

Dedicacion: 42h

Grupo grande/Teoria: 16h
Grupo pequeno/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 24h

Programacion en entorno grafico

Descripcion:

Se explican las nociones necesarias para poder utilizar elementos visuales de programacién y se desarrolla un proyecto.

Patrones de disefio Model View Presenter

Dedicacioén: 20h
Grupo pequefno/Laboratorio: 10h
Aprendizaje autonomo: 10h

Ampliacion de programacion

Descripcion:

Médulos en Python

Ficheros

Errores i excepciones

Depuracion i traza de codigo

Gestidn de versiones con Git y Github

Dedicacion: 8h
Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 4h

Desarrollo

Descripcion:

Desarrollo de la propuesta por parte del alumno hasta llegar a obtener un programa completo y ejecutable

Dedicacion: 64h

Grupo grande/Teoria: 10h
Grupo pequeno/Laboratorio: 10h
Aprendizaje autonomo: 44h
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SISTEMA DE CALIFICACION

Cualquier acto de fraude académico, plagio o uso o mera tenencia al alcance de medios no autorizados en cualquier actividad de
evaluacién comportara la calificacion de cero (0) en la prueba o entrega afectada. Ademas, de acuerdo con la normativa de la
Universidad, la posible derivacion de los hechos para la apertura de un expediente disciplinario implicara que la asignatura quede en
el estado provisional de "pendiente de evaluacidon" hasta la resolucidn del expediente. La gestion de estas incidencias se lleva a cabo
de acuerdo con el Marco de actuacién para la integridad académica en la evaluacion de la UPC.

La asignatura se evalla en sucesivas entregas de un proyecto que el alumno desarrolla a lo largo del curso. Las distintas entregas y
Sus pesos son:

Disefio visual de la Aplicacion 15%
Disefio Orientado a Objetos 20%
Propuesta de patrones 5%
Trabajos Semanales 20%
Proyecto Final 40%

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

No hay examen final.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Yourdon, Edward. Techniques of program structure and design. Englewood Cliffs, NJ: Prentice-Hall, 1975. ISBN 013901702X.

- Parnas, D. L. "On the criteria to be used in decomposing systems in modules". Communicatios of the ACM [en linea]. [Consulta:
22/04/2020]. Disponible a: https://doi-org.recursos.biblioteca.upc.edu/10.1145/361598.361623.- Summerfield, Mark. Rapid GUI
programming with Python and Qt : the definitive guide to PyQt programming. Upper Saddle River, NJ: Prentice Hall, 2007. ISBN
9780132354189.

- Matthes, Eric. Python Crash Course : a hands-on, project-based introduction to programming [en linea]. San Francisco: No Starch
Press, 2016 [Consulta: 09/06/2020]. Disponible a:
https://ebookcentral.proquest.com/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?docID=4503145. ISBN 9781593277390.
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