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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CED20-DIDP. Capacitat per a dissenyar i projectar en entorns diferents de comunicacié efectiva i eficient amb els diferents agents que
intervenen en el procés de disseny i desenvolupament industrial. (Modul de tecnologia especifica: disseny industrial).

CED21-DIDP. Capacitat per a prendre decisions amb relaci6 a la representacio grafica de conceptes. (Modul de tecnologia especifica:
disseny industrial).

CED22-DIDP. Capacitat d'aplicar métodes, técniques i instruments especifics per a cada forma de representacié tecnica. (Modul de
tecnologia especifica: disseny industrial).

CED23-DIDP. Coneixements sobre topologia de disseny, productes i la seva presentacié. (Modul de tecnologia especifica: disseny
industrial).

CED27-DIDP. Coneixements de modelatge avancat en 3D. (Modul de tecnologia especifica: disseny industrial)

CED28-DIDP. Coneixements d'animacié i simulacié basica en 3D. (Modul de tecnologia especifica: disseny industrial)

CED61-DIDP. Coneixements practics de disseny de detall de productes. (Modul de tecnologia especifica: disseny industrial)
CED62-DIDP. Capacitat practica d'analisi de forma, composicid i estructura del producte. (Modul de tecnologia especifica: disseny
industrial)

Geneériques:
CGO02-DIDP. Adquirir els coneixements i procediments de caracter técnic, cientific, humanistic, estétic, mediambiental i de potenciacio
de la capacitat creativa, necessaris per a I'exercici professional relacionat amb el disseny del producte.

METODOLOGIES DOCENTS

La metodologia cobrira els seglients aspectes:

- Classes expositives

- Classes practiques individuals i en grup

- Desenvolupament de projectes de curs individuals i en grup

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Presentacid de projectes dins d'entorns tridimensionals.

L'assimilacio dels principis d'animacio

L'aplicacio dels principis del llenguatge audiovisual.

La generaci6 d'animacions tridimensionals.

La generacié de continguts visuals que barregin elements reals i elements virtuals.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 15,0 10.00
Hores grup petit 45,0 30.00
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

TEMA 1: Introduccié als entorns fotorealistes.

Descripcio:

1.1. Gesti6 d'escenes virtuals
1.2. Cameres virtuals

1.3. Entorns de renderitzat

Objectius especifics:

Comprendre els principis basics del llenguatge audiovisual.

Entendre el llenguatge de la camera.

Entendre els principis generals de la il-luminacié.

Identificar com els principis de I'animacio6 s'apliquen en les presentacions de producte.

Activitats vinculades:

Lectura i analisi de material d'exemple.
Desenvolupament d'exercicis tipus.
Desenvolupaments creatius.

Dedicaci6: 10h
Grup petit/Laboratori: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

TEMA 2: Sistemes d'il-luminacié global

Descripcio:
2.1. Sistemes de Ilum basats en mapes de fotons
2.2. Il-luminacié basada en imatges (IBL)

Objectius especifics:
Configurar correctament un renderitzat per mapa de fotons
Configurar correctament un renderitzat per IBL

Activitats vinculades:

Lectura i analisi de material d'exemple.
Desenvolupament d'exercicis tipus.
Desenvolupaments creatius.

Dedicaci6: 10h
Grup petit/Laboratori: 4h
Aprenentatge autonom: 6h
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TEMA 3: Ombrejadors i textures avancades

Descripcio:

3.1. Materials basics

3.2. Textures

3.2. Biblioteques digitals de materials avangats.
3.3. Métodes d'unwrapping

Objectius especifics:
Aplicar correctament textures i acabats superficials a les superficies.
Utilitzar correctament els motors de renderitzat per la determinacié de reflexes caustics.

Activitats vinculades:

Lectura i analisi de material d'exemple.
Desenvolupament d'exercicis tipus.
Desenvolupaments creatius.

Dedicaci6: 20h
Grup petit/Laboratori: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

TEMA 4: Escenes interior / exterior

Descripcio:

4.1. Sistemes d'il-luminacié d'exteriors
4.2. Sistemes d'il-luminacié d'interiors
4.3. Compensadors d'exposicid.

4.4. Models de llum de dia / nit

Objectius especifics:
Aplicar els principis del llenguatge audiovisual a les cameres i llums virtuals per obtenir imatges propies de presentacions de
producte.

Activitats vinculades:

Lectura i analisi de material d'exemple.
Desenvolupament d'exercicis tipus.
Desenvolupaments creatius.

Dedicacié: 20h
Grup petit/Laboratori: 8h
Aprenentatge autonom: 12h
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TEMA 5: Introduccié a I'Animacioé 3D

Descripcio:

5.1. Técniques d'animacioé per fotograma clau.

5.2. Us d'elements auxiliars en I'animacié: Dummys, ajudants, etc
5.3. Edicié de corbes i tangents de clau.

5.4. Animacions paramétriques.

5.5. Animaci6 de cameres.

5.6. Animacions de llums.

Objectius especifics:
Configurar un entorn d'animacié 3D amb I'objectiu de presentar productes de manera animada.
Realitzar una animaci6 d'objectes 3D basada en fotogrames clau.

Activitats vinculades:

Lectura i analisi de material d'exemple.
Desenvolupament d'exercicis tipus.
Desenvolupaments creatius.

Dedicacié: 20h
Grup petit/Laboratori: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

TEMA 6: Animacioé avancada

Descripcio:

6.1. Animacio6 de particules

6.2. Simulacié d'elements de la natura
6.3. Simulacié de comportaments fisics.

Objectius especifics:
Afegir a les animacions de productes credibilitat a través de I'Us de particules i animacié de propietats fisiques.

Activitats vinculades:

Lectura i analisi de material d'exemple.
Desenvolupament d'exercicis tipus.
Desenvolupaments creatius.

Dedicacié: 20h
Grup petit/Laboratori: 8h
Aprenentatge autonom: 12h
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TEMA 7: Integracio

Descripcio:

7.1. Sistemes de coincidencia de camera.

7.2. Integracio6 d'animacions en entorns reals.
7.3. Renderitzacio per capes.

7.4. Edicié i composici6 final d'animacions.

Objectius especifics:
Generar presentacions de producte que incloguin elements reals combinats amb elements virtuals i reals.

Activitats vinculades:

Lectura i analisi de material d'exemple.
Desenvolupament d'exercicis tipus.
Desenvolupaments creatius.

Dedicacié: 20h
Grup petit/Laboratori: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

L'assignatura es qualificara en els seglients eixos:
- Presentacio de treballs individuals

- Presentaci6 de projectes de curs

- Elements de teoria

Pesos de I'assignatura:

40% Examens

20% Examen parcial 1

20% Examen parcial 2

Practiques i entregables al llarg del curs: 60%

Per aquells estudiants que compleixin els requisits i es presentin a I'examen de re-avaluacid, la qualificacié de I'’examen de re-
avaluacié substituira les notes de tots els actes d’avaluacié que siguin proves escrites presencials (controls, examens parcials i finals) i
es mantindran les qualificacions de practiques, treballs, projectes i presentacions obtingudes durant el curs.

Si la nota final després de la re-avaluacio és inferior a 5.0 substituira la inicial Gnicament en el cas que sigui superior. Si la nota final
després de la re-avaluacid és superior o igual a 5.0, la nota final de I'assignatura sera aprovat 5.0.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

L'assistencia i I'entrega de practiques es practiques és obligatoria.

La metodologia d'avaluaci6 sera

- Questionaris

- Avaluacions del conjunt de les entregues per part del professor

- Correccions creuades i participacié del procés de correccio per part dels estudiants
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