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CAPACIDADES PREVIAS

Capacidades previas sobre ldgica adquiridas en la asignatura Fundamentos Matematicos (FM):
- Conocimiento de los conceptos basicos de ldgica proposicional y de predicados
- Conocimientos sobre Inferencia ldgica.

Capacidades previas sobre programacién adquiridas en las asignaturas de Estructura de Datos y Algoritmos (EDA) y Proyectos de
Programacion (PROP):

- Conocimiento sobre programacion.

- Conocimiento sobre lenguajes de programacion orientados a objetos

REQUISITOS

- Corequisito PROP

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:
CCO01.2. Demostrar conocimiento de los fundamentos tedricos de los lenguajes de programacion y las técnicas de procesamiento
|éxico, sintactico y semantico asociadas, y saber aplicarlas para la creacion, el disefio y el procesamiento de lenguajes.

Genéricas:

G4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos, procedimientos,
resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informatica.

G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracion, el analisis y la visualizacién de
datos e informacion del ambito de la ingenieria informatica y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.
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METODOLOGIAS DOCENTES

Las clases estan divididas en sesiones de teoria y laboratorio.

En las sesiones de teoria se desarrollaran los conocimientos de la asignatura, intercalando la exposicion de nuevo material tedrico con
ejemplos y la interaccion con los alumnos para discutir los conceptos.

En las clases de laboratorio se pondrédn en practicas los conceptos introducidos y se aplicardn a lenguajes de programacién y
problemas concretos. Se realizaran tres pequefas practicas que irdn asociadas a las diferentes pruebas de evaluacion.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

1.Conocer los diferentes pasos de la compilacién, en particular el analisis léxico, el sintactico y el semantico.

2.Learn tools for generating lexical analyzers and parsers.

3.Conocer las diferencias entre un compilador y un intérprete.

4.Diferenciar las caracteristicas de un lenguaje de programacion. Identificar sus puntos fuertes y sus puntos débiles y ser capaz de
justificar una eleccion.

5.Conocer las caracteristicas principales de los lenguajes de programacion funcionales.

6.Conocer construcciones avanzadas de los lenguajes de programacion.

7.Ser capaz de modelar y especificar problemas de hardware o software usando lenguajes funcionales.

8.Conocer las caracteristicas principales de los lenguajes de scripting.

9.Ser capaz de aprender nuevos lenguajes de programacion de forma auténoma.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas actividades dirigidas 6,0 4.00

Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas grupo pequefio 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 84,0 56.00

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Introduccion a los lenguajes de programacion.

Descripcion:
Turing completitud. Paradigmas de la programacion. Caracteristicas principales.

Introduccion a la compilacion.
Descripcion:

Compilacién e interpretacion. El andlisis léxico. El andlisis sintactico. Gramaticas. Tabla de simbolos. Arbol de sintaxis abstracta.
Analisis semantico. Generacidn de codigo.

Lenguajes funcionales.

Descripcion:
Fundamentos. Pattern Matching. Evaluacién Eager/Lazy. Introduccion a Haskell.
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Sistemas de tipos.
Descripcion:

Los tipos en los lenguajes de programacion. Los tipos y la fiabilidad. Sistemas de tipos en los lenguajes funcionales y en los
lenguajes orientados a objetos.

Programacion de orden superior
Descripcion:

Las funciones de orden superior. Aplicaciones. Programacion de funciones de orden superior en lenguajes funcionales y orientados
a objetos.

Especificacion y modelado usando lenguajes funcionales
Descripcion:

Lenguajes declarativos en la especificacion y el modelado. Prototipado. Especificaciones ejecutables. Transformacion de
programas.

Llenguajes de scripting
Descripcion:

Caracteristicas. Utilizacidon de lenguajes de scripting. Combinacion de paradigmas. Tipos. Orden superior. Breve introduccién a
Python.

ACTIVIDADES

Introduccion a los lenguajes de programacion

Objetivos especificos:
4,5,9

Competencias relacionadas:

G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion del ambito de la ingenieria informatica y valorar de forma critica los resultados de esta
gestion.

G4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informatica.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje autonomo: 4h
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Introduccion a la compilacion

Objetivos especificos:
1,2,3

Dedicacion: 18h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 8h
Aprendizaje auténomo: 8h

CL

Objetivos especificos:
1,2,3

Dedicacioén: 10h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje autonomo: 8h

Lenguajes funcionales

Objetivos especificos:
4,5,9

Competencias relacionadas:

G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracién, el anélisis y la
visualizacion de datos e informacion del ambito de la ingenieria informatica y valorar de forma critica los resultados de esta
gestion.

G4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informatica.

Dedicacion: 18h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequeno/Laboratorio: 6h
Aprendizaje autonomo: 8h

Sistemas de tipos

Objetivos especificos:
4,5,6,9

Competencias relacionadas:

G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion del ambito de la ingenieria informética y valorar de forma critica los resultados de esta
gestion.

G4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informatica.

Dedicacioén: 10h
Grupo grande/Teoria: 4h
Aprendizaje autonomo: 6h
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Programacion de ordren superior

Objetivos especificos:
4,5,6,9

Competencias relacionadas:

G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion del ambito de la ingenieria informatica y valorar de forma critica los resultados de esta
gestion.

G4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informatica.

Dedicacion: 10h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequeno/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 6h

Especificacion y modelado usando llenguajes funcionales

Objetivos especificos:
5,7

Competencias relacionadas:

G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracién, el anélisis y la
visualizacion de datos e informacion del ambito de la ingenieria informatica y valorar de forma critica los resultados de esta
gestion.

G4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informatica.

Dedicacion: 12h

Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequeno/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 6h

EP

Objetivos especificos:
5,6

Dedicacién: 12h
Actividades dirigidas: 2h
Aprendizaje auténomo: 10h
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Lenguajes de scripting

Objetivos especificos:
3,4,8,9

Competencias relacionadas:

G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la

visualizacion de datos e informacion del ambito de la ingenieria informatica y valorar de forma critica los resultados de esta

gestion.

G4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informatica.

Dedicacion: 14h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 6h
Aprendizaje autonomo: 6h

Aprendizaje de un nuevo lenguaje de programacion

Dedicacion: 8h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 4h

CcT

Objetivos especificos:
4,9

Competencias relacionadas:

G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el andlisis y la

visualizacion de datos e informacion del ambito de la ingenieria informatica y valorar de forma critica los resultados de esta

gestion.

G4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informatica.

Dedicacioén: 7h
Actividades dirigidas: 1h
Aprendizaje auténomo: 6h

Actividades de repaso

Dedicacioén: 10h

Grupo grande/Teoria: 2h
Grupo pequeio/Laboratorio: 2h
Aprendizaje autonomo: 6h
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Objetivos especificos:
4,5,6,7,8

Competencias relacionadas:

G6. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicion, la estructuracion, el analisis y la
visualizacion de datos e informacion del ambito de la ingenieria informatica y valorar de forma critica los resultados de esta
gestion.

G4. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicar de forma oral y escrita con otras personas conocimientos,
procedimientos, resultados e ideas. Participar en debates sobre temas propios de la actividad del ingeniero técnico en informatica.

Dedicacioén: 15h
Actividades dirigidas: 3h
Aprendizaje autonomo: 12h

SISTEMA DE CALIFICACION

La nota de la asignatura es

N = 0.50-F + 0.20-P1 + 0.20-P2 + 0.10-D

donde:

F = nota del examen final

P1 = nota de la primera practica (mediados de curso)
P2 = nota de la segunda practica (finales de curso)

D = nota del trabajo dirigido

El examen parcial serd un examen de ordenador que evalla Haskell. El examen final serd un examen escrito que evaluara todos los
contenidos del curso. La practica consiste en utilizar herramientas para generar compiladores y Python para resolver un caso practico.

El trabajo dirigido consiste en preparar un video y un documento escrito sobre las propiedades de un o algunos lenguajes de

programacion. Su evaluacién se hara para evaluacion entre compafieros (co-evaluacion). Las calificaciones de las competencias
transversales se obtienen del trabajo dirigido.
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