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PROFESORADO

Profesorado responsable: Alejandro Rios

Otros: Alejandro Rios

CAPACIDADES PREVIAS

Conocimiento basico del lenguaje Java
Conocimiento de OOP

Saber razonar sobre diagramas de clases del disefio y sobre diagramas de secuencia.

Imprescindible: disponer de un portatil con un minimo de 4Gb de RAM
Recomendable: Disponer de un dispositivo Android

REQUISITOS

Conocimiento del lenguaje JAVA
Conocimiento de programacion orientada a objetos

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Especificas:

2. CEFC1. Capacidad para disefiar, desarrollar, seleccionar y evaluar aplicaciones y sistemas informéticos, asegurando su fiabilidad,

seguridad y calidad, conforme a principios éticos y a la legislacion y normativa vigente.

3. CEFC17. Capacidad para disefnar y evaluar interfaces persona computador que garanticen la accesibilidad y usabilidad a los

sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

4. CEFC8. Capacidad para analizar, disefar, construir y mantener aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el

paradigma y los lenguajes de programacion mas adecuados.

5. CEIS4. Capacidad de identificar y analizar problemas y disefiar, desarrollar, implementar, verificar y documentar soluciones

software sobre la base de un conocimiento adecuado de las teorias, modelos y técnicas actuales.

1. CESI3. Capacidad para participar activamente en la especificacién, disefio, implementacién y mantenimiento de los sistemas de

informacién y comunicacion.

14. CETI3. Capacidad para emplear metodologias centradas en el usuario y la organizacion para el desarrollo, evaluacion y gestion de
aplicaciones y sistemas basados en tecnologias de la informacién que aseguren la accesibilidad, ergonomia y usabilidad de los

sistemas.

I_CETI6. CETI6. Capacidad de concebir sistemas, aplicaciones y servicios basados en tecnologias de red, incluyendo Internet, web,

comercio electronico, multimedia, servicios interactivos y computacion movil.
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Transversales:

6. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 1: Llevar a cabo tareas encomendadas en el tiempo previsto, trabajando con las fuentes de
informacion indicadas, de acuerdo con las pautas marcadas por el profesorado.

7. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 2: Llevar a cabo las tareas encomendadas a partir de las orientaciones basicas dadas por el
profesorado, decidiendo el tiempo que se necesita emplear para cada tarea, incluyendo aportaciones personales y ampliando las
fuentes de informacion indicadas.

8. APRENDIZAJE AUTONOMO - Nivel 3: Aplicar los conocimientos alcanzados en la realizacién de una tarea en funcién de la
pertinencia y la importancia, decidiendo la manera de llevarla a cabo y el tiempo que es necesario dedicarle y seleccionando las
fuentes de informacién mas adecuadas.

9. APRENDIZAJE AUTONOMO: Detectar deficiencias en el propio conocimiento y superarlas mediante la reflexidn critica y la eleccion
de la mejor actuacidon para ampliar este conocimiento.

10. COMUNICACION EFICAZ ORAL Y ESCRITA: Comunicarse de forma oral y escrita con otras personas sobre los resultados del
aprendizaje, de la elaboracién del pensamiento y de la toma de decisiones; participar en debates sobre temas de la propia
especialidad.

12. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 3: Planificar y utilizar la informacién necesaria para un trabajo
académico (por ejemplo, para el trabajo de fin de grado) a partir de una reflexidn critica sobre los recursos de informacion utilizados.
13. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION: Gestionar la adquisicién, la estructuracion, el andlisis y la visualizacién de
datos e informacion en el ambito de la especialidad y valorar de forma critica los resultados de esta gestion.

METODOLOGIAS DOCENTES

Las clases se haran principalmente en catalan.

Curso principalmente practico, desarrollado siempre con un ordenador delante.

El alumno es el responsable de su aprendizaje.

El curso se divide en dos periodos. El primero comprende un 60% del curso y el segundo un 40%, aproximadamente.

Durante el primer periodo del curso, el profesor introduce pildoras formativas sobre diferentes aspectos del sistema operativo Android
y de su programacion en Java y, a continuacion, propone ejercicios que hay que entregar.

Durante el segundo periodo del curso se desarrolla un proyecto en equipo utilizando la metodologia ABP. En cada clase, el profesor
evalla el trabajo de los alumnos y los ayuda para avanzar en su proyecto.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Ser capaces de construir una aplicacion sobre un dispositivo mévil.

Entender las implicaciones que hay detras el hecho de desarrollar sobre dispositivos moviles.

Ser capaz de buscar y encontrar la informacidén necesaria durante el proceso de desarrollo cuando esta haga falta.
Obtener los mecanismos necesarios para poderse mantener actualizados en este mundo tanto cambiante.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo pequefio 30,0 20.00
Horas grupo grande 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

Introduccion, instalacion de Android Studio y primera app

Descripcion:
Conocer el momento actual en cuanto al sistema operativo para moviles, tipos de dispositivos, herramientas de desarrollo y crear
la primera app sencilla.

Objetivos especificos:

Qué es el Android y cual es su contexto competencial.
Instalar Android y trabajar con una herramienta de desarrollo.
Crear la primera app sencilla.

Dedicacion: 2h
Grupo grande/Teoria: 2h

Interficies y eventos

Descripcion:
Coémo crear interfaces y relacionar los diferentes elementos entre ellos mediante la programacién de eventos.

Objetivos especificos:

Estructura de una aplicacién Android
Elementos de interficie

La clase R

Los layouts

Actividades vinculadas:
Creacién de un juego sencillo con colores

Dedicacion: 8h
Grupo grande/Teoria: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

Multimedia

Descripcion:
Uso de elementos multimedia en aplicaciones Android

Objetivos especificos:
El Resources Manager
Iméagenes

Sonidos

La clase MediaPlayer

La clase SoundPool

Actividades vinculadas:
Implementacién de una app con imagenes, sonidos y musica incorporadas

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 1h
Aprendizaje autonomo: 5h
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Bases de datos con Android

Descripcion:
Como manejar datos de una base de datos con Android

Objetivos especificos:
SQLite
Recycler View

Dedicacion: 2h
Grupo grande/Teoria: 2h

Actividades y fragmentos

Descripcion:
Construir actividades con fragmentos y conectar actividades con otras actividades

Objetivos especificos:

Ciclo de vida de las actividades

Intents. Mecanismo de paso de mensajes
Resolucién vy filtrado de intentos

Dedicacion: 3h
Grupo grande/Teoria: 3h

Acceso a API's

Descripcion:
Implementacién de aplicaciones que acceden a API's REST con JSON

Actividades vinculadas:
Creacién de una app sencilla que accede a una API REST

Dedicacion: 5h
Grupo grande/Teoria: 3h
Aprendizaje autonomo: 2h

Proyecto final

Descripcion:
Desarrollo de un proyecto final que incorpora API's y bases de datos

Objetivos especificos:
Desarrollar un proyecto en equipo usando la metodologia ABP

Dedicacion: 26h
Actividades dirigidas: 26h
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ACTIVIDADES

Ejercicio entregable 1

Dedicacion: 4h
Aprendizaje autonomo: 4h

Ejercicio entregable 2

Dedicacion: 6h
Aprendizaje autonomo: 6h

Ejercicio entregable 3

Dedicacioén: 10h
Aprendizaje auténomo: 10h

Proyecto final

Descripcion:
Se desarrolla una app en equipo poniendo en practica los conocimientos y habilidades adquiridos durante el curso. Hara falta
también adquirir nuevos conocimientos y saber trabajar cooperativamente con los otros miembros del equipo

Entregable:
Durante los ultimos dias de curso o en un encuentro posterior

Dedicacion: 28h
Grupo pequeino/Laboratorio: 16h 40m
Aprendizaje autonomo: 11h 20m

SISTEMA DE CALIFICACION

Es necesaria una asistencia del 80% para tener derecho a la evaluacion.
La evaluacion de los ejercicios del primer periodo vale un 60% de la nota global.
El proyecto realizado en clase durante el segundo periodo del curso y la asistencia valen el 40% de la nota global.

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

Trabajo individual y trabajo en equipo.

Se valora la pulcritud y originalidad del codigo

Se valora la capacidad para buscar informacion y encontrar soluciones por un mismo
Se espera una actitud activa y participativa de los estudiantes.

BIBLIOGRAFIA
Basica:
- MacLean, Dave; Komatineni, Satya; Allen, Grant. Pro Android 5 [Recurs electronic] [en linea]. 5th ed. Berkeley: Apress, 2015

[Consulta: 05/05/2020]. Disponible a:
: i i i -origsite=primo&docID=2093705. ISBN 9781430246817.
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Complementaria:
- Meier, Reto. Professional Android 4 application development. Indianapolis: John Wiley & Sons, 2012. ISBN 9781118262153.
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