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Titulacion: GRADO EN DISENO Y DESARROLLO DE VIDEOJUEGOS (Plan 2014). (Asignatura optativa).
Curso: 2025 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Castellano, Inglés

PROFESORADO

Profesorado responsable: Salvador Bolarin

Otros:

METODOLOGIAS DOCENTES

La asignatura combina los siguientes métodos:

- Clases magistrales

- Ejercicios en clase con ordenador

- Presentaciones de los alumnos

- Visualizacidn y analisis de proyectos reales

- Realizacién de ejercicios y proyectos de forma auténoma con seguimiento durante las clases.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

- Identificar las técnicas avanzadas de modelado y animacién 3D, edicidon sonora, postproducciéon digital y efectos visuales en el
ambito del desarrollo de videojuegos.

- Aplicar técnicas avanzadas de modelado y animacion 3D, edicidn sonora, postproduccion digital y efectos visuales a proyectos de
desarrollo de videojuegos.

- Identificar las herramientas mas utilizadas en la postproduccion digital.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo mediano 30,0 20.00
Horas aprendizaje auténomo 90,0 60.00
Horas grupo grande 18,0 12.00
Horas actividades dirigidas 12,0 8.00

Dedicacion total: 150 h
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CONTENIDOS

EFECTOS VISUALES

Descripcion:

- Introduccién

- Pre-produccién
- Produccién

- Posproduccién

Dedicacion: 2h 30m
Grupo mediano/Practicas: 1h
Aprendizaje auténomo: 1h 30m

LA LUZ

Descripcion:

- Teoria de la luz

- Comportamiento de la luz
- Luz y materiales

- Luz y sombras

Dedicacion: 3h 42m
Grupo grande/Teoria: 1h
Aprendizaje autonomo: 2h 42m

FOTOGRAFIA

Descripcion:

- Introduccion

- La cémara y los objetivos
- La luz y la exposicién

Dedicacion: 4h 42m
Grupo mediano/Practicas: 2h
Aprendizaje autonomo: 2h 42m

CINEMATOGRAFiA

Descripcion:

- Introduccion

- Composicion

- Movimientos y perspectiva
- Camaras. Caracteristicas

Dedicacion: 4h 42m
Grupo mediano/Practicas: 2h
Aprendizaje autonomo: 2h 42m
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TEORIA DEL COLOR

Descripcion:
- Aspectos basicos del color digital

Dedicacion: 4h 42m
Grupo grande/Teoria: 2h
Aprendizaje autonomo: 2h 42m

FUNDAMENTOS DE HOUDINI

Descripcion:

- Introduccion a Houdini

- Diferencias con otros Software 3D
- Interface

- Flujos de trabajo

- Modelado y Modelado Procedural
- Concepto de Digital Asset

- Atributos, Variables y Funciones
- Introduccion a UV

- Camaras, Luces y Render

- Introduccion a Materiales

- Introduccion a Particulas

Dedicacion: 37h 30m
Grupo mediano/Practicas: 15h
Aprendizaje autonomo: 22h 30m

HOUDINI: SISTEMAS DE DINAMICAS

Descripcion:

- Introduccion a las dinamicas y simulaciones
- Sistemas de particulas

- Sistemas de volumétricos

- Sistemas de cuerpos rigidos

- Sistemas de fluidos

Dedicacion: 37h 30m
Grupo mediano/Practicas: 15h
Aprendizaje autonomo: 22h 30m

PROYECTOS

Descripcion:
- Proyecto de particulas sin simulacion
- Proyecto de particulas con simulacion

- Proyecto de volimenes sin simulacién (Static Procedural Volumen)
- Proyecto de volimenes con simulacion (Smoke Solver)

- Proyecto de simulacién de cuerpos rigidos
- Proyecto de simulacién de fluidos

Dedicacion: 54h 42m
Actividades dirigidas: 23h 12m
Aprendizaje autonomo: 31h 30m

Fecha: 27/07/2025

Pagina: 3/ 4



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

ACTIVIDADES

Efectos Visuales

Descripcion:

Las actividades evaluables se dividen en 4 Bloques:

1. Bloque: Realizacién de 5 ejercicios practicos con un valor del 50% de la calificacion final.

- Trabajo con particulas, volimenes y cuerpos rigidos. Estos conceptos se trabajaran con simulacion y sin simulacién.

2. Bloque: Realizacion de un ejercicio con un valor del 25% de la calificacion final.

- El ejercicio contendra varias de las técnicas aprendidas durante el curso.

3. Bloque : Realizacién de un memoria con los diferentes ejercicios realizados (5 +1) cuya extensidn por ejercicio tiene que estar
dentro del rango de las 500 a 600 palabras. No se deben incluir ninguin tipo de grafico ni fotografia, solo texto. La ponderacién de
este bloque es de un 15% de la calificacion final.

4. Bloque: Evaluacion de la participacion y actitud de aprendizaje del alumno durante el curso. La ponderacién de este bloque es

de un 10% de la calificacion final.

Dedicacion: 45h
Aprendizaje autonomo: 30h
Grupo mediano/Practicas: 15h

SISTEMA DE CALIFICACION

La nota final de la asignatura se obtendrd a partir de:
- Entrega de ejercicios practicos (5): 50%

- Entrega de ejercicio practico final (1): 25%

- Entrega de memorias ejercicios realizados: 15%

- Participacion y actitud de aprendizaje: 10%

Las acciones irregulares que puedan llevar a una variacion significativa de la calificacion de uno o mds estudiantes constituyen una
realizacion fraudulenta de un acto de evaluacién. Esta accién comporta la calificacién descriptiva de suspenso y numérica de 0 del
acto de evaluacién ordinario global de la asignatura, sin derecho a reevaluacion.

Si los docentes tienen indicios de la utilizacién de herramientas de IA no permitidas en las pruebas de evaluacién, podran convocar a

los estudiantes implicados a una prueba oral o a una reunién para verificar la autoria.
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