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REQUISITS

Tenir aprovat el 2on curs de Grau

METODOLOGIES DOCENTS

Aprenentatge basat en projectes

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Aplicacions de les matematiques a diferents ambits de la tecnologia.
Domini de la programacioé i els métodes numerics.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup petit 15,0 20.00
Hores aprenentatge autonom 45,0 60.00
Hores grup gran 15,0 20.00

Dedicacio total: 75 h
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CONTINGUTS

MATEMATIQUES DE LES TECNOLOGIES DIGITALS

Descripcio:

Tema 1: Imatges i videos

Imatges com a matrius 2D i 3D. Processament d’imatges a partir de transformacions i derivacio.
Models de volum de les imatges mediques (TAC i MRI), segmentacié per isosuperficies. Xarxes
neuronals en imatges. Els videos com evolucié temporal de les imatges. Creaci6 de videos
d’animacié de matematiques.

Tema 2: Grafics per ordinador i models 3D

Definicié de la topologia d’'un model 3D. Edici6 i simplificacié de malles de triangles o tetraedres.
Representacié en pantalla d’'un model 3D. Conceptes d'il-luminacié i emplagament de la camera
en una escena. Models i formats d’impressié 3D.

Tema 3: Animacié basada en Fisica

Simulacié de la fisica del mon real en un ordinador. Sistemes de particules: objectes deformables versus objectes rigids.
Col-lisions entre objectes. Simulacié de fluids amb particules.

Tema 4: Realitat Virtual i augmentada

Creacid d’escenes per a dispositius de realitat virtual. Animacié d’objectes i personatges.
Interaccié amb objectes virtuals. Concepte de realitat augmentada i aplicacions.

Dedicacio: 2h
Grup gran/Teoria: 2h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Qualificaci6 dels projectes

BIBLIOGRAFIA

Basica:
- Erleben, Kenny; Sporring, Jon; Henriksen, Knud; Dohlmann, Henrik. Physics-Based animation. Charles River Media, 2005. ISBN
1584503807.

RECURSOS

Altres recursos:
Computer graphics (http://www.opengl-tutorial.org/) />Image processing (https://web.stanford.edu/class/ee368/) />Matlab
(https://www.mathworks.com) />Unity (https://www.unity.com) />Python (https://www.python.org)

Data: 26/02/2024 Pagina: 2 /2


http://www.opengl-tutorial.org/)
https://web.stanford.edu/class/ee368/)
https://www.mathworks.com)
https://www.unity.com)
https://www.python.org)

