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METODOLOGIES DOCENTS

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

L'objectiu global de la nova assignatura es centra en donar a conéixer les metodologies d’analisi urba i arquitectonic mitjangant la
practica sobre el terreny, en aquest cas simulat. A I'ambit relacionat amb l'arquitectura i la societat, es pretén orientar, facilitar i
fomentar la iniciativa personal en el procés de disseny arquitectonic a gran escala i la transformacié urbana, desenvolupant un nou
raonament critic per comunicar idees i arguments de I'urbanisme de les ciutats. D’aquesta manera s’introdueix de manera inductiva
I'interés pels fendmens urbans ubicats a les fronteres del coneixement.

Per aconseguir aquest objectiu global, proposem implicar I'is de TICs i estrategies de gamificacid, aspecte transversal perd que
incideix de manera especial a I'ambit de la enginyeria multimédia pero també en el de la representacié arquitectonica més actual
gracies als nous sistemes de real-timerendering. Amb aquestes propostes es faciliten i agilitzen els processos de disseny i s’incorpora
la simulacié de la participacio ciutadana i el disseny col-laboratiu en els mateixos.

L'objectiu concret és experimentar amb les noves TICs, la RV amb ulleres i dispositius mobils, aixi com la gamificacié d’escenaris
urbans que aporten noves perspectives que faciliten un disseny més eficag alhora que un ensenyament més motivador, sent
necessaries en la formacié del futur arquitecte. Aquestes eines TICs s’adequen a processos de participacié on-line de forma rapida i
eficag.

El segon objectiu és I'ensenyament i la practica en la generacié de jocs seriosos dedicats a la interaccié projectista-usuari com a
meétode de participacié ciutadana y/o com a métode educatiu informal del projecte urba o arquitectonic de gran escala per a altres
estudiants, la qual cosa generara una millora en els processos de participacio ciutadana al motivar a més persones i capacitara els
estudiants de forma professional en I'ambit de treball.

Contingut:

- Practiques de preliminars. Modelitzacié de I’'escenari urba amb inclusié dels edificis de I’entorn i del projecte inicial proposat pel
gestor urbanistic. Modelitzacié amb SketchUp. Cinema 4D, 3dsMax, Blender.

- Practica intermitja. Visualitzacidé interactiva VR mitjangant aplicacions de Real-Time rendering. Enscape, Lumion, Twinmotion.
Avaluacié preliminar de propostes de modificacio.

-Practica final. Gamificacié de |'escenari urba del projecte inicial i de diverses variants mitjangant Unity i Unreal. Avaluaci6 i consens
final de propostes de modificacié.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 42,0 56.00
Hores grup gran 33,0 44.00

Dedicaci6 total: 75 h

CONTINGUTS

titol catala

Descripcio:

- Practiques de preliminars. Modelitzacié de I'escenari urba amb inclusié dels edificis de I'entorn i de el projecte inicial proposat
pel gestor urbanistic. Modelitzacié6 amb SketchUp. Cinema 4D, 3dsMax, Blender.

- Practica intermédia. Visualitzacid interactiva VR mitjangant aplicacions de Real-Time rendering. Enscape, Lumion, Twinmotion.
Avaluacié preliminar de propostes de modificacié

-Practica final. Gamificacié de I'escenari urba, d'el projecte inicial i de diverses variants mitjangant Unity i Unreal. Avaluacio i
consens final de propostes de modificacid.

Objectius especifics:

L'objectiu global de la nova assignatura se centra en donar a coneixer les metodologies d'analisi urba i arquitectonic a través de
la practica sobre el terreny, en aquest cas simulat. En I'ambit relacionat amb I'arquitectura i la societat, es pretén orientar,
facilitar i fomentar la iniciativa personal en el procés de disseny arquitectonic a gran escala i la transformacié urbana,
desenvolupant un nou raonament critic per comunicar idees i arguments de I'urbanisme de les ciutats . D'aquesta manera
s'introdueix de manera inductiva l'interes pels fenomens urbans situats a les fronteres de el coneixement.

Per aconseguir aquest objectiu global, proposem implicar I'Us de TICs i estratégies de gamificacid, aspecte transversal pero que
incideix de manera especial en I'ambit de I'enginyeria multimédia perd també en el de la representacié arquitectonica més actual
gracies als nous sistemes de real- time rendering. Amb aquestes propostes es faciliten i agiliten els processos de disseny i
s'incorpora la simulacié de la participaci6 ciutadana i el disseny col-laboratiu en els mateixos.

L'objectiu concret és experimentar amb les noves TIC, la RV amb ulleres i dispositius mobils, aixi com la gamificacié d'escenaris
urbans que aporten noves perspectives que faciliten un disseny més eficag alhora que un ensenyament més motivadora, sent
necessaries en la formacié de I' futur arquitecte. Aquestes eines TICs s'adeqlien a processos de participacié on-line de forma
rapida i eficag.

El segon objectiu és I'ensenyament i la practica en la generacid de jocs seriosos dedicats a la interaccié projectista-usuari com a
meétode de participacié ciutadana i / o com a metode educatiu informal de el projecte urba o arquitectonic de gran escala per
altres estudiants, la qual cosa generara una millora en els processos de participacié ciutadana a I'motivar més persones i
capacitara els alumnes de forma professional en aquest ambit de treball.

Dedicacié: 75h
Grup gran/Teoria: 33h
Aprenentatge autonom: 42h
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Avaluacié continuada telematica

En les situacions de docéncia online, l'avaluacié continuada es produira de manera sincronica i asincronica, pels mitjans que estableixi
la Universitat i el Centre, amb un registre periodic de |'activitat academica mitjancant entregues, forums, qlestionaris o qualsevol
altre mitja que faciliti la plataforma Atenea, o les eines alternatives que siguin proporcionades al professorat. En les situacions en les
quals aquesta docencia telematica es produeixi amb la docéncia presencial ja iniciada, o per gliestions d’ordre extraacademic, les
alteracions de les ponderacions o sistemes de control regular de la docéncia seran comunicats detalladament a tots els estudiants a la
Atenea de cada assignatura.

Avaluacié final telematica

Si I'avaluacié continuada telematica no és positiva, es podra realitzar una segona avaluacié que consistira en una prova final de
caracter global en format telematic que s’estableixi d’acord amb el criteri del professorat responsable i els mitjans i eines TIC que
proporcioni la Universitat o el Centre.

Les mesures d'adaptacié a la docéncia no presencial s'implementaran atenent als criteris de seguretat TIC i proteccié de dades
personals per tal de garantir el compliment de la legislacié en matéria de Proteccié de Dades Personals (RGPD i LOPDGDD)
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