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CAPACITATS PREVIES

Els alumnes haurien de tenir coneixements suficients d'estructures de dades i algorismes i de programacidé quan comencen enginyeria
del software.

REQUISITS

- Pre-requisit BD
- Pre-Corequisit EDA
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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CT2.1. Demostrar coneixement i capacitat d'aplicacié dels principis, metodologies i cicles de vida d'enginyeria del software.

CT2.3. Dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions, sistemes i serveis informatics i, al mateix temps, assegurar-ne la
fiabilitat, la seguretat i la qualitat en funcié de principis &tics i de la legislacié i la normativa vigents.

CT2.4. Demostrar coneixement i capacitat per a aplicar les eines necessaries a I'emmagatzematge, el processament i I'accés als
sistemes d'informacio, fins i tot els que es basen en la web.

CT3.3. Saber trobar i interpretar la informacidé basica que permet avaluar I'entorn economic de I'organitzacio.

CT5.5. Usar les eines d'un entorn de desenvolupament de software per a crear i desenvolupar aplicacions.

CT6.1. Demostrar coneixement i tenir capacitat per a administrar i mantenir sistemes, serveis i aplicacions informatiques.

CT7.1. Demostrar coneixement de les metriques de qualitat i saber-les utilitzar.

CT8.1. Identificar tecnologies actuals i emergents i avaluar si sén aplicables, i en quina mesura, per a satisfer les necessitats dels
usuaris.

CT8.2. Assumir els rols i les funcions del cap del projecte i aplicar, en I'ambit de les organitzacions, les técniques de gestio i
programacio6 del temps, dels costos i dels aspectes financers, dels recursos humans i del risc.

CT8.3. Demostrar coneixement i saber aplicar les técniques apropiades per a modelar i analitzar els diferents tipus de decisions.
CT8.4. Elaborar el plec de condicions tecniques d'una instal-lacié informatica que compleixi els estandards i la normativa vigent.
CT8.5. Gestionar i resoldre els problemes i conflictes gracies a la capacitat de generar alternatives o escenaris de futur
convenientment analitzats, integrant els aspectes d'incertesa i els multiples objectius a considerar.

CT8.6. Demostrar comprensié de la importancia de la negociacid, dels habits de treball efectius, del lideratge i de les habilitats de
comunicacio en tots els entorns de desenvolupament de software.

CT8.7. Controlar versions i configuracions del projecte.

Genériques:
G4. Comunicar de forma oral i escrita amb altres persones coneixements, procediments, resultats i idees. Participar en debats sobre
temes propis de l'activitat de I'enginyer técnic en informatica.

METODOLOGIES DOCENTS

La docéncia de I'assignatura esta estructurada en classes de teoria i classes de problemes.

A les classes de teoria els professors presenten els continguts essencials de l'assignatura. Normalment els professors usen
transparencies que els estudiants poden obtenir, i ho haurien de fer, abans de les classes.

A les classes de problemes es practiquen els continguts de I'assignatura (els presentats a classe i els adquirits autbnomament)
mitjancant la realitzacié de problemes. A vegades es requereix que els problemes s'hagin resolt (o almenys intentat resoldre) abans
de la classe, i llavors la classe es destina a analitzar i discutir col-lectivament les millors solucions. Altres vegades, el problema es
planteja i s'ha de resoldre en la mateixa classe.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1.Tenir una visié general del procés de I'enginyeria del software

2.Ser capagos d'entendre els requisits d'un sistema software i relacionar-los amb parts de les especificacions

3.Ser capacos d'escriure les especificacions d'un sistema software en UML

4.Coneixer les propietats desitjables de les especificacions d'un sistema software

5.Ser capacos d'analitzar la completitud i la consisténcia de les especificacions

6.Coneéixer els principis generals de I'arquitectura del software i del model de disseny orientat a objectes en UML
7.Entendre I'estructura logica en capes d'un sistema d'informacid: capa de presentacié, de domini i de gestié de dades
8.Saber transformar un model d'especificacié UML en un de disseny

9.Conéixer el concepte de patré de disseny i dominar I'Us d'alguns dels patrons més coneguts

10.Coneixer els conceptes basics de la prova del software
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 6,0 4.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores grup mitja 30,0 20.00

Hores aprenentatge autonom 84,0 56.00

Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

Introduccio a I'enginyeria del software

Requisits d'un sistema software i la seva especificacio

El Model de Casos d'Us en UML

Especificacio de sistemes software en UML

Descripcio:

- L'esquema estructural de les dades
- L'esquema del comportament

- Els diagrames d'estats

Introducci6 al disseny de software

Disseny orientat a objectes amb UML

ACTIVITATS

Estudi de la introducci6 a I'enginyeria del software

Objectius especifics:
1

Dedicacioé: 4h
Aprenentatge autonom: 2h
Grup gran/Teoria: 2h
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Estudi dels requisits del software i de la seva relacié amb I'especificacié de sistemes software

Objectius especifics:
1,2

Dedicacié: 3h
Aprenentatge autonom: 2h
Grup gran/Teoria: 1h

Estudi del Model de Casos d'Us en UML

Objectius especifics:
2,3

Competéncies relacionades:
G4. Comunicar de forma oral i escrita amb altres persones coneixements, procediments, resultats i idees. Participar en debats
sobre temes propis de I'activitat de I'enginyer técnic en informatica.

Dedicacié: 5h
Aprenentatge autonom: 4h
Grup gran/Teoria: 1h

Estudi de I'esquema estructural de les dades en UML

Objectius especifics:
2,3,4,5

Competéncies relacionades:
G4. Comunicar de forma oral i escrita amb altres persones coneixements, procediments, resultats i idees. Participar en debats
sobre temes propis de I'activitat de I'enginyer técnic en informatica.

Dedicacié: 39h
Aprenentatge autonom: 23h
Grup gran/Teoria: 4h

Grup mitja/Practiques: 12h

Estudi de I'esquema del comportament en UML

Objectius especifics:
2,3,4,5

Competéncies relacionades:
G4. Comunicar de forma oral i escrita amb altres persones coneixements, procediments, resultats i idees. Participar en debats
sobre temes propis de I'activitat de I'enginyer técnic en informatica.

Dedicacié: 28h
Aprenentatge autonom: 16h
Grup gran/Teoria: 4h

Grup mitja/Practiques: 8h
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Estudi de la introduccio6 al disseny de software

Objectius especifics:
6,7

Dedicacioé: 4h
Aprenentatge autonom: 2h
Grup gran/Teoria: 2h

Estudi del disseny de software en UML

Objectius especifics:
6,8,9

Competéncies relacionades:
G4. Comunicar de forma oral i escrita amb altres persones coneixements, procediments, resultats i idees. Participar en debats
sobre temes propis de I'activitat de I'enginyer técnic en informatica.

Dedicacié: 53h
Aprenentatge autonom: 33h
Grup gran/Teoria: 10h
Grup mitja/Practiques: 10h

FHC del model estructural en UML

Descripcio:
S"hi avaluaran part dels objectius 1 a 5

Objectius especifics:
1,2,3,4,5

Competéncies relacionades:
G4. Comunicar de forma oral i escrita amb altres persones coneixements, procediments, resultats i idees. Participar en debats
sobre temes propis de I'activitat de I'enginyer técnic en informatica.

Dedicacié: 5h
Aprenentatge autonom: 3h
Activitats dirigides: 2h

FHC del model del comportament en UML

Descripcio:
S"hi avaluaran part dels objectius 1 a 5

Objectius especifics:
2,3,4,5

Competéncies relacionades:
G4. Comunicar de forma oral i escrita amb altres persones coneixements, procediments, resultats i idees. Participar en debats
sobre temes propis de I'activitat de I'enginyer técnic en informatica.

Dedicacioé: 5h

Aprenentatge autonom: 3h
Activitats dirigides: 2h
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FHC del disseny de software

Descripcio:
S"hi avaluaran part dels objectius 6 a 10

Objectius especifics:
6,7,8,9, 10

Competéncies relacionades:
G4. Comunicar de forma oral i escrita amb altres persones coneixements, procediments, resultats i idees. Participar en debats
sobre temes propis de I'activitat de I'enginyer técnic en informatica.

Dedicacio: 4h

Aprenentatge autonom: 2h
Activitats dirigides: 2h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Durant el curs es faran tres actes avaluatoris: un examen a I'horari de classe (C1) i dues proves fora de I'horari de classe (FHC1 i
FHC2). Per al calcul de la nota final també es tindra en compte la participacié activa a classe. La distribucié seqiéncial d'aquests actes
avaluatoris i la manera com contribueixen a la nota final de I'assignatura vénen definits per la formula segtient:

Nota Final = 40% FHC1 + 15% C1 + 40% FHC2 + 5% participacié

tenint en compte que:
La nota de participacié s'aconsegueix entregant un minim del 75% dels exercicis proposats i participant activament a classe.
Nota Final = NP si I'alumne no es presenta a la FHC2 i la seva nota final acumulada és <4.

No hi ha examen final.

A més de la nota de I'assignatura, hi haura una nota a part de la competencia genérica assignada a I'assignatura, amb valors A, B, C,
D, NO on:

o A indica que la competéncia s'ha superat amb un nivell d'execel.léncia

o B indica que la competéncia s'ha superat amb el nivell desitjat

o C indica que la competéncia s'ha superat amb un nivell suficient

o D indica que la competéncia no s'ha superat

o NA indica que la competéncia no s'ha avaluat
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RECURSOS

Enllag web:

- http://www.uml.org/. L'UML a I'Object Management Group
- http://www.omg.org/. El seti web de I'Object Management Group (OMG)

- http://hillside.net/patterns/. El principal seti web dels patrons de disseny.
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