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CAPACITATS PREVIES

Capacitats previes sobre Logica adquirides a I'assignatura Fonaments Matematics (FM):
- Coneixement dels conceptes basics de logica de proposicions i predicats

- Capacitat de formular un problema en termes logics.

- Coneixements sobre Inferéncia logica i resolucié. Entendre les estratégies de resolucid.

Capacitats previes sobre Algorismica adquirides a I'assignatura Estructura de Dades i Algorismes (EDA):
- Coneixement de les estructures d'arbres i grafs,

- Coneixement dels algorismes de recorregut i cerca sobre arbres i grafs.

- Nocions basiques de complexitat algorismica.

REQUISITS

- Pre-requisit EDA
- Co-requisit PROP
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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CCO2.1. Demostrar coneixement dels fonaments, dels paradigmes i de les técniques propies dels sistemes intel-ligents, i analitzar,
dissenyar i construir sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacio.
CCO02.2. Capacitat per a adquirir, obtenir, formalitzar i representar el coneixement huma d'una forma computable per a la resolucid
de problemes mitjancant un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacié, particularment en els que estan relacionats amb
aspectes de computacid, percepcio i actuaciéo en ambients o entorns intel-ligents.

CCO02.4. Demostrar coneixement i desenvolupar técniques d'aprenentatge computacional; dissenyar i implementar aplicacions i
sistemes que les utilitzin, incloent les que es dediquen a I'extraccié automatica d'informacié i coneixement a partir de grans volums de
dades.

Genériques:

G1. Conéixer i comprendre I'organitzacidé d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacid, les estratégies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, |'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb la
finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir compromisos
tenint en compte els recursos disponibles.

METODOLOGIES DOCENTS

Les clases estan dividides en sessions de teoria, problemes i laboratori.

A les sessions de teoria es desenvoluparan els coneixements de I'assignatura, intercalant I'exposicié de nou material teoric amb
exemples i la interaccié amb els alumnes per tal de discutir els conceptes.

Les classes de problemes permetran aprofondir en les técniques i algorismes explicats a les sessions de teoria. S'estimulara la
participacio de I'alumne per tal de comentar les alternatives possibles.

A les clases de laboratori es desenvoluparan petites practiques utilitzant eines i llenguatges propis de la Intel-ligéncia Artificial que
permetran practicar i reforgar els coneixements de les classes de teoria.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1.Conéixer els origens i les bases de la intel-ligéncia artificial.

2.Entendre els conceptes basics: intel-ligéncia artificial i racionalitat.

3.Coneixer diferents técniques de resolucié de problemes basades en cerca.

4.Entendre els conceptes i técniques de representacié del coneixement.

5.Analitzar un problema i determinar quines tecniques de resolucié de problemes sén les més adequades.
6.Analitzar les necessitats de coneixement per a resoldre un problema.

7.Extreure i representar el coneixement necessari per a construir una aplicacié dins de I'ambit dels sistemes basats en el
coneixement.

8.Analitzar un problema i determinar quines técniques de representacid i raonament sén les més adequades.
9.Entendre els conceptes i técniques basiques de planificacié.

10.Extreure i representar les accions necessaries per a resoldre un problema mitjancant un planificador.
11.Entendre el concepte d'aprenentatge i conéixer alguns dels seus tipus.

12.Entendre la relacié entre adaptacid i aprenentatge.

13.Aplicar técniques d'aprenentatge automatic a problemes senzills.

15.Coneixer algunes de les arees d'aplicacid de la intel-ligéncia artificial.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 20.00

Hores grup petit 15,0 10.00

Hores aprenentatge autonom 84,0 56.00

Hores grup mitja 15,0 10.00

Hores activitats dirigides 6,0 4.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

Introduccio a la Intel-ligéncia Artificial

Descripcio:

Qué és la Intel-ligéncia Artificial? Origens i bases de la intel-ligéncia artificial. Arees d'aplicacid.

Resolucié de Problemes mitjangcant Cerca

Descripcio:
Introducci6 a les metodologies de resolucié automatica de problemes: Representacié com espai d'estats, algorismes de busqueda
informada i local, algorismes genétics, jocs i problemes de satisfaccié de restriccions.

Representacid del coneixement i raonament

Descripcio:
Introduccid a les tecniques de representacioé al coneixement. Motivacid. Representacions procedimentals i sistemes de produccid.
Representacions estructurades (ontologies). Incertesa en el coneixement.

Planificacio

Descripcio:
Introducci6 a la resolucié de problemes mitjancant planificacié. Planificacié lineal i jerarquica. Planificacié en entorns
deterministes i estocastics.

Aprenentatge Automatic

Descripcio:
L'aprenentatge automatic i el seu rol en sistemes que s'adaptin a l'usuari o a I'entorn. Tipus d'aprenentatge. Aprenentatge
d'arbres de decisi6. Xarxes Neurals Artificials.
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Altres técniques, arees i aplicacions de la Intel-ligéncia Artificial

Descripcio:

Mineria de Dades, Raonament Basat en Casos, Raonament Qualitatiu, Sistemes Multiagents, Tractament Automatic de Textos i de
la Parla, Percepcié i Visio Automatica, Sistemes Recomanadors, Sistemes Tutors Intel-ligents, Intel-ligéncia Artificial en entorns de
Web Services, Grid Computing i Cloud Computing.

ACTIVITATS

Introduccio a la Intel-ligéncia Artificial

Descripcio:
L'alumne coneixera els origens i les bases de la Intel-ligéncia Artificial aixi com algunes de les arees d'aplicacié. Per reforcar
|'aprenentatge I'alumne haura de llegir el capitol 1 del llibre de Russel i Norvig, disponible on-line.

Objectius especifics:
1,2,15

Competéncies relacionades:

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacioé: 4h
Aprenentatge autonom: 2h
Grup gran/Teoria: 2h

Resolucié de Problemes mitjangant Cerca

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions del professor, sino també fer exercicis practics sobre I'Us dels algorismes de
Cerca, i participar a les discussions amb el professor i els seus companys sobre quan és millor utilitzar cadascun dels algorismes.
Al laboratori I'alumne haura d'aplicar el que ha aprés a un problema de dificultat mitjana.

Objectius especifics:
3,56

Competéncies relacionades:

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacio: 52h
Aprenentatge autonom: 31h
Grup gran/Teoria: 16h
Grup petit/Laboratori: 5h

Data: 04/03/2025 Pagina: 4/ 9



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Entrega practica Cerca.

Descripcio:
Entrega de l'informe sobre la practica d'algorismes de Cerca que els alumnes han realitzat a les sessions de laboratori.

Objectius especifics:
3,5

Competéncies relacionades:

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Parcial d'IA

Descripcio:
Parcial sobre resolucié de problemes

Objectius especifics:
3,56

Competéncies relacionades:

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicaci6: 2h
Activitats dirigides: 2h

Representacio del coneixement i raonament

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions del professor, sind també fer exercicis practics sobre I'Us de les tecniques
de Representacié del Coneixement, i participar a les discussions amb el professor i els seus companys sobre quan és millor
utilitzar cadascuna de les tecniques. Al laboratori I'alumne haura d'aplicar el que ha aprés a un problema de dificultat mitjana.

Objectius especifics:
4,6,7

Competéncies relacionades:

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacié: 47h 30m
Aprenentatge autonom: 25h 30m
Grup gran/Teoria: 15h

Grup petit/Laboratori: 7h
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Resolucié de Problemes mitjancant Planificacio

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions del professor, sind també fer exercicis practics sobre I'Us dels algorismes de
Planificacio, i participar a les discussions amb el professor i els seus companys sobre quan és millor utilitzar cadascun dels
algorismes. Al laboratori I'alumne haura d'aplicar el que ha aprés a un problema de dificultat baixa.

Objectius especifics:
6,9, 10

Competéncies relacionades:

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacié: 18h
Aprenentatge autonom: 9h
Grup gran/Teoria: 6h
Grup petit/Laboratori: 3h

Entrega practica Representacio del Coneixement.

Descripcio:
Entrega de l'informe de la practica sobre Representacié del Coneixement que els alumnes han desenvolupat al laboratori.

Objectius especifics:
4,6,7,8

Competéncies relacionades:

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Aprenentatge Automatic

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions del professor, sind també fer exercicis practics sobre I'Us dels algorismes
basics d'Aprenentatge Automatic, i participar a les discussions amb el professor i els seus companys sobre quan és millor utilitzar
aquests algorismes.

Objectius especifics:
11, 12, 13

Dedicacié: 11h
Aprenentatge autonom: 9h
Grup gran/Teoria: 2h
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Entrega del treball d'innovacio.

Descripcio:
Entrega de l'informe sobre exemples d'innovacié empresarial relacionada amb I'Us de técniques d'Intel-ligéncia Artificial.

Objectius especifics:
2,15

Competéncies relacionades:

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Altres técniques, arees i aplicacions de la Intel-ligéncia Artificial

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions dels seus companys, sind també participar a les discussions amb el
professor i els seus companys sobre I'impacte potencial que han tingut les tecniques d'Intel-ligéncia Artificial sobre les empreses
analitzades en els treballs d'innovacié que els alumnes han fet durant el curs.

Objectius especifics:
15

Competéncies relacionades:

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G5. Ser capag de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccid, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicaci6: 13h 30m
Aprenentatge autonom: 7h 30m
Activitats dirigides: 6h

Examen final d'IA

Descripcio:
Examen final dels continguts del curs.

Objectius especifics:
5,6,7,8,10,13

Competéncies relacionades:

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G5. Ser capacg de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com a un membre més, ja sigui realitzant tasques de direccié, amb
la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes d'una manera pragmatica i amb sentit de la responsabilitat; assumir
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacio: 2h
Activitats dirigides: 2h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

L'avaluacio constara d'un examen parcial, un examen final, una nota del treball sobre innovacié i una nota de laboratori.

L'examen parcial no és alliberatori i es fara a hores de clase. Les persones que no aprovin o no facin I'examen parcial seran avaluades
només amb la nota de I'examen final.

La nota del treball sobre innovacié provindra d'un treball en grups a on s'ha de buscar exemples d'innovacié empresarial relacionada
amb |'Us de técniques d'Intel:ligéncia Artificial, i que es presentara a classe.

La nota de laboratori provindra dels informes que es faran de les practiques realitzades.

El calcul de la nota final es fara de la segtient manera:

NP = nota del parcial

NF = nota de I'examen final

NL = nota de laboratori

NI = nota del treball d'innovacio

NOTA = max ((NP*0.2 + NF*0.3), NF*0.5) + NL*0.4 + NI*0.1

Avaluacié de les competéncies

La avaluacié de la competencia sobre emprenedoria i innovacié es basa en el treball realitzat durant les practiques de laboratori i el

treball d'innovacié. La nota A B C D es calcula a partir d'una rubrica detallada que es donara als alumnes a l'inici de curs.

La avaluacié de la competéncia sobre treball en equip també es basa en el treball realitzat durant les practiques de laboratori i el
treball d'innovacié. La nota A B C D es calcula a partir d'una rabrica detallada que es donara als alumnes a l'inici de curs.
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RECURSOS

Enllag web:

- http://plato.stanford.edu/entries/chinese-room/. La habitacié xinesa.

- http://en.wikipedia.org/wiki/Turing_test. El test de Turing.

- http://www.cs.berkeley.edu/%7Erussell/aimale/chapter01.pdf. Capitol 1 del libre "Artificial Intelligence: A Modern Approach".

- http://protege.stanford.edu/publications/ontolo development/ontology101.pdf. Tutorial sobre creacié d'ontologies: "Ontology
Development 101: A Guide to Creating Your First Ontology".
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