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CAPACITATS PREVIES

- Una visio general de I'enginyeria del software, i del paper que hi juga I'Enginyeria de requisits
- Elements basics de la modelitzacié conceptual en UML/OCL

- Organitzacions, entorn economic, presa de decisions.

- Anglés a nivell de lectura.

REQUISITS

- Pre-requisit EEE
- Pre-requisit IES

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CES2.1. Definir i gestionar els requisits d'un sistema software.

CSI3.5. Proposar i coordinar canvis per a millorar I'explotacié del sistema i de les aplicacions.
CSI4.1. Participar activament en |'especificacié dels sistemes d'informacié i de comunicacio.

Genériques:
G6. Gestionar l'adquisicid, I'estructuracio, I'analisi i la visualitzacié de dades i d'informacié de I'ambit de I'enginyeria informatica, i
valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.
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METODOLOGIES DOCENTS

L'assignatura s'impartira basicament (perd no completament) amb el méetode docent PBL (Problem Based Learning).

Hi ha una classe (convencional) de dues hores a la setmana on el professor presenta i explica els temes de I'assignatura i els aspectes
que no queden prou coberts amb les altres activitats. A la classe també es presenta una bona solucié a I'exercici de la setmana
anterior.

La segona activitat principal del curs és la determinacio dels requisits d'un sistema de programari concret. El professor planteja una
situacié concreta (diferent d'un curs a I'altre), per a la qual els estudiants n'han de determinar i especificar els requisits d'un sistema
de programari, usant uns metodes i llenguatges que han d'aprendre previament. Aquest treball es fa en grup. El nombre de persones
i la composicié del grup es defineix en comencar el curs (no superior a cinc/sis). Cada grup nomena un coordinador. Cada grup es
troba, almenys una vegada a la setmana, durant dues hores, en I'horari de les classes de laboratori. El resultat del treball del grup es
presenta en cinc lliuraments durant el curs, dins de terminis prefixats a I'inici del curs.

Cada reunid de projecte consta de tres parts: En la primera part, cada estudiant explica qué ha fet durant la setmana i es consolida el
treball fet pels membres del grup; en la segona es treballen i discuteixen els nous aspectes del projecte que cal abordar; en la tercera
es planifica qué es fara la setmana seglient, i qui ho fara.

La tercera activitat important del curs és la realitzacié d'exercicis. El professor planteja diversos exercicis durant el curs. Cada
estudiant ha de presentar (via Atenea) la seva propia solucié als exercicis, en el termini indicat (aproximadament una setmana). La
realitzacié de I'exercici requereix I'aprenentatge de nous coneixements.

Nota: El metode docent emprat en I'assignatura requereix que |'estudiant adquireixi nous coneixements de manera autonoma, usant

fonts bibliografiques que normalment estan en anglés. Es imprescindible que I'estudiant tingui un nivell d'anglés suficient per assimilar
sense massa dificultats aquesta bibliografia (tecnica).

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1.Comprendre la necessitat, els objectius i els contextos en que es realitzen les activitats de I'enginyeria de requisits.
2.Saber definir els objectius d'un projecte.

3.Saber identificar les parts interessades d'un projecte.

4.Comprendre qué son el context del sistema, la frontera del sistema i els casos d'Us.

5.Saber definir un procés de negoci en un llenguatge determinat.

6.Comprendre la necessitat de realitzar un estat de I'art detallat de la practica professional en I'ambit d'un projecte.
7.Saber realitzar un estat de I'art detallat de la practica professional en I'ambit d'un projecte.

8.Comprendre qué son els escenaris i els casos d'Us d'un sistema i quines relacions hi ha entre ells.

9.Saber definir els casos d'Us d'un sistema usant una plantilla determinada.

10.Comprendre qué son els requisits d'un sistema software i en quins tipus es classifiquen.

11.Coneixer els metodes que hi ha per determinar els requisits i en quins contextos sén (Utils.

12.Saber queé son els conflictes en enginyeria de requisits, com s'han d'analitzar i com es poden resoldre.
13.Comprendre la necessitat de fer I'argumentacid de la satisfaccié dels objectius en un projecte

14.Saber realitzar I'argument de satisfaccié dels objectius

15.Saber escriure |'especificacié dels requisits usant una plantilla determinada

16.Coneixer els metodes que hi ha per validar els requisits i en quins contextos sén Uutils.

17.Saber validar una especificacié de requisits mitjangant la inspeccio.

18.Comprendre la necessitat de realitzar I'esquema conceptual.

19.Saber desenvolupar I'esquema conceptual partint dels requisits d'un projecte.

20.Saber escriure un esquema conceptual en un llenguatge executable

21.Comprendre les relacions entre tots els artefactes de I'enginyeria de requisits, i la necessitat de mantenir-ne la tracgabilitat i la
consisténcia.

22.Saber validar un esquema conceptual mitjangant la inspeccid.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 20.00
Hores grup petit 30,0 20.00
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

Visio general de I'enginyeria de requisits

Objectius d'un projecte

Parts interessades

El sistema i el seu context

Escenaris i casos d'(s

Requisits del software

Argument de satisfaccio dels objectius

Activitats en I'enginyeria de requisits: Determinacio dels requisits; documentacio; negociacio i validacio

La modelitzacié conceptual en I'enginyeria de requisits

Desenvolupament de I'esquema conceptual

Tracabilitat dels artefactes de I'enginyeria de requisits
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Validacié d'esquemes conceptuals

ACTIVITATS

Introduccio

Descripcio:

(1) Participar activament en una classe de teoria, on s'expliquen els objectius i I'organitzacié de I'assignatura (2 hores).

(2) Repassar els exemples de cursos anteriors, i el material docent publicats a I'Atenea (4 hores)

(2) Preparar la reunié de constitucié dels grups de projecte revisant la missié del projecte (1,5 hores).

(3) Participar activament en la reunié constituent del grup de projecte, on es nomenen els carrecs de coordinador i secretari, es
comenta I'objectiu i la planificacié de la feina que caldra fer, i es comencen a explorar els objectius del projecte. També es
repassa el document de bones practiques en I'organitzacid i realitzacié de reunions, que s'hauran de seguir en les reunions del
curs (2 hores).

(4) Respondre (via Atenea) al qlestionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
1

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h

Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

Objectius d'un projecte

Descripcio:

(1) Participar activament en una classe de teoria, on s'expliquen qué sén i com han de ser els objectius d'un projecte (2 hores).
(2) Durant la setmana, realitzar un exercici sobre 'objectius de projectes' i presentar-lo via Atenea (2 hores) (3) Preparar la
reunio del grup de projecte, revisant un cop més la missié publicada del projecte, els exemples de cursos anteriors i pensant
quins poden ser els objectius del projecte del curs (3,5 hores). (4) Participar activament en la reunié del grup de projecte, que es
centra en els objectius del projecte (2 hores). (5) Respondre (via Atenea) al questionari de la setmana, que tracta de les parts
interessades en un projecte. (30 minuts).

Objectius especifics:
2,3

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h

Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

El

Descripcio:
Exercici sobre objectius de projectes.

Objectius especifics:
2
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Requisits

Descripcio:

(1) Participar activament en una classe de teoria, on s'expliquen qué sén els requisits, de quins tipus n'hi ha, i la seva relacié amb
els objectius del projecte (2 hores). (2) Durant la setmana, I'estudiant realitza un exercici sobre I'argument de satisfaccid i el
presenta via Atenea (3 hores) (3) Realitzar la tasca encomanada pel grup, que tractara de les parts interessades del projecte del
curs i el refinament d'objectius (2,5 hores). (4) Participar activament en la reunié del grup, que es centra en els requisits que es
deriven dels objectius del projecte (2 hores). (5) Respondre (via Atenea) al qlestionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
2,3,10, 13, 14

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

E2

Descripcio:
Exercici sobre I'argument de satisfaccio

Objectius especifics:
13, 14

Introducci6 a lI'enginyeria de requisits

Descripcio:

1) Participar activament en una classe de teoria, on s'explica que és I'enginyeria de requisits i les activitats que s'hi fan (2 hores).
(2) Durant la setmana, I'estudiant realitza un exercici sobre modelitzacié de processos de negoci i el presenta via Atenea (2
hores) (3) Realitzar la tasca encomanada pel grup, que tractara de delimitar I'ambit de la feina i els casos d'Us de negoci del
projecte (3,5 hores). (4) Participar activament en la reuni6 del grup, que es centrara en els temes indicats anteriorment (2
hores). (5) Respondre (via Atenea) al qliestionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
4,5

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h

Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

Lliurament de I'estat de I'art

Descripcio:
S'avaluara el document preparat pels estudiants sobre I'estat de I'art en I'ambit del projecte.

Objectius especifics:
6,7

Competéncies relacionades:
G6. Gestionar I'adquisicid, I'estructuracio, I'analisi i la visualitzacié de dades i d'informacidé de I'ambit de I'enginyeria informatica, i
valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.
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Sistema, context, casos d'as

Descripcio:

1) Participar activament en una classe de teoria, on s'explica que son el sistema, el context i els casos d'Us. S'introdueixen els
elements basics per a la modelitzacié de processos de negoci en un llenguatge (2 hores). (2) Aquesta setmana no hi ha exercici
per tal de poder destinar més temps a I'estat de I'art (3) Realitzar la tasca encomanada pel grup, que tractara de |'estat de I'art
en I'ambit del projecte (acabament) i de I'aplicacié dels conceptes esmentats al projecte (5,5 hores). (4) Participar activament en
la reunié del grup, que es centrara en l'estat de I'art i de I'aplicacié dels conceptes esmentats al projecte (2 hores). (5) Respondre
(via Atenea) al questionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
4,5,6,7

Competéncies relacionades:
G6. Gestionar I'adquisicid, I'estructuracio, I'analisi i la visualitzacié de dades i d'informacié de I'ambit de I'enginyeria informatica, i
valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

E3

Descripcio:
Modelitzacié de processos de negoci

Objectius especifics:
5

Determinacio de requisits

Descripcio:

1) Participar activament en una classe de teoria, on s'explica quins sén els meétodes principals per a determinar els requisits i
quan es poden aplicar (2 hores). (2) Durant la setmana, I'estudiant realitza un exercici sobre casos d'Us i el presenta via Atenea
(2 hores) (3) Realitzar la tasca encomanada pel grup, que tractara dels requisits funcioanls i dels casos d'Us (3,5 hores). (4)
Participar activament en la reunid del grup, que es centrara en els requisits funcionals i casos d'Us (2 hores). (5) Respondre (via
Atenea) al questionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
9, 10, 11

Dedicaci6: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

E4

Descripcio:
Exercici sobre els casos d'Us essencials i reals

Objectius especifics:
8,9
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Negociacio de requisits

Descripcio:

(1) Participar activament en una classe de teoria, on s'expliquen la necessitat i els métodes de negociacié de conflictes en
I'enginyeria de requisits (2 hores). (2) Realitzar la tasca encomanada pel grup, que tractara sobre I'acabament del lliurament

preliminar de I'especificacio de requisits (5,5 hores). (3) Participar activament en la reunié del grup, que tractara sobre

I'acabament del lliurament preliminar de I'especificacié de requisits (2 hores). (4) Respondre (via Atenea) al qliestionari de la

setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
12

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

L1

Descripcio:

Lliurament preliminar de I'especificacié de requisits

Objectius especifics:
2,3,4,8,9, 10, 15

Validacié de requisits

Descripcio:

1) Participar activament en una classe de teoria, on s'explica quins sén els metodes principals de validacié de requisits (2 hores).
(2) Durant la setmana, I'estudiant realitza un exercici sobre validacié de requisits (2 hores) (3) Realitzar la tasca encomanada pel
grup, que tractara dels requisits no funcionals del projecte (3,5 hores). (4) Participar activament en la reunié del grup, que es
centrara en els requisits no funcionals, i en la planificacié de I'activitat de validacié dels requisits (2 hores). (5) Respondre (via

Atenea) al glestionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
16, 17

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

E5

Descripcio:
Exercici sobre validacié de requisits

Objectius especifics:
16, 17
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Recapitulacio requisits

Descripcio:

(1) Participar activament en una classe de teoria, on es fa una recapitulacié de tots els conceptes i técniques vistos al curs fins
aquest moment. (2 hores). Aquesta setmana no hi ha exercici per tal de poder destinar més temps al lliurament definitiu dels
requisits. (2) Realitzar la tasca encomanada pel grup, que tractara sobre la validacié de I'especificacié de requisits (5,5 hores).
(3) Participar activament en la reunié del grup, que tractara sobre la validacié de I'especificacid i I'acabament del lliurament
definitiu de I'especificacié de requisits (2 hores). (4) Respondre (via Atenea) al qliestionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
2,3,4,8,9, 10, 13, 14, 15, 16, 17, 21, 22

Dedicacio: 9h

Grup gran/Teoria: 1h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

Q1

Descripcio:
Questionari sobre els aspectes basics de I'enginyeria de requisits. Cada estudiant ha de portar un ordinador portatil o similar per
accedir i respondre al questionari.

Objectius especifics:
1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17

Competéncies relacionades:
G6. Gestionar I'adquisicid, I'estructuracio, I'analisi i la visualitzacié de dades i d'informacié de I'ambit de I'enginyeria informatica, i
valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestio.

Dedicacié: 2h
Activitats dirigides: 2h

L2

Descripcio:
Lliurament definitiu de I'especificacié de requisits

Objectius especifics:
2,3,4,8,9, 10, 11, 13, 14, 15, 16, 17
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La modelitzacio conceptual en I'enginyeria de requisits

Descripcio:

1) Participar activament en una classe de teoria, on s'explica quin és el paper de la modelitzacié conceptual en I'enginyeria de
requisits (2 hores). (2) Durant la setmana, I'estudiant realitza un exercici sobre OCL executable (3 hores) (3) Realitzar la tasca
encomanada pel grup, que tractara d'estudiar I'esquema conceptual de projectes anteriors i determinar qué s'ha de fer en aquest
cas. (2,5 hores). (4) Participar activament en la reunié del grup, que es centrara en els aspectes indicats anteriorment (2 hores).

(5) Respondre (via Atenea) al questionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
18, 20, 21

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

E6

Descripcio:
Exercici sobre I'OCL executable

Objectius especifics:
20

L'esquema estructural

Descripcio:

1) Participar activament en una classe de teoria, on es repassaran (i, si cal, s'aprofundiran) els conceptes d'esquema estructural
necessaris per al projecte (2 hores). (2) Durant la setmana, I'estudiant realitza un exercici esquemes estructurals (3 hores) (3)
Realitzar la tasca encomanada pel grup, que tractara sobre la definicié de I'esquema estructural del projecte. (2,5 hores). (4)
Participar activament en la reunid del grup, que es centrara en els aspectes indicats anteriorment (2 hores). (5) Respondre (via

Atenea) al glestionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
19, 20

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

E7

Descripcio:

Exercici realitzacié esquema estructural

Objectius especifics:
19, 20
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L'esquema del comportament

Descripcio:

(1) Participar activament en una classe de teoria, on es repassen (i, si cal, s'aprofundeixen) els conceptes necessaris d'esquema
del comportament necessaris per al projecte (2 hores). Aquesta setmana ho hi ha exercici per tal de poder destinar més temps al
lliurament preliminar de I'esquema conceptual. (2) Realitzar la tasca encomanada pel grup, que consistira en la contiunacié de
I'esquema estructural i de comportament del projecte (5,5 hores). (3) Participar activament en la reunié del grup, que consolidara
les feines individuals i preparara el lliurament preliminar de I'esquema conceptual (2 hores). (4) Respondre (via Atenea) al

questionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
19, 20

Dedicacio: 12h

Grup gran/Teoria: 2h

Grup petit/Laboratori: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

L3

Descripcio:
Lliurament preliminar esquema conceptual del projecte

Objectius especifics:
19, 20

Validacié esquemes conceptuals

Descripcio:

1) Participar activament en una classe de teoria, on s'estudiara que és la validacié d'esquemes conceptuals i els métodes que hi
ha per a fer-la (2 hores). (2) Durant la setmana, I'estudiant realitza un exercici de validacioé d'esquemes (3 hores) (3) Realitzar la
tasca encomanada pel grup, que tractara sobre la definicié de I'esquema de comportament del projecte. (2,5 hores). (4)
Participar activament en la reunid del grup, que es centrara en els aspectes indicats anteriorment (2 hores). (5) Respondre (via

Atenea) al questionari de la setmana. (30 minuts).

Objectius especifics:
20, 21, 22

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

E8

Descripcio:
Exercici sobre validacié d'esquemes

Objectius especifics:
21, 22
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Recapitulacid assignatura

Descripcio:

1) Participar activament en una classe de teoria, on el coordinador de cada grup explica quée han aprées d'enginyeria de requisits al
curs (2 hores). (2) Durant la setmana, prepara un document explicatiu del seu grau d'assoliment dels objectius del curs (3 hores)
(3) Realitzar la tasca encomanada pel grup, que tractara de la validacio de I'esquema conceptual del projecte (3 hores). (4)
Participar activament en la reunid del grup, que es centrara en la validacié conjunta de I'esquema conceptual (2 hores).

Objectius especifics:
18, 19, 20, 21, 22

Dedicacié: 9h

Grup gran/Teoria: 1h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

Acabament del lliurament definitiu de I'esquema conceptual

Descripcio:
L'alumne realitza la part encomanada d'acabament i presentacié de I'esquema conceptual, tenint en compte el resultat de la
validacié efectuada en la darrera reunié del grup (10 hores)

Objectius especifics:
19, 20, 22

Dedicacié: 6h
Aprenentatge autonom: 6h

L4

Descripcio:
Lliurament definitiu esquema conceptual

Objectius especifics:
19, 20, 21, 22

Q2

Descripcio:
Questionari sobre els aspectes basics de la modelitzacié conceptual en I'enginyeria de requisits. El qliestionari es respondra en
linia en una hora de classe. Cada estudiant ha de portar un ordinador portatil o similar per accedir i respondre al quiestionari.

Objectius especifics:
18, 19, 20, 21, 22
Dedicacié: 2h
Activitats dirigides: 2h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

L'assignatura s'avaluara en base al Projecte, els questionaris i exercicis plantejats i als examens parcials, de la manera seglent:

50% Projecte:

o Tots els membres d'un equip tenen la mateixa nota, llevat que es detectin incidencies rellevants.

20% Questionaris i exercicis individuals

o Questionaris: es plantegen al final de la classe de teoria

o Exercicis: I'enunciat es Iliura amb una setmana d'antelacié a I'entrega

La nota d'aquesta part sera la mitjana dels lliuraments realitzats per I'estudiant. Cal entregar minim el 70% dels qliestionaris i
exercicis plantejats.

30% Examens parcials

o Mitjana de dos examens parcials

La competéncia transversal assignada a l'assignatura, s'avalua amb valors A, B, C, D, on:
o A indica que la competéncia s'ha superat amb un nivell d'execel.léncia

o B indica que la competéncia s'ha superat amb el nivell desitjat

o C indica que la competéncia s'ha superat amb un nivell suficient

o D indica que la competéncia no s'ha superat

Aquesta nota s'obté de I'avaluacié del primer lliurament del projecte (Estudi de context).

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Pohl, K. Requirements engineering: fundamentals, principles, and techniques. Springer, 2010. ISBN 978-3-642-12577-5.

- van Lamsweerde, A. Requirements engineering: from system goals to uml models to software specifications. Wiley, 2009. ISBN
9780470012703.

- Robertson, S.; Robertson, J. Mastering the requirements process: getting requirements right. 3rd ed. Addison-Wesley, 2006, 2013.
ISBN 9780321815743.

- Olivé, A. Conceptual modeling of information systems. Springer, 2007. ISBN 9783540393894.

Complementaria:
- Aurum, A.; Wohlin, C. (eds.). Engineering and managing software requirements. Springer, 2005. ISBN 3540250433.

Data: 21/02/2024 Pagina: 12/ 12



