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CAPACITATS PREVIES

Coneixements previs de programacio i fonaments d'enginyeria del software.

REQUISITS

- Pre-requisit EEE
- Pre-requisit IES

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CES1.3. Identificar, avaluar i gestionar els riscos potencials associats a la construccié de software que es poguessin presentar.
CES1.7. Controlar la qualitat i dissenyar proves en la produccié de software.

CES2.1. Definir i gestionar els requisits d'un sistema software.

CES2.2. Dissenyar solucions apropiades en un o més dominis d'aplicacio, utilitzant meétodes d'enginyeria del software que integrin
aspectes étics, socials, legals i economics.

CT2.1. Demostrar coneixement i capacitat d'aplicacié dels principis, metodologies i cicles de vida d'enginyeria del software.

CT2.3. Dissenyar, desenvolupar, seleccionar i avaluar aplicacions, sistemes i serveis informatics i, al mateix temps, assegurar-ne la
fiabilitat, la seguretat i la qualitat en funcié de principis &tics i de la legislacié i la normativa vigents.

CT8.1. Identificar tecnologies actuals i emergents i avaluar si sén aplicables, i en quina mesura, per a satisfer les necessitats dels
usuaris.

CT8.2. Assumir els rols i les funcions del cap del projecte i aplicar, en I'ambit de les organitzacions, les técniques de gestio i
programacié del temps, dels costos i dels aspectes financers, dels recursos humans i del risc.

CT8.6. Demostrar comprensioé de la importancia de la negociacid, dels habits de treball efectius, del lideratge i de les habilitats de
comunicacio en tots els entorns de desenvolupament de software.

CT8.7. Controlar versions i configuracions del projecte.
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Genériques:

G1. Conéixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacid, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, |'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

G2. Conéixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la societat del benestar. Ser capag d'analitzar i
valorar I'impacte social i mediambiental.

METODOLOGIES DOCENTS

Classes de teoria:

* El professorat fara una exposicié dels temes de |'assignatura, utilitzant material audiovisual (transparéncies i videos) per
complementar I'explicacio.

* Es debatra amb I'estudiantat sobre temes exposats en classes anteriors i lectures proposades.

Classes de Laboratori.

Es treballara amb Aprenentatge Basat en Projectes, en projectes en els que es faran simulacions d'activitats reals i interpretacio de
rols.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1.Visié general: Tenir una visié general sobre qué és un Projecte de Software i quines son les complexitats associades a la seva
gestio.

2.Tipus de projectes: Conéixer els diferents tipus de Projectes de Software, quines son les seves caracteristiques, avantatges i
desavantatges associats. Disposar de criteris per identificar quin tipus de projecte és I'objecte de gestid.

3.Factors: Coneixer quins factors afecten a I'estructura de costos en un Projecte de Software. Coneixer quins son els factors de risc i
la viabilitat d'un projecte. Ser capag de realitzar un pressupost.

4.Estimacié: Ser capag de fer una estimacidé de recursos necessaris per realitzar una activitat propia del procés de desenvolupament
de software.

5.Planificacio: Ser capac d'elaborar la planificacié d'un Projecte de Software.

6.Prioritzacié: Ser capac de prioritzar els requisits de un Projecte de Software per maximitzar el valor aportat a les parts interessades.
7.Métodes: Coneixer diferents métodes de gestié de Projectes de Software. Conéixer els seus avantatges i desavantatges. Disposar de
criteris per seleccionar un método a partir del tipus de projecte, equip i altres factors del context.

8.Gestid: Ser capag de realitzar la gestio i el seguiment d'un Projecte de Software.

9.Cap de projecte: Conéixer el rol de cap de projecte com a lider d'un equip huma i les diverses formes de gestionar d'equips.
10.Qualitat: Coneixer quins son els models de gesti6 de la qualitat en la gestié de Projectes de Software, la seva aplicabilitat i en
quins casos son rellevants.

11.Proves: Ser capag de dissenyar i aplicar una estratégia de proves en un Projecte de Software.

12.Eines: Coneéixer i saber utilitzar eines software per al suport a la gestié de Projectes de Software

14.Aspectes socials i ambientals: Considerar els aspectes socials i ambientals en els Projectes de Software.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 84,0 56.00

Hores activitats dirigides 6,0 4.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores grup petit 30,0 20.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

Introduccio als Projectes de Software

Descripcio:

S'introdueix la problematica de la gestié de projectes, els actors implicats, les complexitats associades i les tasques que
comporta; el context del projecte, tipus de projectes, cicle de vida dels projectes, activitats de la construccié de software (gestio,
requisits, analisi, construccid, proves, qualitat, manteniment i reenginyeria), etc.

Gestio classica de Projectes de Software

Descripcio:

S'expliquen les activitats, rols i metodologies en la gestié clasica de Projectes de Software, que es basen en elaborar una
planificacid predictiva a partir de la qual guiar el procés de desenvolupament de software. Es fara servir el Rational Unified
Process com a exemple de metodologia.

Gestio agil de Projectes de Software

Descripcio:

S'explica I'enfocament agil en la gestié de Projectes de Software, que es basa en el Manifest agil per al desenvolupament de
software. Aquest manifest proposa un enfocament adaptatiu centrat en el valor aportat als interessats en el projecte i en les
persones que intervenen en el mateix. Es fan servir Scrum, XP i Kanban com a exemples de metodologies agils.

Altres contexts de Projectes de Software
Descripcio:

Hi ha contexts que son forga especifics i requereixen de consideracions i técniques particulars. Discutirem els casos seglients:
codi obert (open source); start-ups (lean); concursos publics (call for tenders); externalitzacié (outsourcing, offshoring).

ACTIVITATS

Estudi de la introducci6 als Projectes de Software

Descripcio:
Participara a classe expressant dubtes i opinions i debatent els temes proposats a debat.

Objectius especifics:
1

Dedicacio: 6h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 2h
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Estudi de la gestio classica de Projectes de Software

Descripcio:
Participara a classe expressant dubtes i opinions i debatent els temes proposats a debat.

Objectius especifics:
3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 14

Competéncies relacionades:

G2. Coneixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la societat del benestar. Ser capag
d'analitzar i valorar I'impacte social i mediambiental.

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

Dedicacié: 15h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 5h

Estudi de la gestio agil de Projectes de Software

Descripcio:
Participara a classe expressant dubtes i opinions i debatent els temes proposats a debat.

Objectius especifics:
3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 14

Competéncies relacionades:

G2. Coneixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la societat del benestar. Ser capag
d'analitzar i valorar I'impacte social i mediambiental.

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

Dedicacié: 18h
Grup gran/Teoria: 12h
Aprenentatge autonom: 6h

Estudi d'altres contexts de Projectes de Software

Descripcio:
Participara a classe expressant dubtes i opinions i debatent els temes proposats a debat.

Objectius especifics:
3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 14

Competéncies relacionades:

G2. Coneixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la societat del benestar. Ser capag
d'analitzar i valorar I'impacte social i mediambiental.

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

Dedicacié: 5h
Grup gran/Teoria: 3h
Aprenentatge autonom: 2h
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Practica de gestio classica de Projectes de Software

Descripcio:
Formara equip (de 4-5 persones). Realitzara la practica juntament amb les persones del seu equip i en fara el lliurament.

Objectius especifics:
3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 14

Competéncies relacionades:

G2. Coneixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la societat del benestar. Ser capag
d'analitzar i valorar I'impacte social i mediambiental.

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

Dedicaci6: 48h
Grup petit/Laboratori: 14h
Aprenentatge autonom: 34h

Practica de gestio agil de Projectes de Software

Descripcio:
Realitzara la practica juntament amb les persones del seu equip i en fara el Illiurament.

Objectius especifics:
3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 14

Competéncies relacionades:

G2. Coneixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la societat del benestar. Ser capag
d'analitzar i valorar I'impacte social i mediambiental.

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

Dedicacié: 51h
Grup petit/Laboratori: 16h
Aprenentatge autonom: 35h

Entrega practica de gestio classica de Projectes de Software

Descripcio:
L'equip d'estudiants entrega la practica quan correspon. El professorat I'avalua d'acord amb els criteris establerts.

Objectius especifics:
3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 14

Competéncies relacionades:

G2. Coneixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la societat del benestar. Ser capag
d'analitzar i valorar I'impacte social i mediambiental.

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.
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Entrega practica de gestio agil de Projectes de Software

Descripcio:
L'equip d'estudiants entrega la practica quan correspon. El professorat I'avalua d'acord amb els criteris establerts.

Objectius especifics:
3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 14

Competéncies relacionades:

G2. Coneixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la societat del benestar. Ser capag
d'analitzar i valorar I'impacte social i mediambiental.

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

Examen de curs

Descripcio:
Examen a I'Gltima hora de classe per a validar els coneixements impartits durant el curs

Objectius especifics:
1,2,3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 14

Competéncies relacionades:

G2. Coneéixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la societat del benestar. Ser capag
d'analitzar i valorar I'impacte social i mediambiental.

G1. Coneixer i comprendre I'organitzacié d'una empresa i les ciéncies que regeixen la seva activitat; capacitat de comprendre les
regles laborals i les relacions entre la planificacio, les estrategies industrials i comercials, la qualitat i el benefici. Desenvolupar la
creativitat, I'esperit emprenedor i la tendéncia a la innovacio.

Dedicacié: 7h
Activitats dirigides: 1h
Aprenentatge autonom: 6h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

Projecte 1: P1

Projecte 2: P2

Questionaris realitzats a les classes de teoria: NQ
Control final: CF

Calcul de NQ:

- Sigui N el nombre de qlestionaris que els estudiants podran realitzar durant el curs. N sera definit a I'inici de curs i sera menor o
igual que 8 i més gran o igual que 5

- Si I'estudiant entrega N -2 o menys qlestionaris, NQ sera igual al sumatori de les notes de tots els qliestionaris entregats dividit per
N-2.

- Si I'estudiant entrega N o N-1 qlestionaris, NQ sera igual al sumatori de les N-2 millors notes dels quiestionaris entregats dividit per
N-2.

Nota = P1*0,35 + P2*0,35 + NQ*0,15 + CF*0,15
Nota Competéncia G1.3 : Avaluada amb les parts corresponents a definicid, estimacié i planificacié del projecte.

Nota Competéncia G2.2 : Avaluada com una part dels projectes especifica sobre sostenibilitat i compromis social (p.e., en els requisits
dels projectes)

Els projectes seran realitzats per equips d'estudiants. La nota de cada estudiant s'obté a partir de I'avaluacié que fa el professorat

sobre la qualitat del lliurament de I'equip, de I'avaluacié que fa el professorat sobre la participacié de I'estudiant al lliurament i de
I'avaluacidé que fan la resta de persones de I'equip sobre la participacio de I'estudiant al lliurament

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Pressman, R.S.; Maxim, B.R. Software engineering: a practitioner's approach. 9th ed. New York: McGraw Hill Higher Education,
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- Kruchten, P. The rational unified process: an introduction. 3rd ed. Addison-Wesley, 2007. ISBN 0321197704.

- Rasmusson, J. The Agile samurai: how agile masters deliver great software. The Pragmatic Bookshelf, 2010. ISBN 9781934356586.
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Complementaria:
- Cohn, M. User stories applied: for agile software development. Addison-Wesley, 2004. ISBN 9780321205681.
- Diapositives de GPS.

RECURSOS

Enllag web:
ttps://www.scrum.org/scrum-guide. The Scrum Guide
- http://agilemanifesto.org. Manifest per al desenvolupament agil de programari
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