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CAPACITATS PREVIES

- Anglés
- Coneixements basics de JavaScript

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Genériques:

G3. Coneixer l'idioma anglés amb un nivell adequat de forma oral i escrita, i en consonancia amb les necessitats que tindran els
graduats i les graduades en Enginyeria Informatica. Capacitat de treballar en un grup multidisciplinar i en un entorn multilingtie i de
comunicar, tant per escrit com de forma oral, coneixements, procediments, resultats i idees relacionats amb la professié d'enginyer
tecnic en informatica.

G7. Detectar caréncies en el coneixement propi i superar-les mitjancant la reflexi6 critica i I'eleccié de la millor actuacié per ampliar
aquest coneixement. Capacitat per a I'aprenentatge de nous métodes i tecnologies, i versatilitat per a adaptar-se a noves situacions.
G9. Capacitat de raonament critic, logic i matematic. Capacitat de resoldre problemes en la seva area d'estudi. Capacitat d'abstraccio:
capacitat de crear i utilitzar models que reflecteixin situacions reals. Capacitat de dissenyar i realitzar experiments senzills, i analitzar-
ne i interpretar-ne els resultats. Capacitat d'analisi, de sintesi i d'avaluacié.

METODOLOGIES DOCENTS

Les classes seran teorico-practiques. Primer es presentaran els fonaments matematics dels diferents tipus de corbes i superficies.
Després els estudiants realitzaran practiques guiades al laboratori per familiaritzar-se amb els conceptes presentats.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1.Coneixer els principals tipus de corbes usats en grafics i CAD/CAM

2.Familiaritzar-se amb els aspectes practics de la implementacié d'algorismes per a corbes
3.Conéixer alguns dels tipus de superficies usats en grafics i CAD/CAM

4.Familiaritzar-se amb els aspectes practics de la implementacié d'algorismes per a superficies
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 6,0 3.57

Hores grup petit 60,0 35.71

Hores aprenentatge autonom 102,0 60.71

Dedicacio total: 168 h

CONTINGUTS

Fonaments

Descripcio:
Nocions basiques d'espais vectorials i afins. Parametritzacié de varietats afins.

Parametritzacio de corbes

Descripcio:

Com descriure una corba matematicament. Vector tangent i vector normal, pla osculador i curvatura. Coniques.

Interpolaci6 de corbes

Descripcio:

La interpolacié lineal. La interpolacié polinomica. Interpolacié polindomica parameétrica uniforme i no uniforme. 7. Interpolacié

(cubica) d'Hermite. Interpolacié per splines.

Aproximacio de crobes

Descripcio:
Corbes de Bézier. B-Splines. Consideracions sobre I'eficiencia en el calcul de les corbes.

Superficies: parametritzacio i aproximacio

Descripcio:

Formes d'expressar una superficie. Quadriques. Vector normal a una superficie en un punt. Superficies de Bézier. Superficies

NURBS.
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ACTIVITATS

Teoria

Descripcio:
Classes de teoria sobre els diferents tipus de corbes i superficies

Objectius especifics:
1,3

Competéncies relacionades:

G9. Capacitat de raonament critic, logic i matematic. Capacitat de resoldre problemes en la seva area d'estudi. Capacitat
d'abstraccié: capacitat de crear i utilitzar models que reflecteixin situacions reals. Capacitat de dissenyar i realitzar experiments
senzills, i analitzar-ne i interpretar-ne els resultats. Capacitat d'analisi, de sintesi i d'avaluacio.

G3. Coneixer I'idioma anglés amb un nivell adequat de forma oral i escrita, i en consonancia amb les necessitats que tindran els
graduats i les graduades en Enginyeria Informatica. Capacitat de treballar en un grup multidisciplinar i en un entorn multilingte i
de comunicar, tant per escrit com de forma oral, coneixements, procediments, resultats i idees relacionats amb la professio
d'enginyer técnic en informatica.

Dedicacié: 44h
Grup gran/Teoria: 29h
Aprenentatge autonom: 15h

Laboratori

Descripcio:
Implementacié d'alguns dels temes vistos a la classe de teoria

Objectius especifics:
2,4

Competéncies relacionades:

G9. Capacitat de raonament critic, logic i matematic. Capacitat de resoldre problemes en la seva area d'estudi. Capacitat
d'abstraccié: capacitat de crear i utilitzar models que reflecteixin situacions reals. Capacitat de dissenyar i realitzar experiments
senzills, i analitzar-ne i interpretar-ne els resultats. Capacitat d'analisi, de sintesi i d'avaluacio.

G3. Coneixer l'idioma anglés amb un nivell adequat de forma oral i escrita, i en consonancia amb les necessitats que tindran els
graduats i les graduades en Enginyeria Informatica. Capacitat de treballar en un grup multidisciplinar i en un entorn multilingte i
de comunicar, tant per escrit com de forma oral, coneixements, procediments, resultats i idees relacionats amb la professio
d'enginyer técnic en informatica.

G7. Detectar carencies en el coneixement propi i superar-les mitjancant la reflexid critica i I'eleccié de la millor actuacié per
ampliar aquest coneixement. Capacitat per a I'aprenentatge de nous métodes i tecnologies, i versatilitat per a adaptar-se a noves
situacions.

Dedicacié: 92h
Grup petit/Laboratori: 27h
Aprenentatge autonom: 65h
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Examen

Objectius especifics:
1,2,3,4

Competéncies relacionades:

G9. Capacitat de raonament critic, logic i matematic. Capacitat de resoldre problemes en la seva area d'estudi. Capacitat
d'abstraccié: capacitat de crear i utilitzar models que reflecteixin situacions reals. Capacitat de dissenyar i realitzar experiments
senzills, i analitzar-ne i interpretar-ne els resultats. Capacitat d'analisi, de sintesi i d'avaluacio.

G3. Coneixer l'idioma anglés amb un nivell adequat de forma oral i escrita, i en consonancia amb les necessitats que tindran els
graduats i les graduades en Enginyeria Informatica. Capacitat de treballar en un grup multidisciplinar i en un entorn multilingte i
de comunicar, tant per escrit com de forma oral, coneixements, procediments, resultats i idees relacionats amb la professio
d'enginyer técnic en informatica.

G7. Detectar carencies en el coneixement propi i superar-les mitjancant la reflexid critica i I'eleccié de la millor actuacié per
ampliar aquest coneixement. Capacitat per a I'aprenentatge de nous métodes i tecnologies, i versatilitat per a adaptar-se a noves
situacions.

Dedicacio: 14h

Grup gran/Teoria: 1h

Grup petit/Laboratori: 3h
Aprenentatge autonom: 10h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

El curs s'avaluara en dues parts:
- El lliurament de les practiques de laboratori que s'aniran realitzant al llarg de I'assignatura conformara el 50% de la nota.
- Un examen teorico-practic al final del curs donara lloc al 50% restant.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Salomon, D. Curves and surfaces for computer graphics. Springer, 2006. ISBN 0387241965.

- Farin, G.E. Curves and surfaces for CAGD: a practical guide. 5th ed. Morgan Kaufmann : Academic Press, 2002. ISBN
9781558607378.

Complementaria:
- De Boor, C. A practical guide to splines. Rev. ed. Springer-Verlag, 2001. ISBN 0387953663.
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