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CAPACITATS PREVIES

Capacitats préevies sobre Logica adquirides a I'assignatura Fonaments Matematics (FM) i Coneixement i Raonament Automatic(CRA):
- Coneixement dels conceptes basics de logica de proposicions i predicats

- Capacitat de formular un problema en termes logics.

- Coneixements sobre Inferéncia logica i resolucié. Entendre les estratégies de resolucié.

Capacitats previes sobre Algorismica adquirides a les I'assignatures de Programacid i Algorismia PA1 i PA2.
- Coneixement de les estructures d'arbres i grafs,

- Coneixement dels algorismes de recorregut i cerca sobre arbres i grafs.

- Nocions basiques de complexitat algorismica.

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a problemes,
analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucié i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir sistemes,
serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.

Genériques:

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir solucions
algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari, valorant diferents
alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el context de I'domini
d'aplicacio i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG8. Observar un exercici étic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris etics en el disseny de sistemes, algoritmes,
experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes étics recomanats pels organismes nacionals i internacionals, amb especial
emfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparéncia, tracabilitat, prevencié de biaixos (de raca, génere, religid, territori, etc.) i
respecte als drets humans.
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Transversals:

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccidé, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, assumint
compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Basiques:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competéncies que solen demostrar-se mitjangant I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

METODOLOGIES DOCENTS

Les clases estan dividides en sessions de teoria, problemes i laboratori.

A les sessions de teoria es desenvoluparan els coneixements de I'assignatura, intercalant I'exposicié de nou material teoric amb
exemples i la interaccié amb els alumnes per tal de discutir els conceptes.

Les classes de problemes permetran aprofondir en les técniques i algorismes explicats a les sessions de teoria. S'estimulara la
participacio de I'alumne per tal de comentar les alternatives possibles.

A les clases de laboratori es desenvoluparan petites practiques utilitzant eines i llenguatges propis de la Intel-ligéncia Artificial que
permetran practicar i reforgar els coneixements de les classes de teoria.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1.Coneixer els principals algoritmes de cerca i exploracio d'espais de configuracions
2.Coneixer els algoritmes bioinspirats i evolutius

3.Coneixer els metodes de planificacié automatica

4.Ser capag d'analitzar problemes i escollir la millor estratégia algoritmica

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup gran 30,0 20.00
Hores grup petit 30,0 20.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

Introduccio a la resolucié de problemes mitjangant cerca

Descripcio:
Introducci6 a les metodologies de resolucié automatica de problemes. Representacié com a espai d'estats. Algoritmes basics no
informats de cerca en I'espai d'estats. Limitacions.

Cerca Heuristica

Descripcio:
Coneixer i comprendre els metodes de cerca guiada per funcions heuristiques. Propietats que han de complir les funcions
heuristiques.
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Cerca Local

Descripcio:

Aprendre esl algoritmes de cerca local i la seva motivacio. Es presenten com métodes heuristics per resoldre problemes
d'optimitzacié computacionalment dificils, explorant estratégies de maximitzacié o minimitzacié d'algun criteri que caracteritza les
possibles solucions.

Cerca amb Adversari. Jocs

Descripcio:

Es presenten els jocs com una extensid de les estratégies de minimitzacié i maximitzacid. S'exploren també des de la perspectiva
més general de teoria de jocs, incidint en una taxonomia amplia que inclou jocs competitius, cooperativus, de suma zero, infinits,
repetits, etc. amb una exploracié de conceptes i condicions d'equilibri.

Introduccié a la satisfaccié de restriccions

Descripcio:

Es presenten els métodes de solucid de problemes per satisfaccié de restriccions com una forma d'explorar I'espai a partir de eles
restriccions imposades al conjunt de variables que permeten caracteritzar el problema i les seves possibles solucions.

Es treballen métodes de backpropagation i propagacid de restriccions i es connecten també amb formes logiques d'expressid i
satisfaccio de restriccions.

Planificacié Automatica

Descripcio:

Es presenten les estratégies per explorar la sequienciacié d'accions en el temps per tal d'assolir de forma eficient els objectius dels
agents intel-ligents. L'estratégia es connecta amb I'optimitzacié en un espai multidimensional. Es presenten els principals
algoritmes de planificacid connectant-los amb les estratégies d'exploracio, cerca i optimitzacio: planificacid classica, temporal,
probabilistica, i jerarquica per exemple, i es connecten amb la exploracié en un espai de plans. S'inclou també la reutilitzacié de
plans. Es presenta un llenguatge de planificacié per poder entomar exercicis i projectes de planificaci.
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ACTIVITATS

Resolucio de problemes amb Cerca Heuristica

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions del professor, sino també fer exercicis practics sobre I'Us dels algorismes de
Cerca, i participar a les discussions amb el professor i els seus companys sobre quan és millor utilitzar cadascun dels algorismes.
Al laboratori I'alumne haura d'aplicar el que ha aprés a un problema de dificultat mitjana.

Objectius especifics:
1,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estrategies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucié i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO3. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici étic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes étics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tracabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacié: 24h
Aprenentatge autonom: 12h
Grup gran/Teoria: 6h

Grup petit/Laboratori: 6h
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Resolucio de problemes amb Cerca Local

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions del professor, sino també fer exercicis practics sobre I'Us dels algorismes de
Cerca, i participar a les discussions amb el professor i els seus companys sobre quan és millor utilitzar cadascun dels algorismes.
Al laboratori I'alumne haura d'aplicar el que ha aprés a un problema de dificultat mitjana.

Objectius especifics:
1,2,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucid i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i tecniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes tecniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes etics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacié: 24h
Aprenentatge autonom: 12h
Grup gran/Teoria: 7h

Grup petit/Laboratori: 5h
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Practica 1: Resolucié de problemes amb Cerca en un espai de configuracions

Descripcio:

Realitzaci6 de la practica sobre algorismes de Cerca. Els alumnes realitzaran la major part de la practica de forma autonoma en
hores no presencials. Es dediquen unes hores presencials amb el professor per guiar la ressolucié i per ressoldre dubtes. En
acabar la practica s'ha d'entregar un informe.

Objectius especifics:
1,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucid i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i tecniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes tecniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes etics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicaci6: 18h 30m
Aprenentatge autonom: 16h 30m
Grup petit/Laboratori: 2h
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Resolucio de problemes de Cerca amb Adversari. Jocs

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions del professor, sino també fer exercicis practics sobre I'Us dels algorismes de
Cerca, i participar a les discussions amb el professor i els seus companys sobre quan és millor utilitzar cadascun dels algorismes.
Al laboratori I'alumne haura d'aplicar el que ha aprés a un problema de dificultat mitjana.

Objectius especifics:
1,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucid i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i tecniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes tecniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes etics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacié: 12h
Aprenentatge autonom: 6h
Grup gran/Teoria: 3h
Grup petit/Laboratori: 3h
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Entrega Practica 1: Resolucié de problemes amb Cerca en un espai de configuracions

Descripcio:
Entrega de l'informe sobre la practica d'algorismes de Cerca que els alumnes han realitzat.

Objectius especifics:
1,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estrategies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucié i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO3. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici étic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes étics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tracabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.
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Examen parcial

Objectius especifics:
1,2, 4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estrategies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucié i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO3. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici étic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes étics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tracabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacié6: 2h
Activitats dirigides: 2h
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Satisfaccio i Optimitzacié de Restriccions

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions del professor, sino també fer exercicis practics sobre I'Us dels algorismes de
Cerca, i participar a les discussions amb el professor i els seus companys sobre quan és millor utilitzar cadascun dels algorismes.
Al laboratori I'alumne haura d'aplicar el que ha aprés a un problema de dificultat mitjana.

Objectius especifics:
1,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucid i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i tecniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes tecniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes etics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicaci6: 18h
Aprenentatge autonom: 10h
Grup gran/Teoria: 4h

Grup petit/Laboratori: 4h
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Planificacié Automatica

Descripcio:

L'alumne no només haura d'atendre a les exposicions del professor, sino també fer exercicis practics sobre I'Us dels algorismes de
Cerca, i participar a les discussions amb el professor i els seus companys sobre quan és millor utilitzar cadascun dels algorismes.
Al laboratori I'alumne haura d'aplicar el que ha aprés a un problema de dificultat mitjana.

Objectius especifics:
3,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucid i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i tecniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes tecniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes etics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicaci6: 30h
Aprenentatge autonom: 15h
Grup gran/Teoria: 8h

Grup petit/Laboratori: 7h
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Practica 2: Resoluci6 de problemes amb Planificacio Automatica

Descripcio:

Realitzaci6 de la practica sobre Planificacié Automatica. Els alumnes realitzaran la major part de la practica de forma autonoma
en hores no presencials. Es dediquen unes hores presencials amb el professor per guiar la ressolucié i per ressoldre dubtes. En
acabar la practica s'ha d'entregar un informe.

Objectius especifics:
3,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucid i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i tecniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes tecniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes etics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicacié: 17h 30m
Aprenentatge autonom: 14h 30m
Grup petit/Laboratori: 3h

Data: 07/02/2025 Pagina: 12/ 15



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Entrega Practica 2: Resolucié de problemes amb Planificacié Automatica

Descripcio:
Entrega de l'informe sobre la practica de Planificacion Automatica que els alumnes han realitzat.

Objectius especifics:
3,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estrategies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucié i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO3. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici étic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes étics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tracabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.
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Examen Final

Descripcio:
Examen final dels continguts del curs.

Objectius especifics:
1,2,3,4

Competéncies relacionades:

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjancant I'elaboracioé i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estrategies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucié i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO3. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG8. Observar un exercici étic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes étics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tracabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CT4. Treball en equip. Ser capag de treballar com a membre d'un equip interdisciplinari, ja sigui com un membre més o realitzant
tasques de direccid, amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat,
assumint compromisos tenint en compte els recursos disponibles.

Dedicaci6: 4h
Aprenentatge autonom: 4h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

L'avaluacio constara d'un examen parcial, un examen final i una nota de laboratori.

L'examen parcial no és alliberatori i es fara a hores de clase. Les persones que no aprovin o no facin I'examen parcial seran avaluades
només amb la nota de I'examen final.

La nota de laboratori provindra dels informes que es faran de les practiques realitzades.
El calcul de la nota final es fara de la segiient manera:

NP = nota del parcial

NF = nota de I'examen final

NL = nota de laboratori

NOTA = max ((NP*0.2 + NF*0.3), NF*0.5) + NL*0.5

Avaluacié de les competéncies

La avaluacidé de la competéncia sobre treball en equip (CT4) es basa en el treball realitzat durant les practiques de laboratori. La nota
A B C D es calcula a partir d'una rlbrica detallada que es donara als alumnes a I'inici de curs.

La avaluacié de la competencia sobre aplicacié de coneixements (CB2) es calcula directament a partir de la nota del curs, ja que en
tots els actes avaluatoris s'esta avaluant de fomra efectiva aquesta competéncia.
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