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CAPACITATS PREVIES

Algebra lineal, calcul vectorial i probabilitat.
Estructures de dades i programacié

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CEO1. Resoldre els problemes matematics que puguin plantejar-se en I'ambit de la intel-ligencia artificial. Aplicar els coneixements
sobre: algebra, calcul diferencial i integral i métodes numeérics; estadistica i optimitzacio.

CE02. Dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algorismica i complexitat computacional i la seva aplicacié per al
tractament automatic de la informacié per mitja de sistemes computacionals i la seva aplicacié per a la resolucié de problemes.

CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a problemes,
analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CEO4. Dissenyar i utilitzar de forma eficient els tipus i estructures de dades més adequats a la resolucié d'un problema.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucié i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir sistemes,
serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.

CE15. Adquirir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma computable per a la resolucié de problemes mitjangant
un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacid, particularment els relacionats amb aspectes de computacio, percepcio i actuacio
en ambients o entorns intel-ligents.

CE18. Adquirir i desenvolupar técniques d'aprenentatge computacional i dissenyar i implementar aplicacions i sistemes que les
utilitzin, incloent les dedicades a extraccié automatica d'informacioé i coneixement a partir de grans volums de dades.

CE19. Utilitzar els sistemes de computacié actuals, inclosos sistemes d'alt rendiment, per al procés de grans volums de dades des del
coneixement de la seva estructura, funcionament i particularitats.

CE26. Dissenyar i aplicar técniques de processat i analisi d'imatges i visi6 per computador en I'ambit de la intel-ligéncia artificial i la
robotica
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Genériques:

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir solucions
algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari, valorant diferents
alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el context de I'domini
d'aplicacio i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG6. Identificar oportunitats per a aplicacions innovadores de la intel-ligéncia artificial i la robotica en entorns tecnologics en continua
evolucio.

CG8. Observar un exercici étic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes, algoritmes,
experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes étics recomanats pels organismes nacionals i internacionals, amb especial
emfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparéncia, tracgabilitat, prevencié de biaixos (de raga, genere, religid, territori, etc.) i
respecte als drets humans.

CG9. Afrontar nous reptes amb una visié6 amplia de les possibilitats de la carrera professional en I'ambit de la Intel-ligéncia Artificial.
Desenvolupar I'activitat aplicant criteris de qualitat i millora continua, i actuar amb rigor en el desenvolupament professional. Adaptar-
se als canvis organitzatius o tecnologics. Treballar en situacions de caréncia d'informacié i/o amb restriccions temporals i/o de
recursos.

Transversals:
CT6. Aprenentatge autonom. Detectar deficiéncies en el propi coneixement i superar-les mitjangant la reflexid critica i I'eleccié de la
millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Basiques:

CB1. Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix de la base de I'educacio
secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avancgats, inclou també alguns aspectes que
impliquen coneixements procedents de |'avantguarda del seu camp d'estudi.

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competéncies que solen demostrar-se mitjangant I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CB5. Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb un
alt grau d'autonomia

METODOLOGIES DOCENTS

Les classes teoriques es complementaran amb la posada en practica sobre PC de les técniques exposades.
En les classes de laboratori es resoldran problemes reals de visié per computador.
Es plantejaran problemes de complexitat superior que I'alumne haura de resoldre a casa.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1.Definir i quantificar les caracteristiques d'una imatge

2.Comparar i seleccionar les eines més adients de processat d'imatges en funcié del problema a resoldre.

3.Segmentar i etiquetar les regions d'una imatge

4.Trobar els descriptors més significatius per a caracteritzar regions o punts d'interés d'un objecte

5.Detectar i reconéixer la presencia de determinats items en una imatge

6.Realitzar correctament experiments per avaluar els metodes proposats, les seves limitacions i punts febles, en base a resultats
objectivables.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 20.00
Hores grup petit 30,0 20.00
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

Fonaments de la imatge digital

Descripcio:
La imatge digital, propietats i caracteristiques. Discretitzacid i quantificaci. Espais de color.

Processament d'imatges

Descripcio:
Processament linial. Filtratge d'imatges. Processament morfologic. Espai d'escala

Segmentacio d'imatges

Descripcio:
Extraccié de contorns. Clustering. Segmentacié morfologica

Descriptors

Descripcio:
L'espai de caracteristiques. Descriptors de forma. Descriptors d'aparenca. Detectors de vertexs i punts d'interés

Reconeixement

Descripcio:
Aparellament local. Aparellament global. Modelitzacié d'objectes. Mesures de distancia i quantificacié de I'error

Solucions basades en aprenentatge profund

Descripcio:
Reconeixement de categories. Segmentacidé semantica. Interpretacié de les xarxes. Arquitectures
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ACTIVITATS

La imatge digital

Descripcio:
Propietats i caracteristiques de la imatge digital

Objectius especifics:
1

Competéncies relacionades:

CEO4. Dissenyar i utilitzar de forma eficient els tipus i estructures de dades més adequats a la resolucié d'un problema.

CB1. Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix de la base de
I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avancats, inclou també alguns
aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu camp d'estudi.

Dedicacio: 8h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 4h

Processament linial d'imatges

Descripcio:
Operacions basiques. Suavitzat i realgat d'imatges. Convolucio

Objectius especifics:
2

Competéncies relacionades:

CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE19. Utilitzar els sistemes de computacié actuals, inclosos sistemes d'alt rendiment, per al procés de grans volums de dades des
del coneixement de la seva estructura, funcionament i particularitats.

CE15. Adquirir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma computable per a la resolucié de problemes
mitjangant un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacid, particularment els relacionats amb aspectes de computacio,
percepcio i actuacié en ambients o entorns intel-ligents.

CE26. Dissenyar i aplicar técniques de processat i analisi d'imatges i visié per computador en I'ambit de la intel-ligeéncia artificial i
la robotica

CEO4. Dissenyar i utilitzar de forma eficient els tipus i estructures de dades més adequats a la resolucié d'un problema.

CEO02. Dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algorismica i complexitat computacional i la seva aplicacié
per al tractament automatic de la informacié per mitja de sistemes computacionals i la seva aplicacié per a la resolucié de
problemes.

CEO1. Resoldre els problemes matematics que puguin plantejar-se en I'ambit de la intel-ligencia artificial. Aplicar els
coneixements sobre: algebra, calcul diferencial i integral i métodes numeérics; estadistica i optimitzacio.

CB1. Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix de la base de
I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avancats, inclou també alguns
aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu camp d'estudi.

Dedicaci6: 18h

Grup gran/Teoria: 4h

Grup petit/Laboratori: 4h
Aprenentatge autonom: 10h
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Processament morfologic d'imatges

Descripcio:
Filtratge no linial d'imatges. Components connexes.

Objectius especifics:
2

Competéncies relacionades:

CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE19. Utilitzar els sistemes de computacié actuals, inclosos sistemes d'alt rendiment, per al procés de grans volums de dades des
del coneixement de la seva estructura, funcionament i particularitats.

CE15. Adquirir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma computable per a la resolucié de problemes
mitjancant un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacid, particularment els relacionats amb aspectes de computacio,
percepcio i actuacié en ambients o entorns intel-ligents.

CE26. Dissenyar i aplicar técniques de processat i analisi d'imatges i visié per computador en I'ambit de la intel-ligéncia artificial i
la robotica

CEO4. Dissenyar i utilitzar de forma eficient els tipus i estructures de dades més adequats a la resolucié d'un problema.

CEO02. Dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algorismica i complexitat computacional i la seva aplicacié
per al tractament automatic de la informacié per mitja de sistemes computacionals i la seva aplicacié per a la resolucié de
problemes.

CEO1. Resoldre els problemes matematics que puguin plantejar-se en I'ambit de la intel-ligéncia artificial. Aplicar els
coneixements sobre: algebra, calcul diferencial i integral i métodes numeérics; estadistica i optimitzacio.

CB1. Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix de la base de
I'educacié secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avancats, inclou també alguns
aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu camp d'estudi.

Dedicacié: 16h

Grup gran/Teoria: 4h

Grup petit/Laboratori: 4h
Aprenentatge autonom: 8h
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Segmentacio d'imatges

Descripcio:
Binaritzacidé. Deteccié de contorns. Segmentacid per clustering

Objectius especifics:
3

Competéncies relacionades:

CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE15. Adquirir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma computable per a la resolucié de problemes
mitjancant un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacid, particularment els relacionats amb aspectes de computacio,
percepcio i actuacié en ambients o entorns intel-ligents.

CE26. Dissenyar i aplicar técniques de processat i analisi d'imatges i visiéo per computador en I'ambit de la intel-ligencia artificial i
la robotica

CEO4. Dissenyar i utilitzar de forma eficient els tipus i estructures de dades més adequats a la resolucié d'un problema.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucio i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CEO1. Resoldre els problemes matematics que puguin plantejar-se en I'ambit de la intel-ligéncia artificial. Aplicar els
coneixements sobre: algebra, calcul diferencial i integral i métodes numeérics; estadistica i optimitzacio.

CB5. Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb
un alt grau d'autonomia

Dedicacio: 8h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 4h
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Primer parcial

Objectius especifics:
1,2,3

Competéncies relacionades:

CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE19. Utilitzar els sistemes de computacié actuals, inclosos sistemes d'alt rendiment, per al procés de grans volums de dades des
del coneixement de la seva estructura, funcionament i particularitats.

CE15. Adquirir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma computable per a la resolucié de problemes
mitjancant un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacid, particularment els relacionats amb aspectes de computacio,
percepcio i actuacié en ambients o entorns intel-ligents.

CE26. Dissenyar i aplicar técniques de processat i analisi d'imatges i visié per computador en I'ambit de la intel-ligéncia artificial i
la robotica

CEO4. Dissenyar i utilitzar de forma eficient els tipus i estructures de dades més adequats a la resolucié d'un problema.

CE13. Avaluar la complexitat computacional d'un problema, identificar estratégies algoritmiques que puguin conduir a la seva
resolucio i recomanar, desenvolupar i implementar aquella que garanteixi el millor rendiment d'acord amb els requisits establerts.
CE02. Dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algorismica i complexitat computacional i la seva aplicacié
per al tractament automatic de la informacié per mitja de sistemes computacionals i la seva aplicacié per a la resolucié de
problemes.

CEO1. Resoldre els problemes matematics que puguin plantejar-se en I'ambit de la intel-ligéncia artificial. Aplicar els
coneixements sobre: algebra, calcul diferencial i integral i métodes numeérics; estadistica i optimitzacio.

CB5. Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb
un alt grau d'autonomia

CB1. Que els estudiants hagin demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi que parteix de la base de
I'educacidé secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé es recolza en llibres de text avancats, inclou també alguns
aspectes que impliquen coneixements procedents de I'avantguarda del seu camp d'estudi.

Dedicacio: 14h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 12h
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Segon parcial

Objectius especifics:
4,5, 6

Competéncies relacionades:

CG9. Afrontar nous reptes amb una visié amplia de les possibilitats de la carrera professional en I'ambit de la Intel-ligéncia
Artificial. Desenvolupar I'activitat aplicant criteris de qualitat i millora continua, i actuar amb rigor en el desenvolupament
professional. Adaptar-se als canvis organitzatius o tecnologics. Treballar en situacions de caréncia d'informacié i/o amb
restriccions temporals i/o de recursos.

CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CGS6. Identificar oportunitats per a aplicacions innovadores de la intel-ligéncia artificial i la robotica en entorns tecnologics en
continua evolucid.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes éetics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raga,
génere, religio, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE18. Adquirir i desenvolupar técniques d'aprenentatge computacional i dissenyar i implementar aplicacions i sistemes que les
utilitzin, incloent les dedicades a extraccié automatica d'informacié i coneixement a partir de grans volums de dades.

CE19. Utilitzar els sistemes de computacioé actuals, inclosos sistemes d'alt rendiment, per al procés de grans volums de dades des
del coneixement de la seva estructura, funcionament i particularitats.

CE15. Adquirir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma computable per a la resolucié de problemes
mitjancant un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacid, particularment els relacionats amb aspectes de computacio,
percepcio i actuacié en ambients o entorns intel-ligents.

CE26. Dissenyar i aplicar técniques de processat i analisi d'imatges i visiéo per computador en I'ambit de la intel-ligéncia artificial i
la robotica

CEO02. Dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algorismica i complexitat computacional i la seva aplicacié
per al tractament automatic de la informacié per mitja de sistemes computacionals i la seva aplicacié per a la resolucié de
problemes.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CEO1. Resoldre els problemes matematics que puguin plantejar-se en I'ambit de la intel-ligéncia artificial. Aplicar els
coneixements sobre: algebra, calcul diferencial i integral i métodes numeérics; estadistica i optimitzacio.

CT6. Aprenentatge autonom. Detectar deficiencies en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i I'eleccié de
la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjangant I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

CB5. Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb
un alt grau d'autonomia

Dedicacié: 14h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 12h
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Descriptors

Descripcio:
Descriptors de forma. Deteccio i descripcié de punts d'interes. Deteccid de cares

Objectius especifics:
4

Competéncies relacionades:

CG9. Afrontar nous reptes amb una visié amplia de les possibilitats de la carrera professional en I'ambit de la Intel-ligéncia
Artificial. Desenvolupar I'activitat aplicant criteris de qualitat i millora continua, i actuar amb rigor en el desenvolupament
professional. Adaptar-se als canvis organitzatius o tecnologics. Treballar en situacions de caréncia d'informacié i/o amb
restriccions temporals i/o de recursos.

CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes étics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raca,
genere, religid, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CE18. Adquirir i desenvolupar técniques d'aprenentatge computacional i dissenyar i implementar aplicacions i sistemes que les
utilitzin, incloent les dedicades a extraccié automatica d'informacioé i coneixement a partir de grans volums de dades.

CE15. Adquirir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma computable per a la resolucié de problemes
mitjancant un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacid, particularment els relacionats amb aspectes de computacio,
percepcio i actuacié en ambients o entorns intel-ligents.

CE26. Dissenyar i aplicar técniques de processat i analisi d'imatges i visiéo per computador en I'ambit de la intel-ligencia artificial i
la robotica

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CT6. Aprenentatge autonom. Detectar deficiéncies en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i I'eleccié de
la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

CB5. Que els estudiants hagin desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per emprendre estudis posteriors amb
un alt grau d'autonomia

Dedicacio: 22h

Grup gran/Teoria: 6h

Grup petit/Laboratori: 6h
Aprenentatge autonom: 10h
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Deteccié i reconeixement d'objectes

Descripcio:
Classificacio en I'espai de caracteristiques. Matching local. Matching local

Objectius especifics:
5,6

Competéncies relacionades:

CG9. Afrontar nous reptes amb una visié amplia de les possibilitats de la carrera professional en I'ambit de la Intel-ligéncia
Artificial. Desenvolupar I'activitat aplicant criteris de qualitat i millora continua, i actuar amb rigor en el desenvolupament
professional. Adaptar-se als canvis organitzatius o tecnologics. Treballar en situacions de caréncia d'informacié i/o amb
restriccions temporals i/o de recursos.

CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CGS6. Identificar oportunitats per a aplicacions innovadores de la intel-ligéncia artificial i la robotica en entorns tecnologics en
continua evolucid.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes éetics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raga,
génere, religio, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE18. Adquirir i desenvolupar técniques d'aprenentatge computacional i dissenyar i implementar aplicacions i sistemes que les
utilitzin, incloent les dedicades a extraccié automatica d'informacié i coneixement a partir de grans volums de dades.

CE19. Utilitzar els sistemes de computacioé actuals, inclosos sistemes d'alt rendiment, per al procés de grans volums de dades des
del coneixement de la seva estructura, funcionament i particularitats.

CE15. Adquirir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma computable per a la resolucié de problemes
mitjancant un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacid, particularment els relacionats amb aspectes de computacio,
percepcio i actuacié en ambients o entorns intel-ligents.

CE26. Dissenyar i aplicar técniques de processat i analisi d'imatges i visiéo per computador en I'ambit de la intel-ligéncia artificial i
la robotica

CEO02. Dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algorismica i complexitat computacional i la seva aplicacié
per al tractament automatic de la informacié per mitja de sistemes computacionals i la seva aplicacié per a la resolucié de
problemes.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CEO1. Resoldre els problemes matematics que puguin plantejar-se en I'ambit de la intel-ligéncia artificial. Aplicar els
coneixements sobre: algebra, calcul diferencial i integral i métodes numeérics; estadistica i optimitzacio.

CT6. Aprenentatge autonom. Detectar deficiencies en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i I'eleccié de
la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjangant I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

Dedicacié: 20h

Grup gran/Teoria: 4h

Grup petit/Laboratori: 6h
Aprenentatge autonom: 10h
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Solucions basades en deep learning

Descripcio:
Reconeixement de categories. Localitzacié d'items. Segmentacié semantica

Objectius especifics:
5,6

Competéncies relacionades:

CG9. Afrontar nous reptes amb una visié amplia de les possibilitats de la carrera professional en I'ambit de la Intel-ligéncia
Artificial. Desenvolupar I'activitat aplicant criteris de qualitat i millora continua, i actuar amb rigor en el desenvolupament
professional. Adaptar-se als canvis organitzatius o tecnologics. Treballar en situacions de caréncia d'informacié i/o amb
restriccions temporals i/o de recursos.

CG4. Raonar, analitzant la realitat i dissenyant algoritmes i formulacions que la modelin. Identificar problemes i construir
solucions algorismiques o matematiques valides, eventualment noves, integrant el coneixement multidisciplinari necessari,
valorant diferents alternatives amb esperit critic, justificant les decisions preses, interpretant i sintetitzant els resultats en el
context de I'domini d'aplicacid i establint generalitzacions metodologiques a partir de aplicacions concretes.

CGS6. Identificar oportunitats per a aplicacions innovadores de la intel-ligéncia artificial i la robotica en entorns tecnologics en
continua evolucid.

CG8. Observar un exercici etic de la professio en totes les seves facetes, aplicant criteris étics en el disseny de sistemes,
algoritmes, experiments, utilitzacié de dades, d'acord amb els sistemes éetics recomanats pels organismes nacionals i
internacionals, amb especial émfasi en seguretat, robustesa , privacitat, transparencia, tragabilitat, prevencié de biaixos (de raga,
génere, religio, territori, etc.) i respecte als drets humans.

CG2. Utilitzar els coneixements fonamentals i metodologies de treball solides adquirits durant els estudis per adaptar-se als nous
escenaris tecnologics de el futur.

CEO03. Identificar i aplicar els procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algoritmes proposats.

CE18. Adquirir i desenvolupar técniques d'aprenentatge computacional i dissenyar i implementar aplicacions i sistemes que les
utilitzin, incloent les dedicades a extraccié automatica d'informacié i coneixement a partir de grans volums de dades.

CE19. Utilitzar els sistemes de computacioé actuals, inclosos sistemes d'alt rendiment, per al procés de grans volums de dades des
del coneixement de la seva estructura, funcionament i particularitats.

CE15. Adquirir, formalitzar i representar el coneixement huma en una forma computable per a la resolucié de problemes
mitjancant un sistema informatic en qualsevol ambit d'aplicacid, particularment els relacionats amb aspectes de computacio,
percepcio i actuacié en ambients o entorns intel-ligents.

CE26. Dissenyar i aplicar técniques de processat i analisi d'imatges i visiéo per computador en I'ambit de la intel-ligéncia artificial i
la robotica

CEO02. Dominar els conceptes basics de matematica discreta, logica, algorismica i complexitat computacional i la seva aplicacié
per al tractament automatic de la informacié per mitja de sistemes computacionals i la seva aplicacié per a la resolucié de
problemes.

CE14. Dominar els fonaments, paradigmes i técniques propies dels sistemes intel-ligents i analitzar, dissenyar i construir
sistemes, serveis i aplicacions informatiques que utilitzin aquestes técniques en qualsevol ambit d'aplicacid, inclos la robotica.
CEO1. Resoldre els problemes matematics que puguin plantejar-se en I'ambit de la intel-ligéncia artificial. Aplicar els
coneixements sobre: algebra, calcul diferencial i integral i métodes numeérics; estadistica i optimitzacio.

CT6. Aprenentatge autonom. Detectar deficiencies en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i I'eleccié de
la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

CB2. Que els estudiants sapiguen aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una manera professional i posseeixin les
competencies que solen demostrar-se mitjangant I'elaboracio i defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins la seva area
d'estudi.

Dedicacié: 30h

Grup gran/Teoria: 4h

Grup petit/Laboratori: 6h
Aprenentatge autonom: 20h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

De les proves parcials s'obtindra una nota NT. No hi ha examen final.
Dels exercicis plantejats a classe de laboratori i els treballs realitzats a classe s'obtindra una nota NL.
La nota final s'obtindra de la forma NF = 0'4*NT + = 0'6*NL
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