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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CTE1. Capacitat per a modelar, dissenyar, definir I'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i mantenir aplicacions,
xarxes, sistemes, serveis i continguts informatics.

CTE10. Capacitat per a utilitzar i desenvolupar metodologies, métodes, tecniques, programes d'Us especific, normes i estandards de
computacié grafica.

CTE11. Capacitat per a conceptualitzar, dissenyar, desenvolupar i avaluar la interaccié persona-ordinador de productes, sistemes,
aplicacions i serveis informatics.

CTE12. Capacitat per a la creacio i explotacié d'entorns virtuals, i per a la creacid, gestid i distribucid de continguts multimedia.

Basiques:

CB6. Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits y la seva capacitat de resolucié de problemes en entorns nous o
poc coneguts dins de contexts més amplis (o multidisciplinaris) relacionats amb la seva area d'estudi.

CB8. Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions i els coneixements i raons darreres que les sustenten- a publics
especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense ambiglitats.

CB9. Que els estudiants posseeixin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant d'una manera que haura de ser
en gran mesura autodirigida o autonoma.

METODOLOGIES DOCENTS

L'assignatura es desenvolupa en un termini de sis setmanes a ra6 de quatre hores d'activitats presencials cada setmana.
En sessions setmanals de dues hores, el professor exposara els conceptes i técniques a estudiar.
Des del punt de vista practic, els estudiants desenvoluparan en grups un projecte adient a la carrega requerida pel curs.

Cada setmana es celebrara una classe de laboratori de dues hores en les que els estudiants rebran I'assessorament del professorat.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1. Coneixer els components de les aplicacions multimédia, aixi com ser capacos de dissenyar una aplicacié6 amb continguts
multimédia.

2.Coneixer i aprendre i conéixer conceptes avangats de grafics 3D mitjangant la implementacié de prototips que els utilitzin.

3.Ser capagos de construir aplicacions en un entorn virtual o real+virtual dels fendomens fisics basics en el desenvolupament de jocs
per computador i realitat virtual estudiats al curs .

4.Capacitat d'expressar per escrit de manera clara i concisa el problema resolt i la solucié técnica adoptada.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 13,5 18.00
Hores aprenentatge autonom 48,0 64.00
Hores grup petit 13,5 18.00

Dedicaci6 total: 75 h

CONTINGUTS

Introduccio

Descripcio:

Introduccié al desenvolupament de videojocs. Conceptes basics. Eines de desenvolupament.

Programacio de jocs

Descripcio:
Conceptes basics de programacié de jocs. Game Loop. Scripting.

Grafics

Descripcio:
Gestid de recursos. Importacié de models. Tilemaps i sprites. Animacio.

IA

Descripcio:
Inteligencia artificial: patrons, maquines d'estats.

Fisica

Descripcio:
Solids rigids. Deteccié de col-lisions i triggers. Materials fisics.

Disseny de videojocs

Descripcio:

Assimilar els conceptes que hi ha darrera del disseny de videojocs, en particular la importancia de la jugabilitat i la seva relacié

amb la usabilitat d'aplicacions.

Efectes

Descripcio:
Efectes per millorar I'aparenga. Shaders. Sistemes de particules.

Data: 07/02/2025

Pagina: 2/ 6



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

ACTIVITATS

Arquitectura d'un videojoc

Descripcio:
Descripci6 de I'arquitectura basica d'un joc. Game Loop: presentacio i actualitzacié. Definicié de game engine i components que el
composen.

Objectius especifics:
1

Competéncies relacionades:

CB6. Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits y la seva capacitat de resolucié de problemes en entorns
nous o poc coneguts dins de contexts més amplis (o multidisciplinaris) relacionats amb la seva area d'estudi.

CTEL1. Capacitat per a modelar, dissenyar, definir I'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i mantenir aplicacions,
xarxes, sistemes, serveis i continguts informatics.

CTE12. Capacitat per a la creacid i explotacié d'entorns virtuals, i per a la creacid, gestio i distribucié de continguts multimédia.

Dedicacio: 7h
Aprenentatge autonom: 5h
Grup petit/Laboratori: 2h

Nivells

Descripcio:
Tilemap based engines, Us de multiples capes, capes denses i disperses, scroll, efecte parallax i tipus de cameres.

Objectius especifics:
3

Competéncies relacionades:

CB9. Que els estudiants posseeixin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant d'una manera que haura de
ser en gran mesura autodirigida o autonoma.

CTEL1. Capacitat per a modelar, dissenyar, definir I'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i mantenir aplicacions,
xarxes, sistemes, serveis i continguts informatics.

CTE10. Capacitat per a utilitzar i desenvolupar metodologies, métodes, técniques, programes d'Us especific, normes i estandards
de computacié grafica.

CTE11. Capacitat per a conceptualitzar, dissenyar, desenvolupar i avaluar la interaccié persona-ordinador de productes, sistemes,
aplicacions i serveis informatics.

CTE12. Capacitat per a la creacid i explotacié d'entorns virtuals, i per a la creacid, gestié i distribucié de continguts multimédia.

Dedicacié: 12h
Aprenentatge autonom: 8h
Grup petit/Laboratori: 4h
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Entitats

Descripcio:
Representacié grafica d'entitats en un videojoc: sprites, animacio i efectes.

Objectius especifics:
2,3

Competéncies relacionades:

CB9. Que els estudiants posseeixin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant d'una manera que haura de
ser en gran mesura autodirigida o autonoma.

CTE1. Capacitat per a modelar, dissenyar, definir I'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i mantenir aplicacions,
xarxes, sistemes, serveis i continguts informatics.

CTE10. Capacitat per a utilitzar i desenvolupar metodologies, métodes, técniques, programes d'Us especific, normes i estandards
de computacié grafica.

CTE11. Capacitat per a conceptualitzar, dissenyar, desenvolupar i avaluar la interaccidé persona-ordinador de productes, sistemes,
aplicacions i serveis informatics.

CTE12. Capacitat per a la creacid i explotacié d'entorns virtuals, i per a la creacid, gestio i distribucié de continguts multimédia.

Dedicacié: 12h
Aprenentatge autonom: 8h
Grup petit/Laboratori: 4h

Inteligéncia artificial per videojocs

Descripcio:
Encaminament, maquines d'estats finits i sistemes de regles. Inteligéncia orientada a I'accié i inteligéncia tactica.

Dedicacié: 12h
Aprenentatge autonom: 8h
Grup petit/Laboratori: 4h

Fisica

Descripcio:
Cinematica i dinamica del solid rigid. Col-lisions.

Objectius especifics:
3

Competéncies relacionades:

CB9. Que els estudiants posseeixin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant d'una manera que haura de
ser en gran mesura autodirigida o autonoma.

CTE1. Capacitat per a modelar, dissenyar, definir I'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i mantenir aplicacions,
xarxes, sistemes, serveis i continguts informatics.

CTE10. Capacitat per a utilitzar i desenvolupar metodologies, métodes, técniques, programes d'Us especific, normes i estandards
de computacié grafica.

CTE11. Capacitat per a conceptualitzar, dissenyar, desenvolupar i avaluar la interaccidé persona-ordinador de productes, sistemes,
aplicacions i serveis informatics.

CTE12. Capacitat per a la creacid i explotacié d'entorns virtuals, i per a la creacid, gestid i distribucié de continguts multimédia.

Dedicacié: 12h
Aprenentatge autonom: 8h
Grup petit/Laboratori: 4h
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Efectes

Descripcio:
Us de shaders. Sistemes de particules.

Objectius especifics:
1,2

Competéncies relacionades:

CB9. Que els estudiants posseeixin les habilitats d'aprenentatge que els permetin continuar estudiant d'una manera que haura de
ser en gran mesura autodirigida o autonoma.

CB6. Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits y la seva capacitat de resolucié de problemes en entorns
nous o poc coneguts dins de contexts més amplis (o multidisciplinaris) relacionats amb la seva area d'estudi.

CTE1. Capacitat per a modelar, dissenyar, definir I'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i mantenir aplicacions,
xarxes, sistemes, serveis i continguts informatics.

CTE10. Capacitat per a utilitzar i desenvolupar metodologies, métodes, técniques, programes d'Us especific, normes i estandards
de computacié grafica.

CTE12. Capacitat per a la creacid i explotacié d'entorns virtuals, i per a la creacid, gestio i distribucié de continguts multimédia.

Dedicacié: 6h
Aprenentatge autonom: 4h
Grup petit/Laboratori: 2h

Disseny de videojocs

Descripcio:
Conceptes de disseny de videojocs. Jugabilitat. Guié grafic del joc. Document del disseny.

Objectius especifics:
1,4

Competéncies relacionades:

CB6. Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits y la seva capacitat de resolucié de problemes en entorns
nous o poc coneguts dins de contexts més amplis (o multidisciplinaris) relacionats amb la seva area d'estudi.

CB8. Que els estudiants sapiguen comunicar les seves conclusions i els coneixements i raons darreres que les sustenten- a
publics especialitzats i no especialitzats d'una manera clara i sense ambiguitats.

CTEL1. Capacitat per a modelar, dissenyar, definir I'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i mantenir aplicacions,
xarxes, sistemes, serveis i continguts informatics.

CTE12. Capacitat per a la creacid i explotacié d'entorns virtuals, i per a la creacid, gestio i distribucié de continguts multimédia.

Dedicacié: 6h
Aprenentatge autonom: 4h
Grup petit/Laboratori: 2h
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Sistemes addicionals

Descripcio:
Sistemes de scripting. Gestié d'audio.

Objectius especifics:
1

Competéncies relacionades:

CB6. Que els estudiants sapiguen aplicar els coneixements adquirits y la seva capacitat de resolucié de problemes en entorns
nous o poc coneguts dins de contexts més amplis (o multidisciplinaris) relacionats amb la seva area d'estudi.

CTE1. Capacitat per a modelar, dissenyar, definir I'arquitectura, implantar, gestionar, operar, administrar i mantenir aplicacions,
xarxes, sistemes, serveis i continguts informatics.

CTE12. Capacitat per a la creacid i explotacié d'entorns virtuals, i per a la creacid, gesti6 i distribucié de continguts multimédia.

Dedicacio: 6h
Aprenentatge autonom: 4h
Grup petit/Laboratori: 2h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

L'avaluacio dels estudiants es realitzara mitjancant la creacié d'un videojoc que posi en practica els coneixements de |'assignatura.
Aquest projecte s'avaluara en dues parts. La primera avaluara els mérits del projecte practic desenvolupat pels estudiants. Aquesta
part tindra un lliurament parcial (NP) i un de final (NF). La segona avaluara una memoria técnica sobre el projecte (NM) que cada
estudiant escriura seguint les pautes que el professor publicara en el moment oportu.

Les tres qualificacions (NP, NF, NM) es combinaran per determinar la nota de I'assignatura:

N = 0.3 NP + 0.5NF + 0.2 NM
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