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REQUISITS

Un grup de problemes i laboratori es realitzara en anglés. Consulteu I'horari del grau per més detalls.

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:
2. Coneixements basics sobre I'Us i programacié dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes informatics amb
aplicacié en enginyeria.

Transversals:

1. TREBALL EN EQUIP - Nivell 1: Participar en el treball en equip i col-laborar-hi, un cop identificats els objectius i les responsabilitats
col-lectives i individuals, i decidir conjuntament I'estratégia que s'ha de seguir.

METODOLOGIES DOCENTS

- Rebre, comprendre i sintetitzar coneixements.

- Plantejar i resoldre problemes.

- Desenvolupar el raonament i esperit critic i defendre' | de forma oral o escrita.
Realitzar un treball individualment.
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OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

En acabar I'assignatura d'informatica, I'estudiant o estudianta ha de ser capag de:

Descriure el funcionament d'un computador des de el punt de vista de la seva Arquitectura i de la seva Estructura.
Explicar les funcions del sistema operatiu d'un computador.

Realitzar programes en llenguatges informatics d'alt nivell.

Muntar una xarxa d'area local.

Dissenyar una base de dades i utilitzar aplicacions informatiques d'us en la enginyeria marina.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup mitja 15,0 10.00
Hores grup petit 15,0 10.00
Hores grup gran 30,0 20.00

Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

Tema 1: Introduccié a la informatica

Descripcio:
Els ordinadors, arquitectura i estructura dels sistemes informatics i dels ordinadors. Introduccié a les funcions dels sistemes
operatius.

Dedicacié: 12h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 8h

Tema 2.1: Introduccio als sistemes digitals

Descripcio:
Sistemes i senyals, estructura dels computadors, sistemes de numeracid i aritmética binaria, codificacié de la informacio.

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 2.2: Funcions logiques i sistemes combinacionals

Descripcio:
La logica i I?algebra de Boole, funcions logiques, simplificacié de funcions, implementacié i sintesis de funcions logiques, blocs
combinacionals.

Dedicacio: 18h

Grup gran/Teoria: 4h
Grup mitja/Practiques: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 8h
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Tema 2.3: Sistemes seqiiencials

Descripcio:
Conceptes i definicions, biestables, implementacié de sistemes seqliencials, registres, comptadors, memories.

Dedicacié: 17h

Grup gran/Teoria: 3h

Grup mitja/Practiques: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 8h

Tema 2.4: Estructura basica dels computadors

Descripcio:
Disseny de la maquina senzilla: repertori d'instruccions, format de les instruccions, subsistema de procés, subsistema de control.

Dedicacié: 8h

Grup gran/Teoria: 2h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 4h

Tema 3.1: Introducci6 a I'algorismica.

Descripcio:
Conceptes i definicions, analisi descendent: cicle del disseny d?un programa, introduccié al llenguatge C, funcions i procediments.

Dedicacio: 14h

Grup gran/Teoria: 4h
Grup mitja/Practiques: 2h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 3.2: Estructures algorismiques basique

Descripcio:
Organitzacid de les instruccions: Estructures seqlencials, estructures condicionals, estructures repetitives, execucié d?un
programa: la traga.

Dedicacio: 20h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup mitja/Practiques: 4h
Grup petit/Laboratori: 2h
Activitats dirigides: 4h
Aprenentatge autonom: 8h
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Tema 3.3: Estructures algorismique

Descripcio:
Les llistes, creacié d?una llista, estructures de recorregut i de cerca.

Dedicacié: 18h

Grup gran/Teoria: 2h

Grup mitja/Practiques: 2h
Grup petit/Laboratori: 4h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 8h

Tema 4.1: Introduccio6 a les xarxe s d'area local

Descripcio:
Tipus de xarxes i les xarxes d?area local, components d?una xarxa. Arquitectura, protocols i serveis d?una xarxa.

Dedicaci6: 16h

Grup gran/Teoria: 4h

Grup mitja/Practiques: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 8h

Tema 4.2: El Bus NMEA .

Descripcio:
El bus NMEA com a xarxa. Elements fisics que poden ser interconnectats amb el bus NMEA. Les Senténcies NMEA.

Dedicacié: 7h

Grup gran/Teoria: 1h
Grup petit/Laboratori: 2h
Aprenentatge autonom: 4h

Tema 5: Aplicacions informatiques marines

Descripcio:
Aplicacions informatiques d?aplicacié a I?entorn mari. Us i disseny de les bases de dades.

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 6h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

La qualificacio final de I'assignatura Nfinal s'obté aplicant les segiients ponderacions:
Nfinal = 0.5 x Npf + 0.2 x Nac + 0.2 x NeL + 0.1 x Nad

on

Npf: qualificacié de prova final (examen final)

Nac: qualificacié de l'avaluacié continua (proves parcials)

NeL: qualificacié d'ensenyaments de laboratori (practiques a l'aula informatica)
Nad: qualificacié de les activitats dirigides (treballs dirigits)

Si un alumne no es presenta a I'examen final Npf, la qualificacié final de I'assignatura és NO PRESENTAT: Nfinal = NP.

Re-avaluacié: Aquells alumnes que obtinguin una nota final de curs entre 3.0 i 4.9 tindran dret a una prova de re-avaluacié consistent
en un examen escrit on entrara la totalitat del temari de I'assignatura.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Totes les activitats de laboratori, examens o activitats dirigides, que no siguin realitzades s'avaluaran amb un zero, sempre que no hi
hagi hagut un motiu justificat.
Es considerara com a No presentat a tots els alumnes que no es presentin a I'examen final.
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