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Altres:

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

1. Coneixements basics sobre I'us i programacié dels ordinadors, sistemes operatius, bases de dades i programes informatics amb
aplicacio e I'enginyeria.

2. Determinar, mesurar, avaluar i representar el terreny, objectes tridimensionals, punts i trajectories.

3. Gestid i execuci6é de projectes d'investigacio, de desenvolupament i d'innovacié dins I'ambit d'aquesta enginyeria.

4. Planificacio, projecte, direccid, execucid i gestio de processos de mesura, sistemes d'informacio, explotacié d'imatges,
posicionament i navegacio; modelitzacio, representacid i visualitzacio de la informacié territorial en sota i sobre la superficie terrestre.
6. Planificacio, projecte, direccid, execucid i gestié de processos i productes d'aplicacié en cadastre i registre, ordenacié del territori i
valoracio, dins I'ambit geomatic.

5. Planificacid, projecte, direccid, execucid i gestié de processos i productes d'aplicacié a la societat de I'informacié dins I'ambit
geomatic.

Transversals:
7. TERCERA LLENGUA: Coneéixer una tercera llengua, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per escrit
i amb consonancia amb les necessitats que tindran les titulades i els titulats en cada ensenyament.

METODOLOGIES DOCENTS

Les hores d'aprenentatge dirigit consisteixen a fer classes teoriques (grup gran) en qué el professorat fa una breu exposicié per
introduir els objectius d'aprenentatge generals relacionats amb els conceptes basics de la matéria. Posteriorment i mitjangant
exercicis practics de programacio, intenta motivar i involucrar a I'estudiantat perqué participi activament en el seu aprenentatge.
S'utilitza material de suport mitjangant ATENEA: objectius d'aprenentatge per continguts, conceptes, exemples, programacio
d'activitats d'avaluacid i d'aprenentatge dirigit i bibliografia. També consisteixen en fer classes de programacié en que es treballa la
resolucié d'exercicis o problemes relacionats amb els objectius especifics d'aprenentatge de cadascun dels continguts de I'assignatura.
En aquestes sessions practiqques es pretén incorporar algunes competéncies genériques.

Després de cada sessio6 es proposen tasques fora de I'aula, que s'han de treballar individualment.

També cal considerar altres hores d'aprenentatge autonom, com les que es dediquen a les lectures orientades i a la resolucié dels

problemes proposats sobre els diferents continguts, mitjangant el campus virtual ATENEA.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

En aquesta assignatura es pretén que l'estudiant assoleixi uns minims de solvéncia alhora de pensar, dissenyar i implementar
programes per resoldre els diferents problemes que sorgeixin en altres assignatures de la carrera.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 24,0 16.00
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup mitja 36,0 24.00

Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

C1 Introduccié a la programacio en C++

Descripcio:
L'assignatura comenca per els temes basics de programacio:

- Introduccié al llenguatge C++: identificadors, paraules reservades, preprocessador, tipus de dades, operadors d'assignacio,

aritmetics, relacionals, logics, prioritat d'operadors.

- Control de flux: construccions condicionals (if-else, switch) i construccions iteratives (do-while, while, for), imbricacio.
- Funcions i I'estructura del programa: definicid, retorn de valors, argument d'una funcid, pas per valor i pas per referéncia,

funcions recursives.

- Vectors, cadenes i punters. Matrius i punters dobles. Estructures de dades.

- Entrada i sortida per fitxers (fopen, fclose, fwrite, fread, fprintf, fscanf)

- Assignacio6 dinamica de la memoria: reserva de memoria en temps d'execucio (new, delete).

Activitats vinculades:
Maneig de I'entorn de programacid: VisualNet (activitat 1)
Practiques de programacio de petits programes (activitat 2)

Dedicacié: 38h

Grup gran/Teoria: 6h

Grup mitja/Practiques: 9h
Aprenentatge autonom: 23h

C2 Programacio orientada a objectes en C++

Descripcio:

Introducci6 a la definicié d'un objecte i propietats:

- Classes, encapsulacid, polimorfisme i heréncia.

- Variables i membres privats, publics i protegits, funcions amigues.

Aplicacions basiques:

- Cues, piles, llistes enllagades, arbres.
- Algorismes d'ordenacio.

- Algorismes de cerca.

Dedicacié: 38h

Grup gran/Teoria: 6h

Grup mitja/Practiques: Sh
Aprenentatge autonom: 23h
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C3 Introduccio6 a l'algoritmia

Descripcio:

1) Estructures de dades: cues, piles, llistes enllagades, arbres.
2) Metodes d'ordenacié: bombolla, shell.

3) Metodes de cerca.

4) Estructures de dades del std.

Dedicacié: 37h

Grup gran/Teoria: 6h

Grup mitja/Practiques: 9h
Aprenentatge autonom: 22h

ACTIVITATS

ACTIVITAT 1

Descripcio:
Maneig basic de I'entorn de programacid VisualStudio

Objectius especifics:
En finalitzar la prova, I'estudiant ha de ser capag de:

- Crear un projecte nou.
- Crear els fitxers de capgalera i de codi que calgui.
- Compilar, executar, depurar i corregir si s'escau.

Material:
La documentacié es trobara a Atenea. L'exercici s'ha d'efectuar al centre de calcul.

Lliurament:
L'activitat es dura a terme durant la segona setmana i no s'avalua.

Dedicacioé: 4h
Aprenentatge autonom: 2h
Grup petit/Laboratori: 2h
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ACTIVITAT 2

Descripcio:

Es resoldran una col-lecci6 d'exercicis (10-12) de programacio basica per resoldre exercicis senzills pero repetitius del tipus optim
perque ho faci una computadora:

- Calcul dels nombres primers de 1 a N.

- Calcul de la frequéncia d'aparicié d'una lletra o d'un mot en un text.

- Etc.

Objectius especifics:
En finalitzar els exercicis proposats I'estudiant ha de ser capag de dissenyar i implementar programes relativament simples. Ha
d'haver aprés a ser minimament ordenat en implementar un algoritme i a fer Us de les construccions interatives i de flux.

Material:
La documentacié es trobara a Atenea. L'exercici s'ha d'efectuar al centre de calcul.

Lliurament:
Aquesta activitat és avaluable i li correspon el 30% de la nota final.
Es dura a terme des de la tercera setmana fins a la vuitena.

Dedicacié: 52h
Aprenentatge autonom: 39h
Grup mitja/Practiques: Sh
Grup petit/Laboratori: 4h

ACTIVITAT 3

Descripcio:
Es resoldran una col-lecci6 d'exercicis (4-5) de programaciéo més complicats que els de I'activitat 2. En aquest cas s'haura
d'implementar una classe que compleixi les especificacions que es sol-licitin.

Objectius especifics:

En finalitzar els exercicis proposats I'estudiant ha de ser capag de:

- Dissenyar una classe o un conjunt de classes ajustades al que es demani
- Implementar-la i depurar-la si s'escau.

Material:
La documentacié es trobara a Atenea. L'exercici s'ha d'efectuar al centre de calcul.

Lliurament:
Aquesta activitat és avaluable i li correspon el 30% de la nota final

Dedicaci6: 36h
Aprenentatge autonom: 27h
Grup gran/Teoria: 3h

Grup mitja/Practiques: 6h
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ACTIVITAT 4

Descripcio:
L'alumne dissenyara un programa per a un petit projecte, per exemple, el canvi de coordenades cartesianes geocentriques a
coordenades geodesiques i viceversa d'una col-leccié de punts continguts en un fitxer de text, etc.

Objectius especifics:
En finalitzar la prova, s'ha de ser capag de:

- Fer una cerca bibliografica sobre el tema que es tracti.

- Dissenyar una classe amb les caracteristiques especificades.
- Implementar un programa que utilitzi aquesta classe.

- Interpretacio de resultats.

Lliurament:
Aquesta activitat és avaluable i li correspon el 40% de la nota final.

Dedicacié: 40h
Aprenentatge autonom: 34h
Activitats dirigides: 6h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

La qualificacid final és la suma de les qualificacions parcials seglents:
Nota final = 0,30*nota activitat 2 + 0,30*nota activitat 3 + 0,40*nota activitat 4.

Es valorara I'assisténcia i el treball a classe.

BIBLIOGRAFIA

Basica:
- Montejo Raez, Arturo y Salud Maria Jiménez. Curso de programacion Python. Anaya multimedia, 2017. ISBN 9788441541160.

Complementaria:
- Beazlet, David & Brian K. Jones. Python Cookbook. 3rd Edition. O'Reilly, 2013. ISBN 9781449340377.
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