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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

1. D20. Capacitat per a dissenyar i projectar en entorns diferents de comunicacié efectiva i eficient amb els diferents agents que
intervenen en el procés de disseny i desenvolupament industrial.

2. D21. Capacitat per a prendre decisions en relacié amb la representacid grafica de conceptes.

3. D22. Capacitat per a aplicar métodes, técniques i instruments especifics per a cada forma de representacio tecnica.
4. D23. Coneixements sobre topologia de disseny, productes i la seva presentacio.

5. D29. Coneixements de redaccid i presentacié de documents tecnics.

6. D32. Capacitat per a realitzar projectes de productes, maquines, mecanismes, i instal-lacions.

7. D38. Capacitat per a identificar el llenguatge de les formes, els seus valors i relacié amb I'entorn cultural.

8. D39. Capacitat per a analitzar I'impacte que generen els productes en la societat.

9. D40. Capacitat per a coneixer i interpretar les necessitats del mercat i usuari.

10. D41. Domini de les eines relacionades amb el procés de disseny.

11. D44. Coneixements d'antropometria.

12. D45. Coneixements d'ergonomia de necessitats especifiques.

13. D57. Capacitat practica de redisseny de productes

14. D61. Coneixements practics de disseny de detall de productes.

15. D62. Capacitat practica d'analisi de forma, composicié i estructura del producte.

Transversals:

16. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 3: Aplicar els coneixements assolits a la realitzacié d'una tasca en funcié de la pertinéncia i la
importancia, decidint la manera de dur-la a terme i el temps que cal dedicar-hi i seleccionant-ne les fonts d'informacié més
adequades.

17. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA - Nivell 3: Comunicar-se de manera clara i eficient en presentacions orals i escrites
adaptades al tipus de public i als objectius de la comunicacié utilitzant les estratégies i els mitjans adequats.

18. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia especialitat.

19. TREBALL EN EQUIP - Nivell 3: Dirigir i dinamitzar grups de treball, resolent-ne possibles conflictes, valorant el treball fet amb les
altres persones i avaluant 'efectivitat de I'equip aixi com la presentaci6 dels resultats generats.

20. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO - Nivell 3: Planificar i utilitzar la informacié necessaria per a un treball académic
(per exemple, per al treball de fi de grau) a partir d'una reflexié critica sobre els recursos d'informacio utilitzats.

21. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracié, I'analisi i la visualitzacié de dades i
informacid de I'ambit d'especialitat i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gesti6.
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METODOLOGIES DOCENTS

- Sessions Teoriques: s'exposaran els continguts i s'introduiran les bases teoriques de la materia, conceptes, metodes i resultats
il-lustrant-los amb exemples convenients per a facilitar la seva comprensid.
- El material docent que es consideri susceptible de ser publicat pel professorat es trobara al campus digital (Atenea)

- Sessions de Treball Practic estan formades per:

1) Sessions on les practiques constaran d'enunciats i processos pautats per aconseguir un resultat especific.

2) Practiques i articles de desenvolupament individual

3) Projecte individual (opcional).

4) La sessions de practiques implica la participacié activa de I'estudiant mitjancant I'exposicid i debat de les practiques individuals.
5) Exercicis Teorics-Practics de control avaluable.

- Sessions de Debat: En aquestes sessions es tractaran temes vinculats amb el Disseny de Producte, aportats pels professors i
estudiants, amb una participacié activa i dinamica per part de I'alumnat amb el corresponent seguiment dels docents. Com a resultat

d’aquest debat, I'estudiant elaborara |'article corresponent

Els estudiants hauran d'estudiar per tal d'assimilar els conceptes teorics i desenvolupar les activitats proposades, aixi com prendre
apunts (principal actiu en el seguiment) a l'aula dels continguts propis de I'assignatura.

L'Aprenentatge Autonom no presencial esta orientat a assimilar i desenvolupar els continguts propis de I'assignatura.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Aplicar les eines relacionades amb el procés de Disseny de Producte.

- Assolir les 3D del Disseny de Producte: 1) El Disseny com a definicié formail i funcional i del llenguatge del producte 2) El Debat,
necessari per a l'intercanvi d'idees i coneixements entre els estudiants, i 3) El Discurs propi d'un Enginyer de Disseny o de Producte
capag de comunicar el llenguatge propi d’un producte a través del que li és personal.

- Potenciar la destresa, I’'enginy i la capacitat per analitzar, definir un producte i la seva interaccié amb I'usuari.

- Coneixements de procediments i processos especifics en el Disseny de Producte i el seu impacte ambiental.

- Resolucid de problemes relacionats amb la interaccié del usuari-producte i entorn (H-O-E).

- Desenvolupar Dissenys Innovadors. Recerca basica en el Disseny de Producte.

- Elaboracio de Projectes amb les guies d'especificacions per al Disseny de Producte segons perfils d'usuaris i tenint en compte els
estandards d'usabilitat i accessibilitat.

- Importancia del producte i el seu cicle de vida. Disseny circular.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup gran 45,0 30.00
Hores grup petit 15,0 10.00

Dedicaci6 total: 150 h
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CONTINGUTS

-1. Ciéncia del Disseny de Producte. Introduccio.

Descripcio:

- Introduir i definir la perspectiva historica dels objectes mitjancant o a través del Disseny de Productes:
Humans, Objectes i I'Entorn (HOE).

- L'evolucio i les grans transformacions tecnologiques i socials a través del Disseny de Productes. El Disseny de
Productes com a transferencia del coneixement.

- Entendre el Disseny de Productes com una Ciéncia, una Técnica i un Art.

- Identificar metodologia i processos en el Disseny de Productes.

- Importancia al Disseny de Productes el concepte 3D: el Disseny, el Discurs i el Debat.

Objectius especifics:
Entendre el Disseny en la seva globalitat com a: Ciencia, Técnica i Art. Com a tal, I'estudiant ha d’identificar i analitzar les
diverses parts que formen i integren el Disseny de Producte a les diferents vessants propies de I'Enginyeria de Producte.

Dedicacio: 6h
Grup gran/Teoria: 6h

-2. Analisi de Producte. Forma i Funcio.

Descripcio:

- Definir la relacié intrinseca entre Forma i la Funcié: La forma segueix la funcid i la funcié és condicionada per la
forma.

- Definir les geometries basiques o primitives que defineixen les formes.

- Justificar cada forma global o parcial dels objectes i la seva projeccié en la seva funcid.

- Relacions de formes i funcions en els components i moduls dels productes. Funcions dels productes.
-Estructura i composicié dels objectes i productes. Definicio fisca i atributs.

Objectius especifics:
Conceptualitzar i visualitzar formes i funcions de manera global o parcial d’objectes i productes, en la fase de disseny inicial i
final.

Dedicacié: 6h
Grup gran/Teoria: 6h

-3. Ergonomia i Usabilitat del Producte.

Descripcio:

- L'ergonomia i el seu context: industrial, organitzatiu i ambiental.

- L'ergonomia aplicada al Disseny de Productes. Aspectes més rellevants.
- L'estudi d’ergonomia: analisi antropométric-morfologica. Dominis.

- Estudi d’ergonomia: interaccié producte usuari. Usabilitat.

Dedicacio: 6h
Grup gran/Teoria: 6h
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-4. Llenguatge de Producte

Descripcio:

- El llenguatge de Producte i la seva sintaxi: semantica, sintactica i pragmatica.

- Identificar la sintaxi del llenguatge de producte amb les funcions explicites i implicites.
- Importancia del llenguatge de producte i el llenguatge comunicatiu dels objectes.

- El llenguatge de producte i les seves funcions.

- El disseny emocional. El seu impacte social.

Dedicacio: 6h
Grup gran/Teoria: 6h

-5. EcoDisseny i Cicle de Vida del Producte. Investigacio en Disseny de Productes

Descripcio:

- Eco-disseny. Definir la importancia del disseny de productes i el seu impacte ambiental.

- Tipologies i Possibilitats del Disseny de Producte en el context personal, social i ambiental.

- El disseny circular. Métrica del disseny circular. La importancia en el procés inicial del disseny de productes.
- La Recerca en el Disseny de Productes. Sistemes i métodes més utilitzats o implementats.

Dedicacio: 6h
Grup gran/Teoria: 6h

-6. Debats de Disseny. Article personal. De la informacié al coneixement

Descripcio:

- Importancia al Disseny de Productes el 3D: el Disseny, el Discurs i el Debat.

- Crear un espai propi personal de reflexid i pensament sobre diferents temes vinculats al disseny de productes.

Generar un article escrit a partir dels temes tractats.

- Crear un Us necessari d’un llenguatge de comunicacié a partir del que s’ha exposat en sessions teoriques i practiques tenint com
a referéncia basica el llenguatge del producte.

- Possibilitat de generar nous productes i serveis a partir dels debats. Possibilitats de negoci.

- A partir d’'una informacié poder generar diferents coneixements.

Objectius especifics:

- La finalitat que els estudiants generin un debat entre el col-lectiu i col-laboratiu sobre un tema exposat: text, article o
videos, com també sobre les practiques realitzades entre altres referents. Aixo permet que els estudiants no només
aprenguin de les explicacions o experiéncia dels professors, sind també dels seus companys.

- S’ha de tenir molt present que bona part del Disseny de Productes esta format per continguts implicits o cognitius
que no son al mateix producte o objecte fisic dissenyat.

Dedicaci6: 15h
Grup gran/Teoria: 15h
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-7. Activitats de Treball Practic.

Descripcio:

- Desenvolupar una série de practiques establertes i vinculades a les sessions de teoria exposades a classe presencial i ha
desenvolupar a les sessions practiques. Sent els principals indicadors en la seva valoracid: el llenguatge grafic utilitzat en el
desenvolupament i execucié de les mateixes, com també el llenguatge escrit, propi de I’'enginyeria de disseny de producte,
utilitzat en la definicié i justificacié de la proposta i solucié.

- Definir opcionalment un projecte individual que avali els coneixements adquirits, tant tedrics com practics. Utilitzant el mateix
criteri de valoracio I'utilitzat a les practiques programades de I'assignatura.

Dedicacié: 15h
Grup mitja/Practiques: 15h

-8. Aprenentatge Autonom.

Descripcio:

- Els estudiants, segons el pla d’estudis vigent, disposen dunes hores setmanals fora de les establertes de forma presencial amb
els professors de |'assignatura de Disseny de Producte. En aquestes hores d’aprenentatge autonom els estudiants ampliaran els
seus coneixements sobre cada tema tractat, fent Us sobretot de la documentacid publicada a Atenea, com també, i no menys
important, de la bibliografia recomanada com a basica a l'assignatura de DIPR.

Dedicacié: 90h
Aprenentatge autonom: 90h

ACTIVITATS

P1-MARC CONCEPTUAL DEL DISSENY DE PRODUCTE.

Descripcio:
El Disseny es Ciencia i cultura. Com a tal, I'estudiant ha d’identificar i analitzar les diverses parts que formen el Disseny de
Producte en els diferents vessants propies de I’'Enginyeria de Producte.

Dedicacié: 6h
Grup mitja/Practiques: 6h

P2-ANALISI FUNCIONAL D’UN PRODUCTE

Descripcio:
L'estudiant ha d’analitzar un Producte escollit, identificant els Moduls i Components amb les Formes i Funcions que li son propies,
posant de manifest les funcions principal, derivades i complementaries.

Dedicacio: 6h
Grup mitja/Practiques: 6h

P3-PRODUCTE I ERGONOMIA

Descripcio:
Tot Disseny de Producte té en compte les caracteristiques fisiologiques dels usuaris, tenint com principal objectiu la millor
interaccié entre producte i usuari. L'estudiant analitzara un producte a partir d’aquesta base conceptual.

Dedicacié: 6h
Grup mitja/Practiques: 6h
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P4-LLENGUATGE DE PRODUCTE I CONTEXT

Descripcio:
Tot disseny té en compte les caracteristiques socials i culturals dels usuaris a qui va adrecat.
L'estudiant ha d’analitzar un Producte escollit, identificant les funcions propies del llenguatge de producte.

Dedicacié: 6h
Grup mitja/Practiques: 6h

P5-ECOPRODUCTE I MEDIAMBIENT

Descripcio:
Cal estudiar el conjunt del cicle o cicles productius associats a la seva funcid i les seves implicacions ambientals, per tal de tenir-
les presents en dissenyar productes.

Dedicacio: 6h
Grup mitja/Practiques: 6h

P7-PRACTIQUES INDIVIDUALS

Descripcio:
Aquestes sessions tenen com objectiu familiaritzar-se amb el procés metodologic de les diferents parts d’un Producte a
I'Enginyeria de Disseny de Producte.

Dedicacié: 10h
Grup gran/Teoria: 10h

P6-DEBAT DE DISSENY

Descripcio:
A partir dels temes de Debats de Disseny aportats al aula, els estudiants han de generar un article amb un discurs i llenguatge
propi del Disseny de Producte.

Dedicacio: 6h
Grup gran/Teoria: 6h

P8-PROJECTE INDIVIDUAL

Descripcio:
Aquesta activitat opcional té com a finalitat que I'estudiant pugui desenvolupar un Projecte d’Enginyeria de Disseny de Producte
per compensar nota. Utilitzant el procés metodologic definit i desenvolupat en I'assignatura.

Dedicacié: 5h
Grup mitja/Practiques: 5h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

L’avaluacié continuada presencial és I'inic model establert per poder fer un seguiment dels coneixements adquirits per part de
I'estudiant. Per tant, la manca de seguiment presencial va en detriment de la valoracié global de I'assignatura.

La valoracié global de I'assignatura estara formada pels apartats seglents:

-Proves a les dates establertes per la direccié Académica:

Avaluacié Parcial i Final... (Teoric-Practic) . ... 40%

-Practiques d’Activitats Individuals (AI) ...ccocevvevenennennnnn. 30%

-Articles Individuals de Debats a classe...........cccoevvennnns 20%

-Seguiment i Emprenedoria..(Presencial) ............coeuvenee. 10%

Els estudiants que puguin optar a revaluacié segons la Normativa académica dels estudis de Grau i Master de I'EPSE VG, en aquesta
assignatura, correspon a les proves d’avaluacié Parcial (PAP) i final (PAF).

Per a un bon resultat, amb un bon seguiment de l'assignatura, és important tenir present tota la informacié i documentacié publicada
al campus digital (Atenea).

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Es necessari i recomanable |'assisténcia a totes les sessions teoric-practiques a I’Aula, ja que constitueix un gran indicador de
compromis per part de I'estudiant vers I'assignatura, tal i com s’ha esmentat anteriorment, definint un indicador personal de
seguiment per part de |'estudiant.

Cal participar activament a l'aula i tenir una actitud critica i activa. Aquest aspecte tindra una especial consideracié en I'emprenedoria
i seguiment de I'alumne.

El seguiment, comentaris, retorn sobre les activitats, etc. es realitzara presencialment, a I'aula o, si escau, a les sessions de consultes
o tutories. No es fara per cap altre mitja que no sigui presencial.

Les dates i condicions de lliurament de les activitats es publicaran al campus digital (Atenea). Essent aquest campus digital el mitja o
canal habitual de lliurament. En el cas que alguna activitat requereixi un mitja alternatiu de lliurament, aquest sera el que estableixi el
professorat.

Les activitats o practiques desenvolupades pels estudiants prioritzaran |'Gs del llenguatge grafic (visualitzacié d’idees a través
d’esbossos propis de I’'Enginyeria de Disseny), com també el llenguatge de comunicacién propi de I’'Enginyer de Disseny o de
Producte, front d’altres mitjans que li son aliens.

També es requeriran altres habilitats i qualitats prévies genériques i aplicables a qualsevol activitat dins de I'ambit académic
universitari, com poden ser: el respecte, el treball en equip, la capacitat de sintesis i I'elaboracié d’un compendi propi d’apunts de
|"assignatura.

Per al normal desenvolupament de |'assignatura, al Aula no esta permés:

-entrar ni sortir de I’Aula un cop iniciada la sessio.

-fer us del telefon mobil.

-menjar ni beure.

-utilitzar dispositius tecnologics (com I'ordinador, tauleta...) per altres finalitats que no siguin la presa d’apunts.
-enregistrar ni fotografiar amb dispositius tecnologics.
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