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CAPACITATS PREVIES

- Coneixement dels principis basics de I'Enginyeria del Programari (EP)
- Capacitat d'especificar, dissenyar i implementar programes no trivials aplicant una metodologia basada en plans (UML)
- Capacitat de participar en un projecte de desenvolupament de software en equips petits

REQUISITS

Introduccié a I'Enginyeria del Programari (INEP)

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

1. CEFC12. Coneixement i aplicacié de les caracteristiques, funcionalitats i estructura de les bases de dades, que permetin el seu
adequat Us, i el disseny i I'analisi i implementacié d'aplicacions basades en ells.

2. CEFC13. Coneixement i aplicacié de les eines necessaries per a I'emmagatzematge, processament i accés als Sistemes
d'informacio, inclosos els basats en web.

3. CEFC16. Coneixement i aplicacio dels principis, metodologies i cicles de vida de I'enginyeria de programari.

4. CEFC6. Coneixement i aplicacié dels procediments algoritmics basics de les tecnologies informatiques per a dissenyar solucions a
problemes, analitzant la idoneitat i complexitat dels algorismes proposats.

5. CEIS1. Capacitat per a desenvolupar, mantenir i avaluar serveis i sistemes programari que satisfacin tots els requisits de I'usuari i
es comportin de forma fiable i eficient, siguin assequibles de desenvolupar i mantenir i compleixin normes de qualitat, aplicant les
teories, principis, metodes i practiques de I'Enginyeria del Programari.

6. CETI2. Capacitat per a seleccionar, dissenyar, desplegar, integrar, avaluar, construir, gestionar, explotar i mantenir les tecnologies
de maquinari, programari i xarxes, dintre dels parametres de cost i qualitat adequats.
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Transversals:

7. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 1: Dur a terme les tasques encomanades en el temps previst, tot treballant amb les fonts
d'informacié indicades, d'acord amb les pautes marcades pel professorat.

8. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 2: Dur a terme les tasques encomanades a partir de les orientacions basiques donades pel
professorat, decidint el temps que cal emprar per a cada tasca, incloent-hi aportacions personals i ampliant les fonts d'informacié
indicades.

9. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexio critica i I'eleccié de la
millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

10. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA - Nivell 1: Planificar la comunicacio oral, respondre de manera adequada les qlestions
formulades i redactar textos de nivell basic amb correccid ortografica i gramatical.

11. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA - Nivell 2: Utilitzar estratégies per preparar i dur a terme les presentacions orals i
redactar textos i documents amb un contingut coherent, una estructura i un estil adequats i un bon nivell ortografic i gramatical.

12. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia especialitat.

13. TERCERA LLENGUA: Coneixer una tercera llengua, que sera preferentment I'anglés, amb un nivell adequat de forma oral i per
escrit i amb consonancia amb les necessitats que tindran les titulades i els titulats en cada ensenyament.

14. TREBALL EN EQUIP - Nivell 1: Participar en el treball en equip i col-laborar-hi, un cop identificats els objectius i les responsabilitats
col-lectives i individuals, i decidir conjuntament I'estratégia que s'ha de seguir.

15. TREBALL EN EQUIP - Nivell 2: Contribuir a consolidar I'equip, planificant objectius, treballant amb eficacia i afavorint-hi la
comunicacio, la distribucié de tasques i la cohesid.

16. TREBALL EN EQUIP: Ser capac de treballar com a membre d'un equip, ja sigui com un membre més, o realitzant tasques de
direccié amb la finalitat de contribuir a desenvolupar projectes amb pragmatisme i sentit de la responsabilitat, tot assumint
compromisos considerant els recursos disponibles.

METODOLOGIES DOCENTS

- Un cas d'estudi que vehicula tot el curs.

- Material en forma de transparéncies, per a I'estudi i repas dels continguts.

- Un projecte de desenvolupament de software en grups de sis a vuit persones com a mecanisme fonamental d'aprenentatge i
d'avaluacié.

- Sessions de tutoria del treball fet en les classes de laboratori.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Aprofundir en el concepte i la importancia de I'enginyeria del programari.

- Coneixer i aplicar un nou enfocament (les metodologies agils) per al desenvolupament de programari.

- Ser capacos de fer un desenvolupament sencer de mida mitjana en un entorn similar al professional: excés de requeriments, manca
de temps, treball en equip, retro-alimentacié continua.

- Reconeixer la importancia de les proves i de la documentacié en el desenvolupament de programari.

- Aprendre a usar algunes eines basiques de suport al desenvolupament de programari

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup petit 30,0 20.00
Hores grup gran 30,0 20.00
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

Introduccié a les metodologies agils de desenvolupament de software

Descripcio:
Presenta els conceptes basics de la metodologia agil que s’usaran al llarg del curs

Objectius especifics:

- Repassar els conceptes basics de I'enginyeria del programari (EP) que apliquen al curs

- Introduir els conceptes basics de les metodologies agils de desenvolupament de software, copsant les diferéncies amb la
metodologia dirigida per un plan estudiada a INEP

- Analitzar l'impacte d’aquests canvis en les diverses etapes del cicle de vida del software

Activitats vinculades:
Examen Parcial (ExParcial), Examen Final (ExFinal)

Dedicacié: 2h
Grup gran/Teoria: 2h

Conceptes basics de les metodologies agils. La metodologia SCRUM

Descripcio:
Coneixer i aplicar els conceptes basics de les metodologies agils en general, i Scrum en particular

Objectius especifics:

- Conéixer el concepte i tipologia de backlogs en les metodologies agils

- Coneixer el concepte d’historia d’usuari i similars (épica, ...) i la seva relaci6 amb el concepte classic de requisit
- Aprendre les propietats de les histories d'usuari, aixi com les técniques per a la seva prioritzacid

- Introduir els principis basics de Scrum

- Introduir els rols en els projectes Scrum

- Presentar els esdeveniments clau de la cerimonia agil a Scrum

Activitats vinculades:
Examen Parcial (ExParcial), Examen Final (ExFinal)

Dedicacié: 15h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 5h

Técniques avancades de suport al desenvolupament de software

Descripcio:
Aprendre algunes tecniques que poden accelerar el procés de desenvolupament de software i millorar-ne la qualitat

Objectius especifics:

- Comprendre els conceptes d’integracié continua i desplegament continu i motivar la seva importancia en el procés de
desenvolupament de software

- Mostrar un parell d’eines de suport a aquestes activitats

- Discutir les limitacions i desafiaments inherents a I'adopcié d'aquestes eines d’automatitzacio

- Presentar algunes eines basiques de suport per a la gestié de la qualitat del programari

- Aprendre a fer un bon Us de les eines generatives de codi

Activitats vinculades:
Examen Final (ExFinal)

Dedicaci6: 10h
Grup gran/Teoria: 6h
Aprenentatge autonom: 4h
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Proves de programari. Documentacio

Descripcio:
Comprendre i aplicar les técniques basiques de proves i documentacié de codi

Objectius especifics:

- Motivar i justificar la necessitat de les proves del software

- Introduir els diversos tipus de proves que existeixen

- Visualitzar la relacid entre les proves del software i les altres etapes de I'enginyeria del software, en el context de les
metodologies agils. Definition of Done

- Reconeixer les bones practiques associades a la qualitat del disseny i del codi

- Donar unes pautes basiques per a la documentacié del codi

Activitats vinculades:
Examen Parcial (ExParcial), Examen Final (ExFinal)

Dedicacio: 14h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 6h

Conclusions

Descripcio:
Fer un compendi dels coneixements i practiques impartits en I'assignatura i avanca els desafiaments que s’estudiaran a
|'assignatura AMEP

Objectius especifics:

- Resumir i relacionar els coneixements i practiques impartits en I'assignatura

- Enumerar les limitacions de les técniques vistes

- Avangar algunes solucions a aquestes limitacions, i possibles técniques alternatives
- Donar una panoramica de métodes avangats no presentats en l'assignatura

Activitats vinculades:
Examen Final (ExFinal)

Dedicacio: 2h
Grup gran/Teoria: 2h

Desenvolupament del projecte

Descripcio:
Aplicar els coneixements introduits durant el curs en un projecte de laboratori desenvolupat en equip

Objectius especifics:

- Aprendre a usar eficagment un conjunt d’eines de suport al desenvolupament de programari adient per als objectius del curs
- Aprendre a elaborar un sistema de programari de forma incremental i amb un cicle de vida per iteracions

- Aplicar les nocions teodriques introduides a la classe de teoria

- Afrontar els reptes tipics de programacié d’un sistema aplicant els principis i metodes de I'enginyeria del programari amb un
enfocament agil

Activitats vinculades:
Projecte (Proj). Examen Parcial (ExParcial), Examen Final (ExFinal)

Dedicacio: 105h
Grup petit/Laboratori: 30h
Aprenentatge autonom: 75h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

La nota final de I'assignatura s’obté amb la formula segient:
Nota Final = 0.1*ExParcial+0.2*ExFinal+0.7*Proj,

on:
* ExParcial i ExFinal son les notes obtingudes a les dues proves corresponents. Ambdds examens combinaran preguntes purament
teoriques, i preguntes relacionades amb el desenvolupament del projecte. En aquest segon cas es tractara de resoldre, en un temps
limitat i de manera individual, algun dels aspectes que, de manera més complexa o amb algun matis de diferéncia, ja s'han resolt
durant la realitzacié en equip del projecte.

* Proj és la nota del projecte. El projecte s’organitzara en quatre iteracions, amb una entrega per cadascuna. La primera iteracié es
correspon a la incepcio del problema, i les altres tres es corresponen a diverses etapes en el desenvolupament del programari. Els
professors corregiran les entregues i donaran retro-alimentacio als estudiants. Les entregues es podran complementar amb un petit
questionari a resoldre a classe després de I'entrega. Els professors poden decidir assignar notes diferents als integrants d’un mateix
equip de desenvolupament del projecte en base a diverses fonts d’‘informacié (informes associats a les entregues, respostes als
qlestionaris, traces en les eines de desenvolupament usades, participacié en la dinamica de classe, etc.).

No Presentat: s'avaluara com a No Presentat tot estudiant que no es presenti a I'examen final i que no figuri com a integrant de
I'equip en I'entrega final.

També hi haura una prova de reavaluacio per aquells estudiants que tinguin una nota final més petita que 5 i més gran que 2. La
prova de reavaluacidé constara de dues parts, una per a cada examen. Es podran presentar a reavaluar la primera part només aquells
estudiants amb ExParcial < 5. Es podran presentar a reavaluar la segona part només aquells estudiants amb ExFinal < 5. La practica
no es pot reavaluar.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Per aprovar el projecte, els estudiants han d‘assistir regularment a les classes de laboratori tret de causes justificades, i durant el curs
han de deixar palesa la seva contribucié individual al desenvolupament del projecte.
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RECURSOS

Altres recursos:

- Guia de Scrum: https://www.scrum.org/resources/scrum-guide />

Data: 03/04/2025 Pagina:5/6


https://www-ingebook-com.recursos.biblioteca.upc.edu/ib/NPcd/IB_BooksVis?cod_primaria=1000187&codigo_libro=4272
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=7116223
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=7116223
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=7114929
https://ebookcentral-proquest-com.recursos.biblioteca.upc.edu/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=7114929
https://ebookcentral.proquest.com/lib/upcatalunya-ebooks/detail.action?pq-origsite=primo&docID=5307650
https://www.scrum.org/resources/scrum-guide

UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

- Agile Manifesto: http://agilemanifesto.org/

Data: 03/04/2025 Pagina: 6/ 6


http://agilemanifesto.org/

