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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CEV] 7. Dominar el gran ventall d'eines professionals del sector per a I'elaboracié de continguts digitals de tot tipus.

CEV] 8. Dissenyar, modelar, texturitzar i animar objectes, personatges i escenes 2D i 3D per la seva inclusié en projectes digitals,
sequéencies audiovisuals i videojocs.

CEVJ 9. Aplicar técniques de modelatge i animacié avancada, postproduccio i efectes especials per a I'elaboracié de continguts digitals
i / o la seva inclusié en un projecte de videojoc.

Transversals:

01 EIN N1. EMPRENEDORIA I INNOVACIO - Nivell 1: Tenir iniciatives i adquirir coneixements basics sobre les organitzacions i
familiaritzar-se amb els instruments i les técniques, tant de generacié d'idees com de gestid, que permetin resoldre problemes
coneguts i generar oportunitats.

02 SCS. SOSTENIBILITAT I COMPROMIS SOCIAL: Conéixer i comprendre la complexitat dels fenomens economics i socials tipics de la
societat del benestar; capacitat per relacionar el benestar amb la globalitzacid i la sostenibilitat; habilitat per usar de forma
equilibrada i compatible la técnica, la tecnologia, I'economia i la sostenibilitat.

07 AAT N3. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 3: Aplicar els coneixements assolits a la realitzacié d'una tasca en funcié de la
pertinéncia i la importancia, decidint la manera de dur-la a terme i el temps que cal dedicar-hi i seleccionant-ne les fonts d'informacio
més adequades.

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia especialitat.

METODOLOGIES DOCENTS

L'assignatura combina les diferents metodologies:

- Classes magistrals

- Exercicis a classe amb ordinador

- Presentacions dels alumnes

- Visualitzacio i analisi de projectes reals

- Realitzacid d'exercicis i projectes de forma autonoma amb seguiment durant les classes.
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OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Coneixer els conceptes basics de la captacid, il.luminacié i composicié de la imatge.
- Crear composicions d'imatge utilitzant eines digitals

- Analisi de les diferents etapes de creacid: preproduccid, produccidé, postproduccié

- Coneixement de les eines més utilitzades a la industria.

- Obtencid dels coneixements necessaris per finalitzar una cinematica.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup gran 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores grup mitja 30,0 20.00

Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

EFECTES VISUALS

Descripcio:

- Introduccid

- Pre-produccio
- Produccio

- Postproduccio

Dedicacié: 2h 30m
Grup mitja/Practiques: 1h
Aprenentatge autonom: 1h 30m

LA LLUM

Descripcio:

- Teoria de la llum

- Comportament de la llum
- Llum i materials

- Llum i ombres

Dedicaci6: 3h 42m
Grup gran/Teoria: 1h
Aprenentatge autonom: 2h 42m
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FOTOGRAFIA

Descripcio:

- Introduccid

- La camera i els objectius
- La llum i I'exposicio

Dedicacié: 4h 42m
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 2h 42m

CINEMATOGRAFIA

Descripcio:

- Introduccid

- Composicio

- Moviments i perspectiva

- Cameres. Caracteristiques

Dedicacié: 4h 42m
Grup mitja/Practiques: 2h
Aprenentatge autonom: 2h 42m

TEORIA DEL COLOR

Descripcio:
- Aspectes basics del color digital

Dedicacio: 4h 42m
Grup gran/Teoria: 2h
Aprenentatge autonom: 2h 42m

FONAMENTS DE HOUDINI

Descripcio:

- Introduccié a Houdini

- Diferencies amb altres Programari 3D
- Interface

- Fluxos de treball

- Modelatge i Modelatge Procedural
- Concepte de Digital Asset

- Atributs, Variables i Funcions

- Introduccié a UV

- Cambres, Llums i Render

- Introduccié a Materials

- Introduccio a Particules

Dedicaci6: 37h 30m
Grup mitja/Practiques: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m
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HOUDINI: SISTEMES DE DINAMIQUES

Descripcio:

- Introduccio a les dinamiques i simulacions
- Sistemes de particules

- Sistemes d'volumétrics

- Sistemes de cossos rigids

- Sistemes de fluids

Dedicacié: 37h 30m
Grup mitja/Practiques: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m

PROJECTES

Descripcio:

- Projecte de particules sense simulacio

- Projecte de particules amb simulacio

- Projecte de volums sense simulacid (Static Procedural Volum)
- Projecte de volums amb simulacié (Smoke Solver)

- Projecte de simulacié de cossos rigids

- Projecte de simulacié de fluids

Dedicacié: 54h 42m
Activitats dirigides: 23h 12m
Aprenentatge autonom: 31h 30m

ACTIVITATS

Efectes Visuals

Descripcio:

Les activitats avaluables es divideixen en 4 apartats:

1. Apartat: Realitzacio de 5 exercicis practics amb un valor de el 50% de la qualificacié final.

- Treball amb particules, volums i cossos rigids. Aquests conceptes es trabajran amb simulacid i sense simulacio.

2. Apartat: Realitzacié d'un exercici amb un valor de el 25% de la qualificacio final.

- L'exercici contindra diverses de les técniques apreses durant el curs.

3. Apartat: Realitzacié d'un memoria amb els diferents exercicis realitzats (5 + 1) I'extensid per exercici ha d'estar dins de la
franja de les 500 fins a 600 paraules. No s'han d'incloure cap tipus de grafic ni fotografia, només text. La ponderacié d'aquest
bloc és d'un 15% de la qualificacié final.

4. Apartat: Avaluacié de la participacio i actitud d'aprenentatge de I'alumne durant el curs. La ponderacié d'aquest bloc és d'un
10% de la qualificacid final.

Dedicacié: 45h
Aprenentatge autonom: 30h
Grup mitja/Practiques: 15h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

La nota final de |'assignatura s'obtindra a partir de:
- Lliurament d'exercicis practics (5): 50%

- Lliurament d'exercici practic final (1): 25%

- Lliurament de memories exercicis realitzats: 15%
- Participaci6 i actitud d'aprenentatge: 10%

Les accions irregulars que poden conduir a una variacié significativa de la qualificacié d’'un o més estudiants constitueixen una
realitzacié fraudulenta d’un acte d’avaluacié. Aquesta accié comporta la qualificacié descriptiva de suspens i numérica de 0 de |'acte
d’avaluacié ordinaria global de I'assignatura, sense dret a reavaluacio.

Si els docents tenen indicis de la utilizacién d’eines d'IA no permeses en les proves d’avaluacio, podran convocar els estudiants

implicats a una prova oral o a una reunié per verificar-ne I'autoria.
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