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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CEM 18.2. Aplicar nous coneixements teorics i practics, relacionats amb la creacié de continguts i aplicacions interactives multimédia
orientades al seu Us als ambits de: la formacid, la salut, I'oci o I'entreteniment i els negocis i activitats professionals.

CEM 5.4. Aplicar el métode de disseny centrat en l'usuari, els conceptes i principis basics implicats en el procés de disseny d'interfaces
grafiques d'usuari i les implicacions per a la gestio de projectes de creacié d'aplicacions informatiques interactives multimedia.

CEM 5.7. Aplicar les técniques de planificacié, indagacio, avaluacio, inspeccié i test que s'utilitzen en projectes de creacid d'aplicacions
interactives multimédia on s'aplica el méetode de disseny centrat en |'usuari.

CEM 1. Capacitat de resolucié de problemes mitjangant sistemes diversos: analitics, numérics, simulacié per ordinador.

CEVJ 3. Aplicar les metodologies de disseny d'interficies grafiques d'una aplicacié interactiva seguint criteris d'usabilitat i accessibilitat
i tenint en compte les diferents plataformes a les que pot anar dirigida.

Genériques:

CGFB6V]. Aplicar les técniques de representacio, concepcié espacial, normalitzacié i disseny assistit per ordinador; coneixement dels
fonaments del disseny industrial.

CGFC5V]. Dissenyar i utilitzar de forma eficient els tipus i estructures de dades més adequats a la resolucié d'un problema relacionat
amb el desenvolupament de videojocs.

CGFC10V]. Dissenyar i avaluar interficies persona computador que garanteixin |'accessibilitat i usabilitat als sistemes, serveis i
aplicacions informatiques.

Transversals:
CT4. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO: Gestionar I'adquisicid, I'estructuracié, 'analisi i la visualitzacié de dades i
informacié de I'ambit d'especialitat, i valorar de forma critica els resultats d'aquesta gestid.

06 URI N3. US SOLVENT DELS RECURSOS D'INFORMACIO - Nivell 3: Planificar i utilitzar la informacié necessaria per a un treball
academic (per exemple, per al treball de fi de grau) a partir d'una reflexié critica sobre els recursos d'informacio utilitzats.

07 AAT N3. APRENENTATGE AUTONOM - Nivell 3: Aplicar els coneixements assolits a la realitzacié d'una tasca en funcio de la
pertinéncia i la importancia, decidint la manera de dur-la a terme i el temps que cal dedicar-hi i seleccionant-ne les fonts d'informacio
més adequades.
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METODOLOGIES DOCENTS

Hi ha dos tipus de classes que anomenem Teoria i Practica.

Com a Teoria es vol dir: continguts referencials. Glossari principal. Historia del camp, Estat de I'art. Recursos. Llibres. Conceptes.
Autors/es. Etc.

Com a Practica es fa referéncia a tot el que té a veure amb el projecte de visualitzacié de dades que es desenvolupara durant el
semestre.

Hi ha sessions on els dos tipus de classes esdevenen simultaniament.

La participacio és fonamental, ja que es vol treballar la capacitat de comunicar idees a partir d'unes dades i informacions.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

1. Conéixer la disciplina de la visualitzacié de dades des d'un punt de vista teoric/de recerca.

2. Conéixer la disciplina de la visualitzacié de dades des d'un punt de vista practic/professional.

3. Conéixer la disciplina de la visualitzacié de dades des d'un punt de vista experimental.

4. Comprendre els mecanismes i processos psicologics de I'atencid, la percepcid, la memoria, I'aprenentatge i les emocions i el paper
que exerceixen en el procés d'interaccié entre huma i ordinadors.

5. Coneéixer la metodologia i el procés de creacié d'una visualitzacié de dades.

6. Coneixer que son i com es treballa amb dades: recollir-les, transformar-les, representar-les, presentar-les.

7. Avaluacio critica d'eines de visualitzacio

8. Identificar les necessitats personals de coneixement per a treballar en un camp transdisciplinari.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 20,0 13.33
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
Hores grup mitja 40,0 26.67

Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

PART A: Fonaments. Visualitzaciéo de Dades Analogica

Descripcio:

Presentacio de I'assignatura. Funcionament del curs.
Qué sén dades?

Retrospectiva historia de la visualitzacié de dades.
Dinamica de classe: Visualitzacié de dades en I'espai.
Recol-leccié de dades analogica

Analisi de dades analogic

Visualitzacié de dades analogica.

Dedicaci6: 10h
Grup mitja/Practiques: 10h
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PART B: Consolidacid. Visualitzaciéo de Dades Digital

Descripcio:

Disseny Visual i jerarquitzacio.
Anatomia dels grafics.

Claus Visuals.

Codificacié de la informacio.
Eines de Visualitzaci6.

Dedicacié: 46h
Grup mitja/Practiques: 16h
Aprenentatge autonom: 30h

PART C: Projecte Final. Visualitzaciéo de Dades Interactiva

Descripcio:

Dades, Interaccid i Societat.

Dinamica de classe: Data Viz Guerrilla
Storytelling.

Interactivitat.

Accessibilitat i responsabilitat.
Dashboards.

Dedicacié: 90h
Activitats dirigides: 30h
Aprenentatge autonom: 60h

ACTIVITATS

Activitats

Descripcio:
Practiques de classe Individuals per a treballar tematiques setmanals.
Practiques de classe grupals: Visualitzacié de Dades a I'espai, Data Viz Guerrilla per a portar I'assignatura més enlla.

Dedicacié: 10h
Activitats dirigides: 10h

Lliuraments individuals

Descripcio:

Exercici Quantified Self Analogic
Exercici Quantified Self Digital
Memoria Projecte Final.

Dedicacié: 50h
Grup mitja/Practiques: 20h
Aprenentatge autonom: 30h
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Lliuraments grupals

Descripcio:
Projecte Final Interactiu

Dedicacié: 75h
Aprenentatge autonom: 50h
Grup mitja/Practiques: 25h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

- Practiques de classe individuals - 10%

- Practiques de classe grupals - 10%

- Exercici Quantified Self Analogic: lliuraments individuals - 15%
- Exercici Quantified Self Digital: lliurament individual - 20%

- Projecte Final: presentacié en grup — 25%

- Projecte Final: Memoria Individual - 10%

- Participaci6 i actitud d'aprenentatge - 10%

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Una part de les practiques i dels exercicis es poden realitzar durant les classes amb professor. Els estudiants també hauran de dedicar
temps de treball autonom (fora d'hores de classe), per a realitzar aquestes practiques i exercicis.

Per a realitzar les practiques i els exercicis se seguiran les indicacions que es donen en el document "Enunciat" i les indicacions que a
aquest efecte es puguin donar en la classe corresponent.

La practica o I'exercici resolt s'ha de dipositar al Campus Virtual del CITM. Cada enunciat incorpora una data de lliurament; només
seran tinguts en compte per a I'avaluacioé aquelles practiques o exercicis lliurats en la data de lliurament i abans de I'hora marcada
com a limit per a aquesta.

L'avaluacio de les practiques no comporta només la resolucié d'aquestes, siné també la defensa que es faci dels resultats quan el grup
sigui requerit per a aixo durant les classes i la realitzacié dels documents corresponents.

Qualsevol incidencia que no permeti resoldre la practica en el termini indicat s'ha de comunicar al professor mitjangant missatge pel
Campus Virtual; amb posterioritat a aquesta comunicacid, es resoldra la pertinéncia o no de les causes que motiven la no presentacio
de la practica i s'establiran les alternatives per completar I'avaluacio si les causes son justificades.

Els documents hauran de completar-se seguint les instruccions que en ells es donen, especialment pel que fa a la retolacié dels noms
d'arxiu. En cap cas es modificara la maquetacié del document ni es guardara en un format o versié que no sigui l'indicat. La correcta
gestié de la documentacié aportada és un aspecte relacionat amb les competéncies a adquirir i és, per tant, objecte d'avaluacio.
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RECURSOS

Material audiovisual:
- Recursos Visualitzacié. www.visualisingdata.com/resources
- Papers DataViz. piim.newschool.edu/research/PIIM-PAPER

Enllag web:

- Lima, M. (2011). Visual complexity. http://www. visualcomplexity. com.

- Graphic presentation. by Brinton, Willard Cope, 1939. https://archive.org/details/graphicpresentat00brinrich/mode/2up- Cataleg
visualitzacions. Recurs

Altres recursos:
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