UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Guia docent
804266 - MA3DAC - Modelatge i Animacié 3D Avancgada

Ultima modificacié: 18/03/2025
Unitat responsable: Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimédia
Unitat que imparteix: 804 - CITM - Centre de la Imatge i la Tecnologia Multimédia.

Titulacio: GRAU EN MULTIMEDIA (Pla 2009). (Assignatura optativa).
GRAU EN DISSENY I DESENVOLUPAMENT DE VIDEOJOCS (Pla 2014). (Assignatura optativa).

Curs: 2025 Credits ECTS: 6.0 Idiomes: Catala, Castella, Angles
PROFESSORAT

Professorat responsable: Serrano Recuero, Josep

Altres: Ripoll Tarré, Marc

Serrano Recuero, Josep

CAPACITATS PREVIES

Modelatge i texturitzat 3d basics.
Animacié 3d basica.

COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CEVJ 7. Dominar el gran ventall d'eines professionals del sector per a I'elaboracié de continguts digitals de tot tipus.

CEV] 8. Dissenyar, modelar, texturitzar i animar objectes, personatges i escenes 2D i 3D per la seva inclusié en projectes digitals,
seqliéncies audiovisuals i videojocs.

CEVJ 9. Aplicar técniques de modelatge i animacié avancada, postproduccio i efectes especials per a I'elaboracié de continguts digitals
i / o la seva inclusi6 en un projecte de videojoc.

Transversals:

04 COE N2. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA - Nivell 2: Utilitzar estratégies per preparar i dur a terme les presentacions orals i
redactar textos i documents amb un contingut coherent, una estructura i un estil adequats i un bon nivell ortografic i gramatical.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjangant la reflexié critica i 'eleccié
de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

METODOLOGIES DOCENTS

Exposicio i aprenentatge de nous continguts a través de teoria, referencies i casos practics.

Classe participativa on desenvolupar activitats per a la resolucié de problemes i discussié de continguts.

Treballs practics on aplicar i experimentar amb els continguts vistos a classe. Es plantejaran exercicis per treballar durant la setmana i
millorar |'experiéncia necessaria per dominar les eines de disseny 3d.
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OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Entendre els conceptes teorics aplicats al disseny de personatges.

Plantejar personatges de joc adaptats a tot tipus de mecaniques, estetiques i narratives.

Entendre la metodologia de treball utilitzada pels estudis de videojocs, analitzar la importancia del treball en equip i aprendre a
identificar les bones practiques a I'hora de treballar.

Coneixer les técniques especifiques de videojocs més importants i la seva aplicacié al disseny de personatges.

Aprofundir a les bases del modelat, texturat i animacié 3d.

Utilitzar el contingut de I'assignatura per a crear personatges de qualitat professional.

Realitzar els exercicis plantejats a I'assignatura aplicant una correcta estructura, presentacio i planificacié del temps, acompanyat d'un
bon nivell ortografic i gramatical.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores grup mitja 30,0 20.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

Disseny

Descripcio:

Disseny de joc

Disseny de personatges
Disseny de nivells
Concept art i referéncies

Dedicacié: 23h
Grup mitja/Practiques: 8h
Aprenentatge autonom: 15h

Modelat i texturat

Descripcio:

Modelat poligonal
Esculptura digital
Retopologia i UVs

Dedicacio: 42h
Grup mitja/Practiques: 16h
Aprenentatge autonom: 26h
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Nivell de joc

Descripcio:
Modelat i texturat del nivell de joc.
Entorns en VR (realitat virtual).

Dedicacié: 22h

Grup mitja/Practiques: 8h
Activitats dirigides: 6h
Aprenentatge autonom: 8h

Animacio

Descripcio:

Rigging

Skinning

Animacié de personatges
Mocap

Dedicacié: 43h
Grup mitja/Practiques: 16h
Aprenentatge autonom: 27h

Portfoli

Descripcio:
Presentacio de treballs
Plataformes online
Técniques i consells

Objectius especifics:
Crear un portfoli amb acabat professional

Competéncies relacionades:

CEVJ] 7. Dominar el gran ventall d'eines professionals del sector per a I'elaboracié de continguts digitals de tot tipus.
04 COE N2. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA - Nivell 2: Utilitzar estrategies per preparar i dur a terme les presentacions
orals i redactar textos i documents amb un contingut coherent, una estructura i un estil adequats i un bon nivell ortografic i

gramatical.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexiod critica i

I'eleccid de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Dedicacié: 20h
Grup mitja/Practiques: 6h
Aprenentatge autonom: 14h
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ACTIVITATS

Modelat de personatge

Descripcio:
Modelar i esculpir un personatge 3d a partir d'un disseny conceptual.

Objectius especifics:
Entendre i aplicar les técnica es i metodologies usades en produccié per fer personatges 3d totalment funcionals i amb un acabat
professional.

Lliurament:
Es lliurara al campus Atenea seguint els documents presents al campus i que proporcionara el professor.

Competéncies relacionades:

CEVJ 8. Dissenyar, modelar, texturitzar i animar objectes, personatges i escenes 2D i 3D per la seva inclusio en projectes digitals,
sequéncies audiovisuals i videojocs.

CEVJ] 7. Dominar el gran ventall d'eines professionals del sector per a I'elaboracié de continguts digitals de tot tipus.

CEVJ 9. Aplicar tecniques de modelatge i animacié avangada, postproduccié i efectes especials per a I'elaboracié de continguts
digitals i / o la seva inclusié en un projecte de videojoc.

Dedicacié: 20h
Activitats dirigides: 20h

Animacio de personatges

Descripcio:
Aprendre i practicar noves técniques d'animacié 3d centrades en personatges.

Objectius especifics:
Entendre i aplicar les técniques i metodologies usades en produccié per riggear i animar personatges 3d amb un acabat
professional.

Lliurament:
Es lliurara al campus Atenea seguint els documents presents al campus i que proporcionara el professor.

Competéncies relacionades:

CEVJ 9. Aplicar técniques de modelatge i animacié avancada, postproduccié i efectes especials per a I'elaboracié de continguts
digitals i / o la seva inclusié en un projecte de videojoc.

CEV] 7. Dominar el gran ventall d'eines professionals del sector per a I'elaboracié de continguts digitals de tot tipus.

CEVJ 8. Dissenyar, modelar, texturitzar i animar objectes, personatges i escenes 2D i 3D per la seva inclusio en projectes digitals,
sequéncies audiovisuals i videojocs.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i
I'eleccié de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

Dedicacié: 10h
Aprenentatge autonom: 10h
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Texturat de personatge

Descripcio:
Texturitzar un personatge 3d a partir d'un disseny conceptual.

Objectius especifics:
Entendre i aplicar les técniques i metodologies usades en produccié per fer personatges 3d totalment funcionals i amb un acabat
professional.

Lliurament:
Es lliurara al campus Atenea seguint els documents presents al campus i que proporcionara el professor.

Competéncies relacionades:

CEVJ 8. Dissenyar, modelar, texturitzar i animar objectes, personatges i escenes 2D i 3D per la seva inclusio en projectes digitals,
seqliéncies audiovisuals i videojocs.

CEVJ] 7. Dominar el gran ventall d'eines professionals del sector per a I'elaboracié de continguts digitals de tot tipus.

CEVJ 9. Aplicar tecniques de modelatge i animacié avangada, postproduccié i efectes especials per a I'elaboracié de continguts
digitals i / o la seva inclusié en un projecte de videojoc.

Dedicacié: 5h
Grup mitja/Practiques: 5h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

4 practiques:
4 exercicis de practica amb una ponderacié del 15% de la nota final de I'assignatura per exercici.

Examen final:
Un Examen Final amb una ponderacié del 30% de la nota final de I'assignatura.

Participacié i actitud d'aprenentatge: 10% de la nota de I'assignatura.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Una part dels exercicis es poden realitzar durant les classes amb el professor de |'assignatura. Els estudiants també hauran de dedicar
temps de treball autonom (fora d'horari), per realitzar els exercicis. Per fer-los s'hauran de seguir les indicacions especificades en el
document de treball.

L'exercici una vegada finalitzat sera dipositat en el Campus Virtual en el lliurament de I'aula de la secci6 en la data corresponent,
només es tindran en compte per a valorar aquells exercicis lliurats abans de les 24:00 hores de la data limit.

Els documents han de ser completats, seguint les instruccions, especialment pel que fa els noms dels arxius. La correcta gesti6 de la
documentacié aportada és un aspecte de les competéncies a adquirir i part de I'avaluacio.
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RECURSOS

Altres recursos:
ttps://creative.pluralsight.com. Videotutorials online
- https://www.cgtrader.com/. Recurs
- http://www.cgchannel.com/. Recurs
- http://www.zbrushcentral.com/. Recurs
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