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COMPETENCIES DE LA TITULACIO A LES QUALS CONTRIBUEIX L'ASSIGNATURA

Especifiques:

CEM 15.3. Utilitzar els equips de captacié d'imatge i altres recursos tecnologics, aixi com els ordinadors i programes informatics per a
I'edicid i postproduccié de les imatges.

CEM 15.7. Utilitzar els conceptes relacionats amb I'estetica, la descripcid i la narrativa de les imatges per a argumentar els analisis
escrits u orals de les imatges realitzades.

CEM 6.2. Identificar el procés de realitzacié d'un producte audiovisual o multimedia: adquisicio, edicié, produccié, postproduccié.

CEM 8.2. Planificar les fases de pre-produccid, produccio i postproduccié d'una pel-licula d'animacié 2D i 3D.

CET.16. Comprendre i haver adquirit domini dels conceptes i procediments de la metodologia de la produccid i de la gestid de
projectes de I'ambit multimédia.

CET.10. Comprendre i haver adquirit domini dels conceptes i procediments de creacidé, modelatge, i animacié d'objectes 3D.
CEAAD 1. Analitzar la historia i evolucid de I'art digital i identificar els diferents estils i periodes dels valors estetics i culturals de la
societat.

Transversals:

04 COE. COMUNICACIO EFICAC ORAL I ESCRITA: Comunicar-se de forma oral i escrita amb altres persones sobre els resultats de
I'aprenentatge, de I'elaboracié del pensament i de la presa de decisions; participar en debats sobre temes de la propia especialitat.

07 AAT. APRENENTATGE AUTONOM: Detectar mancances en el propi coneixement i superar-les mitjancant la reflexié critica i I'eleccid
de la millor actuacié per ampliar aquest coneixement.

METODOLOGIES DOCENTS

1.-Adquisicié de nous coneixements teorics i técnics
2.-Visionats

3.-Exercicis practics

4.-Comentari dels exercicis
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OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

-Adquirir coneixements d’Historia de I'animacio, des dels seus origens fins a I'animacié contemporania.

-Desenvolupar la creativitat i I'esperit critic.

-Aplicar de manera correcta els coneixements teorics i practics relacionats amb la creacié d’animacions en diverses técniques, dintre
de I'animacié filmada o gravada fotograma a fotograma (stop motion).

-Utilitzar les eines digitals i analogiques necessaries en les creacions en stop motion.

-Trobar un llenguatge propi, a partir de conéixer diferents casos d’estudi i d’experimentar amb técniques stop motion (ninots,
retallables, sorra...) i estils diferents.

-Coneixer, al costat de professionals en actiu, com s’organitza i es duu a terme una produccié d’animacié stop motion i el valor del
treball en equip.

-Utilitzar estratégies per preparar i dur a terme les presentacions orals i redactar textos amb un contingut coherent, una estructura i
un estil adequats i un bon nivell ortografic i gramatical.

-Dur a terme les tasques encomanades a partir de les orientacions basiques donades pel professorat, decidint el temps que cal
emprar per a cada tasca, incloent-hi aportacions personals i ampliant les fonts d’informacié indicades.

CONTINGUTS

Tema 1: Precinema i pioners

Descripcio:
1.-Introduccid. L'animacié com a mitja d’expressié artistica
2.-Precinema. Cronofotografia i aparells pre-cinematografics. Pioners del cinema d’animacié. Trucatges.

Dedicaci6: 18h 45m
Grup gran/Teoria: 7h 30m
Aprenentatge autonom: 11h 15m

Tema 2: Historia dibuix animat

Descripcio:

1.-Naixement d’una indUstria. Walt Disney.
2.-Cartoons moderns Warner Bros i UPA
3.-Anime

Dedicaci6: 18h 45m
Grup gran/Teoria: 7h 30m
Aprenentatge autonom: 11h 15m

Tema 3. Historia i actualitat de I'animaci6 stop motion

Descripcio:
1.-Ladislas Starewitch i els pioners
2.-Renaixement de la técnica. Aardman, Laika i produccions recents

Dedicaci6: 18h 45m
Grup gran/Teoria: 7h 30m
Aprenentatge autonom: 11h 15m
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Tema 4. Noves perspectives

Descripcio:

1.-Genere i identitat en animacio
2.-Documental animat
3.-Seminari i presentacions

Dedicaci6: 18h 45m
Grup gran/Teoria: 7h 30m
Aprenentatge autonom: 11h 15m

Tema 5- Principis de I’animacio i técniques en stop motion

Descripcio:

1.-Materials i tecnologia per a stop motion 2.-Pixilacié i animacié amb guix
3.-Collage Cut Out Siluetes

4.-Animacié amb plastilina

5.-Animacié amb sorra

6.-Animacié amb llum

7.-Tecniques mixtes i invents 2.-Recerca d'un espai personal

Dedicaci6: 37h 30m
Grup gran/Teoria: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m

Tema 6.-. Animacié amb ninots

Descripcio:

1.-Estructura i materials

2.-Construccié de personatges
3.-Construccié de decorats

4.-Animacio6 de personatges I i II
5.-Timing. Ritme intern de plans i escenes
6.-Edicié de fotogrames rodats

Dedicacié: 37h 30m
Grup gran/Teoria: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Avaluacié continua

Practiques (90%) Treball Historia Animacid (grup petit) i treball d’ Stop Motion (grup petit). Seminari, Activitats i exercicis (individual i

en grup)
Participacid i actitud d'aprenentatge (10%)
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RECURSOS

Material audiovisual:

- Cartoon Brew (Online magazine). https://www.cartoonbrew.com/- Zippy Frames (Online Magazine). https://www.zippyframes.com/-
Cartoon Research (Online Magazine). https://cartoonresearch.com/

Altres recursos:

Grup d'investigacio en animacié, UPV. Con A de Animacién (revista). Valéncia: Universitat Politécnica de Valéncia, 2011-actualitat (11
nameros). ISSN: 2173-6049, EISSN 2173-3511

https://conadeanimacion.upv.es,
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