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METODOLOGIES DOCENTS

- Métode expositiu / Ilicd magistral.

- Classe participativa.

- Estudi de casos.

- Aprenentatge basat en problemes i en exposicions i defenses de practiques o treballs.
- Treball Autonom.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Interpretar la historia de I'art digital, dels diferents formats i dels termes i les expressions que s'utilitzen a la indUstria i ser capag
d'analitzar una peca d'art digital a partir de les seves caracteristiques.

- Planificar les fases de creacié i coneixer els diferents perfils professionals que intervenen i les tasques que desenvolupa cada perfil
professional a la industria i la creacié digital, aixi com les tecnologies i programes informatics que s'utilitzen actualment a la indUstria.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 20.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

BLOC I: Introduccio a I'art digital. Evolucio i situacié de la industria de I’art digital

Descripcio:

1- Introduccio a la cultura digital

2 - Conceptes: Que és la industria cultural? Qué és I'art digital?

3 - Els mitjans digitals (o new media) terminologia i tipologia (formats)

4 - Historia de I'art digital i figures rellevants

5 - Estat actual de l'art digital a Catalunya

6 - Fases en la creacid digital segons tipologia, organitzacié, metodologies, pressupostos

7 - Coneixement de I'evolucié recent de la industria i de la seva acceleracid des de la institucié publica

Activitats vinculades:
Practica 1

Dedicacié: 50h
Grup gran/Teoria: 20h
Aprenentatge autonom: 30h

BLOC II: Factors culturals en la industria de I’art digital i fases de creacio en I’art digital

Descripcio:

8 - Tecnologies emergents i el seu impacte en la creacié artistica digital, en la creacidé de nous formats i sofisticacié de I'art digital
"tradicional"

9 - Analisi de les perspectives en la tecnologia, la cultura i les arts digitals en quant a: Democratitzacio, Globalitzacio,
Interdisciplinarietat

10 - Formes d’experimentacio: preservacio i accés a l'art digital

11 - La tecnologia com a eina i com a mitja

12 - La cibercultura i el capital digital

13 - Estudi del procés de creaci6 en I’Art Digital: esdeveniments i estudis

14 - Canals de produccio, canals de distribucid, canals de comissariat

15 - Distribucid i FESTIVALS

16 - Fases en la creaci6 digital: cas practic

Activitats vinculades:
Practica 2

Dedicacié: 50h
Grup gran/Teoria: 20h
Aprenentatge autonom: 30h
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BLOC III: La industria, actors implicats i tecnologies involucrades

Descripcio:

17 - Interaccid social i comunitats virtuals, EI domini public i la cultura de la propietat

18 - Conceptes basics en el tractament d'arxius digitals i bones praxis del sector

19- Plataformes de distribucié d'art digital, estrategies segons plataforma i tipologia d'art

20 - Experiencia en creacié d’art digital de nous mitjans, plataformes online, NFTs, interactius. Programes informatics troncals en

la creaci6 artistica digital

21 - El mercat: estudi i analisi de la competéncia, Definicié de public objectiu i creacié d'un mapa d'usuari, Eines de marqueting:

de Facebook ads fins a guerrilla, Models de negoci i business model canvas
22 - Vies de finangament public i privat. Estudis de viabilitat i capacitat de pivotar

Activitats vinculades:
Practica 3

Dedicacié: 50h
Grup gran/Teoria: 20h
Aprenentatge autonom: 30h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

El sistema d’avaluacié consisteix en 6 blocs diferents:

Un exercici d’entrega obligatoria a la fi del BLOC I, 10% de la nota final

Un exercici d’entrega obligatoria a la fi del BLOC II, 10% de la nota final

Un exercici d’entrega obligatoria a la fi de I'assignatura, 20% de la nota final

Un examen parcial de presentacié obligatoria, 20% de la nota final

Un examen final de presentacié obligatoria, 30% de la nota final

La valoracié per la participacié activa a l'aula, de caracter opcional, un 10% de la nota final.

Examen de reavaluacio.

Examen de reavaluacié que reemplacara Unicament la nota de I'examen final. Només es podra assistir a aquest examen havent
suspes |'assignatura després de |'avaluacié continuada. Superant I'examen de reavaluacio, la nota final de I'assignatura sera com a

maxim de 5 sobre 10.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Practiques:

Els exercicis de practiques s'expliquen i s'inicien durant I'horari de classe i es completen al marge de I'horari previst de
classe seguint les instruccions que es donen en el document Full de Practica corresponent i les indicacions que a tal
efecte s'han donat en la part de la classe corresponent.

El lliurament dels exercicis de practiques es realitzara utilitzant I'espai d'entrega de I'aula de I'assignatura al Campus
Virtual, seguint les indicacions descrites en el document Full de practica corresponent i seguint els terminis indicats. No
s'acceptaran practiques entregades fora de termini. La correcta gestioé de la documentacié aportada és un aspecte
relacionat amb les competencies a adquirir i és, per tant, objecte d'avaluacio.

L'avaluacio de les practiques no comporta només la resolucio dels exercicis proposats, sind també la defensa que es faci
dels resultats quan I'/la alumne sigui requerit per aixo a l'inici de les classes.

Examens:

Les preguntes i problemes proposats en els examens fan referéncia tant al contingut teoric de I'assignatura com als
exercicis resolts en les diferents practiques.
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