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METODOLOGIES DOCENTS

L'assignatura es basara en la imparticié de coneixements teorics explicats en classe magistral combinats amb exercicis fets a I'aula.
Aquests exercicis juntament amb un examen parcial i un examen final sera el que determinara la qualificacio final de I'assignatura.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Crear esbossos i croquis pel disseny de personatges i entorns 2D.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Dedicacio total: 150 h

CONTINGUTS

1. Anatomia i perspectiva aplicada a personatges

Descripcio:

1.1. Bases i teoria de dibuix volumetric
1.2. Dibuix de model (poses rapides)

1.3. Punts de vista habituals

1.4. Dibuix de personatges en perspectiva

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

Data: 07/02/2024

Pagina: 1/ 3



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

2. Briefing i referéncies

Descripcio:
2.1. Recerca de referéncies i mood boards
2.2. Escriptura i inspiracio

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 15h
Aprenentatge autonom: 10h

3. Bases del personatge

Descripcio:

3.1. Proporcions

3.2. Formes i siluetes
3.3. Estils

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

4. Thumbnails i esbossos

Descripcio:

4.1. Jerarquia: Gran, mitja i petit
4.2. Creacié i variacié de thumbnails
4.3. Definicié de thumbnails

4.4. Esbossos amb linia

4.5. Elecci6 i definicié d'esbossos

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

5. Color i variacions

Descripcio:
5.1. Teoria del color aplicada a disseny de personatges
5.2. Variacions de color

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

6. Renderitzar personatges i il-luminacio

Descripcio:
6.1. Il-luminacié aplicada a personatges
6.2. Materials i tecniques de render

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

Data: 07/02/2024 Pagina: 2/ 3



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

SISTEMA DE QUALIFICACIO

- Primera entrega 20% sobre la nota final (Punt 1, 2 i 3 de contingut)
- Segona entrega 25% sobre la nota final (Punt 4 de contingut)

- Tercera entrega 30% sobre la nota final (Punt 5 i 6 de contingut)

- Examen final 15 %

- Participaci6 i actitud a I'aprenentatge: 10% sobre la nota final

Reavaluacid.

- Després de I'avaluacid es realitzara un examen de reavaluacid, enfocat a aquells estudiants que no hagin superat I'assignatura
mitjancant I'avaluacié continuada, que reemplagara les notes dels examens parcial i final recalculant la nota després d'aquesta prova.
Els alumnes que es presentin a I'examen de reavaluacié tindran un limit de nota de I'assignatura de 5.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Les practiques es realitzaran en grup o individualment, en temps fora de classe encara que s'usaran les hores de classe per resoldre
dubtes o rebre orientacié sobre la metodologia a seguir. Es lliuraran amb el nom correcte indicat pel professor responsable de la
practica a la carpeta corresponent del campus dins del termini definit. La falta de Iliurament de les practiques suposara la pérdua del
seu pes sobre la nota final.
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