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METODOLOGIES DOCENTS

- Métode expositiu
- Classe participativa.
- Estudi de casos.
- Treball Autonom

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Identificar les diferents etapes historiques, estétiques i tecnologiques en la produccié de films, espots publicitaris, animacié o art

digital i les aportacions de les dones al llarg de la historia en diversos rols a la creaci6 artistica

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Dedicaci6 total: 150 h
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CONTINGUTS

Historia de I'animacio

Descripcio:

Origens i proto-animacio

Animacié primerenca

Disney

Fleischer

Warner/MGM i I'animacié comedia

Mitjans de Segle XX i les guerres mundials
Animacié i propaganda

Neixement de I'anime

Animacié post IIGM al bloc soviétic
Animacié post IIGM al bloc occidental
Aparicié de la TV i impacte a I'animacio
Nous contextos al SXX tarda

L'aparicié del videojoc i impacte en I'animacié
La Disney Renaissance

Animacié CGI

Evolucio de I'anime

Dedicacié: 37h 30m
Grup gran/Teoria: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m

Historia del videojoc

Descripcio:

Protovideojoc

Naixement del videojoc

Atari, la primera generacid de consoles i I'arcade

Ordinadors domestics i els hobby programmers

Segona generacidé de consoles

Crisi del videojoc america

Transicié al model de consoles japoneés, 3a generacié de consoles
Les consoles portatils

Impacte de la tecnologia CD-ROM, entrada de Sony al mercat del videojoc
eSports, I'impacte de Corea

Internet, nous models de distribucié i jocs indie

Sisena, setena i vuitena generacions de consoles

Dedicacié: 37h 30m
Grup gran/Teoria: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m
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Historia de la publicitat

Descripcio:

Fulletons i revistes - de la premsa de Gutenberg a la revista moderna
Publicitat en radio - SXX

Publicitat en TV - mitjans SXX

Els 90 del SXX - aparici6 d'Internet

Blogs i videoblogs

Xarxes socials

Publicitat digital i SEO

Streaming i influencers

Dedicacié: 37h 30m
Grup gran/Teoria: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m

Historia del cinema

Descripcio:

Primer cinema. Primera década del segle XX.

Cap a la narrativitat (1910-1920)

L'esplendor del cinema mut i la sonoritzacié (1920-1930)
L'estandaritzacio del clacissisme (1930-1940)

La década de la guerra (1940-1950)

L'Gltim classicisme i el naixement de la modernitat (1950-1960)
La modernitat cinematografica (1960-1970). L'assaig com a forma
De la modernitat cap al Blockbuster (1970-1980)

La postmodernitat. TV i digitalitzacié (1980-1990)

Globalitzaci6 i digitalitzacié (1990-2000)

Segle XXI. Noves pantalles (2000-2010). El present del cinema (2010-2024)

Dedicacié: 37h 30m
Grup gran/Teoria: 15h
Aprenentatge autonom: 22h 30m

SISTEMA DE QUALIFICACIO

10 % Parcial conju

20 % Examen Final

15 % Exercici 1

15 % Exercici 2

30 % Treball final

10 % Actitud i aprenentatge

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

- Les practiques es realitzaran en temps de treball autonom.

- L'entrega fora de termini de la practica comporta suspendre-la.

- Atenent a la naturalesa de I'assignatura i al caracter universitari de la titulacié es valorara tant el contingut dels exercicis com la
seva correcta redaccié i maquetacio.
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