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Altres:

METODOLOGIES DOCENTS

-Aprenentatge basat en projectes.

Treball individual i en equip, amb coordinacid i distribucié de tasques per facilitar el desenvolupament del projecte. Els estudiants
progressen aplicant els coneixements apresos en les diferents mateéries del curs, busquen la informacié que necessiten, consulten al
professor de projectes i als professors de les altres matéries i aprenen nous coneixements i recursos aplicables al projecte.

Una part del treball es desenvolupa durant les classes, i en aquest cas el treball és orientat i supervisat pel professor. Una altra part
es desenvolupa en equip, dins de les hores de classe o bé durant hores de treball autonom. Finalment, una altra part és de treball
individual per a la posterior posada en comu.

-Tutoria grupal, explicacié dels materials que es proporcionen i pla de treball.
-Treball autonom.
Els estudiants treballen de manera autonoma, fora de les hores de classe, estudiant, llegint, resolent exercicis o problemes,

desenvolupant practiques.

-Redacciod d'informes, presentacio publica i defensa de les conclusions extretes i realitzacié de proves d'avaluacio6.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Identificar els procediments implicats en la gestié de projectes audiovisuals i ser capag de planificar i gestionar un projecte utilitzant
com a suport eines de gestié de projectes.

- Planificar, concebre, desplegar i dirigir projectes de I'ambit del disseny, I'animacio i I'art digital, liderant-ne la posada en marxa i la
millora continua i valorant-ne l'impacte economic i social.

- Identificar les caracteristiques basiques sobre les organitzacions i reconéixer els instruments i les técniques, tant de generacio
d'idees com de gestid, que permetin resoldre problemes coneguts i generar oportunitats, amb una visié d'implementacié de procés i
de mercat que impliqui i faci particips els altres projectes que s'han de desenvolupar.

- Aplicar al desenvolupament d'un projecte, els coneixements teorics i practics necessaris adquirits en les matéries cursades.

- Desenvolupar les competéncies personals i socials apropiades per al treball en equip en el desenvolupament de projectes
audiovisuals i dominar-les al nivell corresponent al projecte en curs.

- Utilitzar coneixements i habilitats estratégiques per a la creacid i gestié de projectes, aplicar solucions sistemiques a problemes
complexos i dissenyar i gestionar la innovacié a I'organitzacio.

- Desenvolupar projectes artistics i tecnologics audiovisuals lliures dE»estereotips sexistes.
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HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 20.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

Disseny de videojocs 2D

Descripcio:

Planificacio i metodologia de treball
Disseny de videojocs

Gamedesign document

Analisi de casos i referentsa

Dedicacié: 30h

Grup gran/Teoria: 6h
Activitats dirigides: 6h
Aprenentatge autonom: 18h

Desenvolupament artistic

Descripcio:

Concept art

Disseny de personatges
Disseny d'escenaris
Assets

Dedicacié: 47h

Grup gran/Teoria: 6h

Grup mitja/Practiques: 6h
Activitats dirigides: 8h
Aprenentatge autonom: 27h

Animacio

Descripcio:

Animacié de personatges
Assets animats

Sprites

Dedicacié: 45h

Grup gran/Teoria: 6h

Grup mitja/Practiques: 6h
Activitats dirigides: 6h
Aprenentatge autonom: 27h
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Video de presentacio

Descripcio:
Desenvolupament d'una animacio inicial/presentacié del videojoc

Dedicacié: 28h

Grup gran/Teoria: 2h
Activitats dirigides: 8h
Aprenentatge autonom: 18h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Gamedesign (15%)

Concept art: Disseny de personatges i escenaris (15%)
Animacié (15%)

Entrega final (25%)

Presentacio (10%)

Gestio de projectes (10%)

Participaci6 i actitud d'aprenentatge (10%)
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