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METODOLOGIES DOCENTS

La metodologia docent es basara tant en classes de contingut teoric, com en tallers centrats en el desenvolupament d'aplicacions
interactives (prototips), utilitzant diferents técniques i interficies digitals. Els tallers es realitzen en horari lectiu, tot i que també
requereixen treball autonom per part dels alumnes que en alguns casos hauran d'acabar projectes i practiques a casa.

Les classes que formen part de I'assignatura inclouen:

1. Exposicid a classe de nous continguts i descripcié dels materials d'estudi per part de professors i preguntes per part dels estudiants
en relacié amb els continguts que s'han presentat a la classe magistral.

2. Els estudiants, treballant de manera autonoma fora d'hores de classe, estudien els continguts impartits pel professor, mitjancant
apunts i altres materials proporcionats pel docent o aconseguits pel mateix estudiant. (No presencial)

3. Plantejament de dubtes per part dels estudiants a classe, en relacié amb els continguts estudiats des de I'Ultima classe i revisid de
resultats dels exercicis o practiques desenvolupades en treball autonom. A més del professor, altres estudiants poden col-laborar
resolent dubtes i revisant exercicis de companys. (Presencial)

4. Treball individual o en equip, en la qual els estudiants inicien o continuen el desenvolupament dels exercicis, investiguen i / o
apliquen els conceptes en practiques o projectes amb el suport del professor a I'aula. (Presencial)

5. Els estudiants treballen de manera autonoma, fora d'hores de classe, de manera individual o en equip, resolen problemes o
exercicis o desenvolupen practiques. (No presencial)

6. Explicacio, defensa o revisié dels exercicis o practiques ja resoltes o en procés de resolucid, és a dir, seguiment del
desenvolupament de les practiques. (Presencial)

7. Preparacié i realitzacié de proves d’avaluacié (Presencial)

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Dissenyar aplicacions interactives i prototips mitjangant Iis de motors i eines de desenvolupament de realitat virtual aplicant
tecniques de programacié dautor integrant recursos grafics, models, animacions i sons.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 20.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00
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Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

Tema 1: Interaccio i interficies

Descripcio:

-Definicié d'interaccio, interactivitat i human-computer interaction

-Disseny d'interaccio

-Models d'interaccio i affordances

-Disseny i evolucié de les interficies digitals

-Tipus d'Interficies: 2D, 3D, realitat virtual i augmentada, robots, tangibles

-Sentit d'agencia i feedback (input, outputs, accions motores, sentiments de control, bases cognitives).
-Aplicacions interactives de gran format i art digital

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

Tema 2: Interficies Tangibles

Descripcio:

-Introduccié a interficies tangibles en arts digitals
-Principis de disseny interficies tangibles
-Aplicacions i exemples

-Desenvolupament de prototipus

Activitats vinculades:
Taller Makey Makey + Scratch (practica)

Dedicacié: 25h
Grup mitja/Practiques: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

Tema 3: Realitat Virtual (VR)

Descripcio:

-Definicié VR

-Immersion, Preséncia, Plausibilitat i Embodiment a VR
-Interaccidé en VR

-Art a VR

Activitats vinculades:
Taller Google Tilt Brush (practica)

Dedicacié: 50h
Grup mitja/Practiques: 20h
Aprenentatge autonom: 30h
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Tema 4: Realitat Aumentada (AR)

Descripcio:

-Definicions AR

-Relacions mon virtual i fisic, paper de la interaccio
-Tipus d'AR

-Art en AR

Activitats vinculades:
Taller SparkAR (practica)

Dedicacié: 50h
Grup mitja/Practiques: 20h
Aprenentatge autonom: 30h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Practiques:

Els exercicis de tipus practic s'iniciaran en I'horari de classe a la franja horaria destinada a aquesta finalitat i s'han de completar al
marge de I'horari previst a classe seguint les instruccions establertes al Full d'Exercici Practic i les instruccions donades pel
professorat. Alguns dels exercicis proposats s'hauran de realitzar en grup i altres individualment. Aix0 estara clarament establert en
I'enunciat de la practica. La resolucié dels exercicis de practiques es lliurara a I'espai de lliurament habilitat al campus per a cada
practica, seguint els termes indicats. A la fi de la practica es lliuraran els arxius que es requereixin. La correcta gestié de la
documentacié aportada és un aspecte relacionat amb les competéncies a adquirir i és, per tant, objecte d'avaluacid. L'avaluacio de les
practiques no comporta només la resolucié dels exercicis proposats, sind també la defensa que es faci dels resultats quan el/la
alumne/a sigui requerit per a aixo a l'inici de les classes.

Examens:

L'examen de l'assignatura es realitzara a classe. Les preguntes i problemes proposats en els examens fan referéncia sobretot al
contingut teoric de I'assignatura, com també a un article que els alumnes hauran de llegir. Continguts relacionats amb els exercicis
resolts en les diferents practiques poden també entrar en I'examen. Al marge de cada pregunta o problema consta la contribucié en
punts a la nota total de I'examen. Les revisions i/o reclamacions respecte dels examens es realitzaran exclusivament en les dates i
horaris establerts en el Calendari Academic.

Qualsevol incidéncia que no permeti resoldre la practica o els examens en el termini indicat s'ha de comunicar a professor/a,
coordinador/a de I'grau, o cap/cap d'estudis, mitjangant un corresponent missatge pel campus virtual; amb posterioritat a aquesta
comunicacid, es resoldra la pertinéncia o no de les causes que motiven la no presentacié de I'exercici i s'establiran les alternatives per
completar I'avaluacio6 si les causes son justificades. La no presentacié de treballs practics, projectes i examens en les dates
establertes, que no estiguin justificades, correspondran a obtencié d'una nota de 0 en el percentatge de nota corresponent a aquestes
activitats.
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