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PROFESSORAT
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Altres:

METODOLOGIES DOCENTS

Exposicio i aprenentatge de nous continguts a través de teoria, referéncies i casos practics.

Classe participativa on desenvolupar activitats per a la resolucié de problemes i discussio de continguts.

Treballs practics on aplicar i experimentar amb els continguts vistos a classe. Es plantejaran exercicis per a treballar durant la
setmana i millorar I'experiéncia necessaria per a dominar les eines de disseny i animacid 3D.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Reconéixer les fases de creacio d'una pel-licula 3D i ser capag de planificar i desenvolupar el procés de produccio.

- Analitzar les técniques utilitzades en els diferents tipus de produccions audiovisuals per aplicar-les posteriorment mitjancant lis de
programari.

- Aplicar els conceptes basics i els procediments implicats en I'animacié 3D, aixi com dels fonaments de la representacié del moviment
en objectes, éssers humans i animals a les diverses técniques d'animacié per ordinador.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 20.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

Bloc 1 - Fonaments de I'animacio

Descripcio:

Qué significa I'animacié
Ser actor

Observar

Video referencies

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h
Activitats dirigides: 3h
Aprenentatge autonom: 3h

Coneixent Maya

Descripcio:

Interface

Configuracio
Programacio del teclat
Keys

Cameres

Treballar amb més pantalles
Graph Editor

Figures basiques

Eines per crear I'usuari
Playblast

Dedicacié: 20h

Grup gran/Teoria: 4h
Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 6h
Aprenentatge autonom: 6h

Els principis de I'animacio

Descripcio:
Timing

Squash & Stretch
Slow in, slow out
Aniticipacio
Overlap

Arcs

Pose

Accié secundaria
Exageracio
Appeal

Dedicaci6: 20h

Grup gran/Teoria: 4h
Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 6h
Aprenentatge autonom: 6h
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Primera fase de creacio d'un pla

Descripcio:
Observacio

Video referencia

La pose a I'animacid
Camera i la pose

Dedicacio: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h
Activitats dirigides: 3h
Aprenentatge autonom: 3h

Principi del ritme del moviment

Descripcio:

Timing

Anticipacio

Animant amb Squatch i Stretch
Animant i donant vida a una pilota

Dedicacio: 20h

Grup gran/Teoria: 4h
Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 6h
Aprenentatge autonom: 6h

Bloc 2 - Fonaments de la locomocié humana

Descripcio:

Overlapping Action

Drag

Breakdown

Principis Wave

El principi del Overlap

Conceptes: pes, inércia, gravetat, momentum, acceleracid, desacceleracio, fisica

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h
Activitats dirigides: 3h
Aprenentatge autonom: 3h
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Introduccié al caminar

Descripcio:
Planificacio

Balang

Linia central

Angle

Blocking

Polishing

Sector inferior
Analisi del caminar
Pops i spacing

Dedicacié: 20h

Grup gran/Teoria: 4h

Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 6h
Aprenentatge autonom: 6h

Caminar avangat

Descripcio:

Caracteristiques del personatge

Estat d’anim del personatge

Biomecanica. Sector Superior i personalitat
Mans

Animaci¢ fisica i metodologia

Centre de gravetat

Appeal

Workflow

Dedicacié: 20h

Grup gran/Teoria: 4h
Grup mitja/Practiques: 4h
Activitats dirigides: 6h
Aprenentatge autonom: 6h

Dibuix animat: Relacié amb I'Animacié 3D

Descripcio:

Dibuix en programes 3D

Dibuix animat, 3D spacing i entremitjos
Consells de camera i estils de plans
Moving Holds

Overshoot

Breakdowns

Composicio visual

Dark side

IK/FK

Linia d'accié

Dedicacié: 10h

Grup gran/Teoria: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h
Activitats dirigides: 3h
Aprenentatge autonom: 3h
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Actuacio i Pantomima

Descripcio:

Personatge i escena
Definicié del personatge
Objectius del personatge

Dedicaci6: 10h

Grup gran/Teoria: 2h

Grup mitja/Practiques: 2h
Activitats dirigides: 3h
Aprenentatge autonom: 3h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Practiques: 5 practiques (AA1 a AA5) amb una ponderacié del 10% de la nota final de I'assignatura cadascuna.

Control: 1 Examen Parcial amb una ponderacié del 15% de la nota final de I'assignatura.

Projecte final: 1 projecte final (Activitat AA6) amb una ponderacio del 25% de la nota final de I'assignatura.

Participacié i actitud d'aprenentatge: 10% de la nota de I'assignatura.

Examen de reavaluacid: possibilitat de reavaluar les ponderacions de la nota final corresponents a I'examen parcial (15%). Només

poden presentar-se els alumnes que no hagin superat I'assignatura mitjancant avaluacié continuada.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

Una part dels exercicis es poden realitzar durant les classes amb el professor de la assignatura. Els estudiants també hauran de
dedicar temps de treball autonom (fora d'horari), per realitzar els exercicis. Per fer-los s'hauran de seguir les indicacions especificades
en el document de treball.

L'exercici una vegada finalitzat sera dipositat en el Campus Virtual en el lliurament de I'aula de la seccié en la data corresponent,
només es tindran en compte per a valorar aquells exercicis lliurats abans de les 24:00 hores de la data limit.

Els documents han de ser completats, seguint les instruccions, especialment pel que fa els noms dels arxius. La correcta gesti6 de la
documentaci6 aportada és un aspecte de les competéncies a adquirir i part de I'avaluacio.
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