UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Guia docent
804405 - DA - Direccio d'Art

Ultima modificacié: 04/09/2023
Unitat responsable: Centre de la Imatge i Tecnologia Multimédia
Unitat que imparteix: 804 - CITM - Centre de la Imatge i Tecnologia Multimeédia.

Titulacio: GRAU EN DISSENY, ANIMACIO I ART DIGITAL (Pla 2023). (Assignatura obligatoria).
Curs: 2023 Credits ECTS: 6.0 Idiomes: Catala

PROFESSORAT

Professorat responsable: Bellmunt, Marc

Altres:

METODOLOGIES DOCENTS

La metodologia combinara classes magistrals amb sessions practiques. Habitualment es fara una sessi6 setmanal de teoria, on
s'explicaran els continguts teorics de I'assignatura. L'altra sessié setmanal sera de caire practic; es duran a terme diferents practiques
que serviran per aprofundir i exemplificar allo vist a les classes teoriques.

A mesura que avanci el curs, les sessions tindran format de tutoria i es revisara |'estat dels diferents encarrecs que es realitzaran
durant l'assignatura.

Finalment, hi haura diverses sessions d'avaluacié on s'analitzaran i revisaran treballs, tant per part del professor com dels estudiants,
a partir de presentacions orals.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

- Aplicar els coneixements artistics i técnics de la il-luminacio, la fotografia, la narrativa audiovisual i I'animacié per a una produccio
audiovisual especifica.

- Familiaritzar-se amb técniques de pensament creatiu.

- Comprendre i aplicar la Direccié d'Art com a eina comunicativa i expressiva en diversos mitjans i suports: cinema, videojocs,
publicitat i d’altres.

- Utilitzar els recursos estétics audiovisuals i interactius per comunicar/reforcar temes i conceptes en els mitjans i suports abans
esmentats.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

TEMA 1. Direcci6 d'Art

Descripcio:

. Qué és la Direcci6 d'Art?

. Per qué serveix la Direcci6 d'Art?

. Les tragiques consequeéncies d'ignorar la direccidé d'Art
. Direccio6 d'Art vs. Disseny Grafic

. Ambits de la Direccié d'Art

.Figma1li2

Ul WN

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a la practica P01

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

TEMA 2. Creativitat

Descripcio:

1. El concepte Creativitat a través de la historia
. L'estudi de la creativitat: les 4 P

. La teoria de sistemes

. Personalitat Creativa i Bloquejos Creatius
.Figma 3i4
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Activitats vinculades:
Exercicis proposats a les practiques P02 i P03

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

TEMA 3. Comunicacio

Descripcio:

1. Els temes d'una obra

. La Direcci6 d'Art com a eina per comunicar/reforcar temes
. El Concepte en comunicacié persuasiva

. L'Insight en comunicacié persuasiva

. Twine 12
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Activitats vinculades:
Exercicis proposats a la practica P04 i Encarrecs EQ1 i E02

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h
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TEMA 4. Direccio d'Art en Publicitat

Descripcio:

1. La Direccié d'Art en Publicitat

2. L'estratégia creativa

3. El model SOA de Koslow, Sasser & Riordan

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a la practica P05

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

TEMA 5. El Briefing Creatiu

Descripcio:
1. El PUblic Objectiu
2. El Briefing Creatiu

Activitats vinculades:
Exercicis proposats a I'encarrec E03

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

TEMA 6. Projecte Final

Descripcio:
Sintesi de continguts de I'assignatura

Activitats vinculades:
Exercicis proposats al Projecte Final

Dedicacié: 25h
Grup gran/Teoria: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

La nota final de I'assignatura s'obtindra a partir de:

15% - Examen parcial teoric

10% - EO1. Analisi d'un videojoc

15% - EO02. Portades de llibres

15% - EO03. Soundcloud Branding

25% - Practica Final. Magazin Col.lectiu Creatiu

10% - Practiques P01-P05 a classe

10% - Participacio i actitud d'aprenentatge

En cas de no superar |'assignatura mitjangant I'avaluacié continuada, es podra optar a fer un examen de reavaluacié, que aplicara al
15% de I'avaluacié de I'examen parcial.
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NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

1. Algunes practiques es realitzaran a classe i d'altres requeriran treball autonom fora de I'aula.

2. El lliurament de les practiques puntuables es realitzara a través del Campus virtual. S'indicara la data limit d'entrega en cada cas
(normalment, el dia abans de classe fins les 23:59h).

3. Qualsevol incidéncia que impedeixi la realitzacid o Illiurament de les practiques s'ha de comunicar al professor/a corresponent o al
cap d'estudis.

4. Els documents han de seguir el segtient format: NomdelGrup_NO9practica (exemple: LasZowis_E02). Cal incloure tanmateix els
noms dels integrants del grup a la practica entregada.

5. Si bé la majoria de treballs sén en grup, es procurara avaluar de manera individual les integrants d'acord al carrec que executin a
les practiques.

6. L'avaluacié de totes les practiques consistira Unicament en feedback qualitatiu. Les notes de les practiques puntuables es
comunicaran a final del curs.

Sobre els exercicis a l'aula:

- S'han de realitzar, com a minim, tres dels exercicis proposats per treballar a I'aula i aconseguir I'aprovacié del docent.

Sobre I'examen parcial:

1. Les preguntes plantejades es refereixen al contingut teoric i lectures proposades.

2. Les revisions i/o reclamacions respecte dels examens es realitzaran exclusivament en les dates i horaris establerts en el Calendari
Académic.
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