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Altres:

METODOLOGIES DOCENTS

Seminaris i debats amb analisi de casos reals.
Classes participatives i treball en grup: investigacid, definicio, wireframes i prototipatge.
Aprenentatge guiat, activitats individuals i grupals.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Comprendre el procés complet d'UX: investigacio, definicid, estructuracié i validacio.

Identificar métodes de UX Research: entrevistes, enquestes, benchmarking, analisi heuristica i sintesi d’insights.
Entendre els fonaments d’arquitectura de la informacio i fluxos d’usuari.

Coneixer els conceptes clau de prototipat, wireframes i test d'usabilitat.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup mitja 30,0 20.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

BLOC 1: Fonaments, Procés i Investigacio UX

Descripcio:
Introducci6 al UX i gestid de projectes
Historia del UX i evolucié de la usabilitat.

Metodologies: Cascada, Lean, Agile, ICE Score, MoSCoW.
Processos de disseny:

Design Thinking

Doble Diamant

Triple Diamant

Procés de test i iteracid

Brief i definicio del problema

Objectius, necessitats, problemes detectats
User stories

Suposits i 5W

“How might we...?”

Dades inicials + biaixos cognitius

Investigacio UX (Research)

Tipus: qualitativa, quantitativa, contextual

Métodes: entrevistes, enquestes, shadowing, A/B, heatmaps, card sorting
Insights, hipotesis, prioritzacio

Personas

Principis UX + lleis (Fitts, Hick, Miller, Doherty, Von Restorff, Zeigarnik)

Dedicacié: 26h

Grup gran/Teoria: 13h 20m
Grup mitja/Practiques: 2h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 8h 40m

BLOC 2: Arquitectura i Wireframes

Descripcio:

Benchmarking i arquitectura

Analisi de competeéncia

Arquitectura: continguts, prioritzacié
Sitemaps, user flows, task flows
Card sorting + tree testing

Wireframes low-fi
Sketching amb wireframes per escollir.
Estructura funcional i coheréncia

Dedicacio: 56h

Grup gran/Teoria: 40h
Grup mitja/Practiques: 2h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 12h
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BLOC 3: Prototipat, test d’usabilitat, validacio i repas d’UI

Descripcio:
Psicologia i Gestalt
Proximitat, similitud, continuitat, figura-fons, tancament

Documentaci6 i Design System (basic)
Components, estats, microinteraccions
Guies d’estil i coherencia

Prototipatge i validacio

Prototip navegable ja prefabricat

Test d’usabilitat en focus groups + resultats
Analisis de resultats i millores

Heuristiques: Nielsen + Tognazzini

QA visual i checklist

Future steps

Dedicacié: 56h

Grup gran/Teoria: 40h

Grup mitja/Practiques: 2h
Activitats dirigides: 2h
Aprenentatge autonom: 12h

BLOC 4: User Interface (UI)

Descripcio:
Repas de tipografia, color, jerarquia, iconografia
Microcopy (UX writing) i consisténcia visual

Dedicacio: 12h
Grup gran/Teoria: 4h
Grup mitja/Practiques: 8h
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SISTEMA DE QUALIFICACIO

Documentacié individual: 40%

Cada estudiant ha de lliurar una documentacio individual del procés complet del projecte, explicant en que ha participat:
- Reflexions personals sobre la investigacio

- Insights propis

- Aportacions reals al projecte

- Wireframes o decisions personals

- Millores i aprenentatges

Projecte Final: 50%

- Documentacid (25%): investigacid, arquitectura, prototip, test i iteracions.
- Presentacio (25%): el projecte final inclou:

- Investigacio UX

- Arquitectura i user flows

- Wireframes

- Prototip navegable

- Test d’usabilitat + iteracions

- Presentacié i defensa del projecte

Assisténcia i participacié: 10%
- Assisténcia minima requerida
- Participacié en activitats
- Treball en equip i actitud

Les accions irregulars que poden conduir a una variacid significativa de la qualificacié d’'un o més estudiants constitueixen una
realitzacié fraudulenta d’un acte d’avaluacié. Aquesta accié comporta la qualificacid descriptiva de suspens i numérica de 0 de l'acte
d’avaluacio ordinaria global de l'assignatura, sense dret a reavaluacio.

Si els docents tenen indicis de la utilitzacié d’eines d'IA no permeses en les proves d’avaluacié, podran convocar els estudiants
implicats a una prova oral o a una reunié per verificar-ne I'autoria.
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