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METODOLOGIES DOCENTS

Classe participativa en la qual es desenvolupen activitats com ara:

Resolucié de dubtes respecte als continguts estudiats o les practiques i els exercicis proposats.

Explicacid i defensa de les practiques o els exercicis resolts.

Debats o forums de discussi6 i avaluacié entre parells, de les practiques i els exercicis presentats o sobre els continguts impartits.
Test de coneixement sobre els continguts teorics o les practiques i els exercicis.

Treball en equip o individual, en la qual els estudiants inicien o continuen el desenvolupament dels exercicis amb el suport del
professor.

Tallers en laboratori de UX.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Coneixements
Identificar el factor huma definit com els mecanismes i processos psicologics implicats en el disseny d'aplicacions multimédia.

Identificar els estandards i les normatives relacionades amb el disseny centrat en I'huma, la usabilitat i I'accessibilitat d'aplicacions
multimedia interactives.

Habilitats o destreses

Aplicar coneixements relacionats amb el factor huma en el procés de presa de decisions en el disseny i desenvolupament d'aplicacions
multimédia.

Dissenyar i avaluar I'experiéncia d'usuari i inspeccionar i testar la usabilitat i I'accessibilitat de la interficie grafica d'usuaris en

aplicacions multimédia interactives.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup mitja 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Dedicacio total: 150 h
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CONTINGUTS

Fonaments d’experiéncia d’usuari

Descripcio:
Usabilitat, accessibilitat i experiéncia d'usuari.

Objectius especifics:
Comprendre els conceptes considerats basics de la Interacci6 Huma Computadora, pel que fa a I'Experiéncia d'Usuari i la seva
recerca.

Activitats vinculades:
Per poder desenvolupar correctament les 4 activitats que es desenvoluparan en aquesta assignatura, cal comprendre els
conceptes que es tracten en aquest tema.

Dedicacié: 30h
Grup gran/Teoria: 10h
Activitats dirigides: 20h

Experiéncia d'usuari

Descripcio:

Relacié entre Disseny de I'Experiéncia d'Usuari i Disseny de la Interficie d'Usuari (UX / UI)
Activitats de Disseny Centrat en |'Usuari

Procés de Disseny d'Experiéncia d'Usuari

Técniques de User Research

Objectius especifics:
Coneixer el Disseny de I'Experiéncia d'Usuari i les activitats i les técniques de Disseny Centrat en I'Usuari que s'apliquen.

Activitats vinculades:
Per poder desenvolupar correctament les 4 activitats que es desenvolupara en aquesta assignatura, cal comprendre els conceptes
que es tracten en aquest tema.

Dedicacié: 40h
Grup gran/Teoria: 20h
Activitats dirigides: 20h

Usabilitat

Descripcio:

Concepte d’Usabilitat i altres relacionats
Recursos per al disseny usable
Avaluacié d'usabilidad

Objectius especifics:
Coneixer el detall del concepte i la seva vinculacié amb I'experiéncia d’usuari i I'accessibilitat.

Activitats vinculades:
Per poder desenvolupar principalment 1 activitat que es desenvolupara en aquesta assignatura, pero és aplicable a la resta
d’activitats.

Dedicaci6: 30h
Grup gran/Teoria: 10h
Activitats dirigides: 20h

Data: 17/09/2024 Pagina: 2/ 3



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

Accessibilitat

Descripcio:

Concepte d'Accessibilitat i altres relacionats
Recursos per al disseny accessible
Avaluacié de I'accessibilitat

Objectius especifics:

Comprendre les relacions entre Accesibilitat, Usabilitat i Disseny Universal. Conéixer els principis de disseny universal.
Coneixer els recursos més importants per al disseny accessible. Conéixer les pautes d'accessibilitat (WCAG) i la seva evolucié.
Coneixer com funciona I'avaluacié de |'accessibilitat i els recursos de programari més rellevants per a l'avaluacié automatica.

Activitats vinculades:
Per poder desenvolupar principalment 1 activitat que es desenvolupara en aquesta assignatura, pero és aplicable a la resta
d’activitats.

Dedicacié: 50h
Grup gran/Teoria: 20h
Activitats dirigides: 30h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Examen parcial: 15%

Examen final: 10%

Practiques. Avaluacié heuristica d'usabilitat: 10%
Practiques. Avaluacié d'accessibilitat: 15%
Practiques. Activitats a classe: 15%

Practiques. RealEye: 5%

Practiques. Test de tasques: 20%

Participacié i actitud d'aprenentatge: 10%
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