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Altres:

METODOLOGIES DOCENTS

Les classes d'aprenentatge dirigit s'estructuren en sessions de dues hores. Durant part de les sessions, el professor/a exposa els
conceptes teorics i ho exemplifica mitjancant exemples que es resolen, dintre del possible, de forma participativa per part dels
estudiants. Una altra part de la sessi6 es dedica a que els estudiants practiquin els conceptes introduits resolent una série d'exercicis
proposats pel professorat i, quan s'escaigui, també es dedicara temps per a la resolucié de dubtes i problemes amb que s'hagin trobat
durant la realitzacié dels exercicis. Es fara un Us intensiu del campus virtual, tant per a publicar-hi el material de I'assignatura
(apunts, enunciats de problemes, solucions proposades, recull de links, etc.) com a mecanisme de comunicacié per a publicar avisos,
demanar les revisions de les diferents proves, etc.

Planificacio d'activitats Distingim tres tipus d'activitats:

Exercicis puntuables sobre temes concrets de I'assignatura que els alumnes resoldran en horari de classe (ET).

Un examen parcial realitzat durant la setmana 7, prevista al calendari académic (EP).

L'examen final de I'assignatura. (EF).

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Coneixements o continguts
Explicar el concepte d'algorisme i traduir algorismes elementals expressats en llenguatge natural a funcions correctes de la
programacio informatica.

Reconéixer i utilitzar els conceptes de tipus, valor i variable, aixi com també ser capag de diferenciar entre interpretacié i compilacio
en el context de la programacié informatica.

Habilitats o destreses
Aplicar els conceptes de funcid, accio, pas de parametres i retorn en la programacié informatica.

Identificar el procés de construccié d'un programa informatic i utilitzar les eines que es requereix.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup gran 30,0 20.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Dedicaci6 total: 150 h
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CONTINGUTS

Tema 1: Conceptes Basics

Descripcio:

1.1 Algoritme.

1.2. Programa.

1.3. Software-Hardware.

1.4. Sistema operatiu.

1.5. Algoritmes. Propietats i elements.

1.6. Estructures i elements de programacio.
1.7. Representacio dels algoritmes.

1.8. Tipus de dades.

1.9. Llenguatge de programacio.

Dedicacié: 10h
Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 2: Regles basiques de la programacié en C

Descripcio:

2.1. Estructura del programa
2.2. Declaracio6 de variables
2.3. Tipus de dades en C
2.4. Variables

2.5. Operadors

Dedicaci6: 10h
Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 6h

Tema 3: Estructura de Seleccié o Condicional

Descripcio:

3.1 Proposicions i blocs
3.2 If-else

3.3 Else-if

3.4 Switch

Objectius especifics:

Saber el concepte de les senténcies de seleccid.

Coneixer les diferents senténcies de seleccié amb les seves varietats.
Coneixer la manera de crear i avaluar condicions logiques.

Dedicaci6: 10h
Grup mitja/Practiques: 4h
Aprenentatge autonom: 6h
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Tema 4: Estructures Iteratives

Descripcio:

4.1 Cicles while i for
4.2 Cicles do-while
4.3 Break i continue

Objectius especifics:

Coneixer el concepte de bucles.

Identificar les diferents parts d'un bucle.

Coneixer els diferents tipus de bucles.

Representar mitjangant algoritmes els diferents tipus de bucles.

Dedicacié: 20h
Grup mitja/Practiques: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

Tema 5: Funcions

Descripcio:

5.1 Funcions

5.1.1 Concepte

5.1.2 Tipus de funcions

5.1.3 Parametres per valor i referéencia
5.1.4 Funcions predefinides

5.1.5 Funcions d'usuari

Dedicacié: 35h
Grup mitja/Practiques: 14h
Aprenentatge autonom: 21h

Parcial

Descripcio:
Examen parcial realitzat durant la setmana 7, prevista al calendari académic.

Dedicacio: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h

Tema 6: Arrays

Descripcio:

6.1 Arrays

6.1.1 Tipus de dada Array

6.1.2 Declaracio d'un Array

6.1.3 Arrays de més d'una dimensio
6.1.4 Operacions amb Arrays

6.1.5 Arrays com a parametres
6.1.6 Funcions de tipus Array

Dedicacié: 25h
Grup mitja/Practiques: 10h
Aprenentatge autonom: 15h
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Tema 7: Strings

Descripcio:

7.1. Definicié. Declaracié de cadenes. Exemples.
7.2. Inicialitzacié de cadenes.

7.3. Operacions sobre cadenes.

Dedicaci6: 16h
Grup mitja/Practiques: 6h 30m
Aprenentatge autdonom: 9h 30m

Tema 8. Structs

Descripcio:

8.1 Conceptes basics sobre structs
8.2 Structs i funcions

8.3 Arrays de structs

8.5 Typedef

Dedicacié: 20h
Grup mitja/Practiques: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

Examen Final

Descripcio:
Examen Final Practic

Dedicacié: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

La nota de I'assignatura (NF) es calculara utilitzant la segtient formula:

NF = 0.2 * EP + 0.4 * ET + 0.3 * EF +0.1*PAA

Essent EP la nota de I'examen parcial, ET les notes dels 2 exercicis puntuables a realitzar durant el curs (cadascun val un 20% de la
nota final), EF la nota de I'examen final i PAA la participacié i actitud d'aprenentatge.

Els alumnes que no superin |'assignatura mitjancant I'avaluacié continuada, tindran la possibilitat de presentar-se a la prova de
reavaluacié. En aquesta prova es reavaluaran només les qualificacions d'examens i la nota final d'assignatura que en resulti no podra
superar el 5.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

A cada classe es plantejaran exercicis que I'alumne haura de completar en I'horari requerit. La documentacié de cada sessid
especificara les guies a seguir per a la correcta presentacié del contingut de cada exercici.

Per fer-los s'hauran de seguir les indicacions especificades en el document de treball.

Els controls una vegada finalitzats seran dipositats en el Campus Virtual en el lliurament de I'aula de la secci6 en la data corresponent,
només es tindran en compte per a valorar aquells exercicis lliurats abans de la data limit.

Els documents han de ser completats, seguint les instruccions, especialment pel que fa els noms dels arxius. La correcta gesti6 de la
documentacié aportada és un aspecte de les competéncies a adquirir i part de I'avaluacio.

Els estudiants per tal de superar els controls hauran de dedicar temps de treball autonom (fora d'horari), per realitzar exercicis.
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RECURSOS

Altres recursos:

https://cplusplus.com/ />https://www.cprogramming.com/ />https://jutge.org/
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