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PROFESSORAT

Professorat responsable: Villegas Portero, Eva

Altres:

METODOLOGIES DOCENTS

Classe participativa en la qual es desenvolupen activitats com ara:

Resolucié de dubtes respecte als continguts estudiats o les practiques i els exercicis proposats.

Explicacid i defensa de les practiques o els exercicis resolts.

Debats o forums de discussid i avaluacié entre parells, de les practiques i els exercicis presentats o sobre els continguts impartits.
Test de coneixement sobre els continguts teorics o les practiques i els exercicis.

Classe magistral, en la qual el professor fa una exposicié d'introduccié dels nous continguts i descriu els materials (pla de treball,
apunts, presentacions, links, enunciats d'exercicis, etc) que aporta per a I'estudi o realitzacié durant la proxima setmana.

Treball en equip o individual, en la qual els estudiants inicien o continuen el desenvolupament dels exercicis amb el suport del
professor.

Tallers de coneixements especifics

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Coneixements o continguts
Reconeéixer els estils, caracteristiques i metodologies utilitzades en la creacié d'una interficie grafica d'usuari en aplicacions multimedia
interactives.

Reconéixer els conceptes basics relacionats amb el “Metode de Disseny Centrat en I'Usuari” i dels procediments, técniques i
tecnologies implicades, per a aplicar-lo en el procés de disseny i desenvolupament d'aplicacions multimédia.

Habilitats o destreses
Aplicar conceptes, procediments, técniques, tecnologies i programes informatics per a la creacié de la interficie grafica d'usuari en el

context del desenvolupament de continguts digitals i aplicacions multimédia.

Desenvolupar prototips d'interficie grafica d'usuari en aplicacions multimeédia interactives.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores grup mitja 18,0 12.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicaci6 total: 150 h
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CONTINGUTS

UXi UI

Descripcio:
Defincions

Dedicacioé: 4h
Grup gran/Teoria: 2h
Activitats dirigides: 2h

Disseny del prototip

Descripcio:
Benchmarking
Investigacié d'usuaris
Proto-persones

User persones
Escenaris d'Us

User Journey

User Story

Dedicaci6: 108h

Grup gran/Teoria: 18h
Activitats dirigides: 30h
Activitats dirigides: 30h
Activitats dirigides: 30h

Arquitectura d’informacio

Descripcio:

Disseny i avaluacié de I'arquitectura
Diagrama de fluxe

UX Writing

Dedicacio: 31h 40m
Grup gran/Teoria: 11h 40m
Activitats dirigides: 20h

Disseny d’interaccié

Descripcio:

Disseny responsiu
Disseny adaptatiu
Guidelines

Elements d’interaccid
Accessibilitat

Dedicacié: 33h
Grup gran/Teoria: 13h
Activitats dirigides: 20h
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Prototipat

Descripcio:
Sketch
Wireframe
Mockup

Dedicaci6: 33h 20m
Grup gran/Teoria: 13h 20m
Activitats dirigides: 20h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

Examen parcial. Té un pes d'un 15% de la qualificacié final de I'assignatura.
Practiques individuals: 15%.

Practiques en grup: 60%.

Participacié i actitud d'aprenentatge: 10%.

Els estudiants que hagin suspés en |'avaluacioé continua es poden presentar a re-avaluacio, independentment de la qualificacié que
hagin obtingut (no hi ha nota minima per poder accedir-hi, sempre que la nota sigui diferent de NP). La reavaluacié afectara només la
qualificacié corresponent a I’examen parcial. No es canviara la qualificacié dels apartats de practiques ni tampoc la de participacio i
actitud d'aprenentatge. La nota final de I'assignatura, calculada a partir de I'examen de re-avaluacio, no podra ser superior a 5.

Les accions irregulars que poden conduir a una variacio significativa de la qualificacié d’'un o més estudiants constitueixen una
realitzacié fraudulenta d’un acte d’avaluacié. Aquesta accié comporta la qualificacié descriptiva de suspens i numérica de 0 de l'acte
d’avaluacié ordinaria global de I'assignatura, sense dret a reavaluacid. Si els docents tenen indicis de la utilitzacié d’eines d'IA no
permeses en les proves d’avaluacid, podran convocar els estudiants implicats a una prova oral o a una reunid per verificar-ne
|"autoria.
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