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Altres:

METODOLOGIES DOCENTS

Les classes d'aprenentatge dirigit s'estructuren en sessions de dues hores. Durant part de les sessions, el professor/a exposa els
conceptes teorics i ho exemplifica mitjancant exemples que es resolen, dintre del possible, de forma participativa per part dels
estudiants. Una altra part de la sessi6 es dedica a que els estudiants practiquin els conceptes introduits resolent una série d'exercicis
proposats pel professorat i, quan s'escaigui, també es dedicara temps per a la resolucié de dubtes i problemes amb que s'hagin trobat
durant la realitzacié dels exercicis. Es fara un Us intensiu del campus virtual, tant per a publicar-hi el material de I'assignatura
(apunts, enunciats de problemes, solucions proposades, recull de links, etc.) com a mecanisme de comunicacié per a publicar avisos,
demanar les revisions de les diferents proves, etc.

Planificacio d'activitats Distingim tres tipus d'activitats:

Exercicis puntuables sobre temes concrets de I'assignatura que els alumnes resoldran en horari de classe (ET).

Un examen parcial realitzat durant la setmana 7, prevista al calendari académic (EP).

L'examen final de I'assignatura. (EF).

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Coneixements o continguts
Reconeixer el concepte de la recursivitat en programacié informatica i. ser capag de proposar solucions recursives a problemes
senzills.

Habilitats o destreses

Identificar el procés de construccié d'un programa informatic i utilitzar les eines que es requereix.

Aplicar el model de disseny basat en objectes en la programacié informatica.

A partir d'una especificacié, modelar i implementar objectes senzills amb classes en programacioé informatica.

Utilitzar llibreries existents en el desenvolupament de programes i implementar llibreries que permetin la reutilitzacié de codi en
problemes senzills de programacio.

Capacitat d'adaptacié a qualsevol llenguatge de programacio.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Hores grup mitja 18,0 12.00
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Dedicaci6 total: 150 h

CONTINGUTS

Tema 1: Github

Descripcio:

1.1 Repositoris

1.2 Control de versiones

1.3 Github desktop

1.4 Comandaments: clone, add, commit, push, pull

Dedicacié: 12h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 8h

Tema 2: Introducci6é a C++

Descripcio:

2.1 Llenguatge C++
2.2 Biblioteca C++
2.3DeCacC++

Dedicacié: 12h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 8h

Tema 3: Punters i Referéncies

Descripcio:

3.1 Conceptes Basics

3.2 Referéncies - Operador de direccio &
3.3 Punters - Operador *

3.4 Pas de parametres per referencia
2.5 Punters i Matrius

2.6 Punters i Structs

Dedicacié: 24h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 16h

Tema 4: Estructures de Dades

Descripcio:

4.1 Strings

4.2 Piles i cues

4.3 Llistes

4.4 Vectors dinamics
5.5 Arbres

Dedicacié: 24h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 16h
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Tema 5: Orientacié a Objectes

Descripcio:

5.1 Com pensar en Objectes

5.2 Disseny d'una Classe d'Objectes
5.3 Constructors

5.4 Herencia

4.5 Sobrecarrega d'operadors

4.6 Polimorfisme

Dedicacio: 24h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 16h

Tema 6: Recursivitat

Descripcio:

6.1 Conceptes Basics

6.2 Caracteristiques de la Recursivitat

6.3 Tipus de Recursivitat

6.4 Avantatges i Desavantatges de la Recursivitat

Dedicacié: 12h
Grup gran/Teoria: 4h
Aprenentatge autonom: 8h

Tema 7: Aplicacions multimeédia amb C++

Descripcio:

7.1 Introduccié a OpenFrameworks
7.2 Estructura basica

7.3 Recursos multimedia

7.4 Extensions

Dedicaci6: 28h
Grup gran/Teoria: 8h
Aprenentatge autonom: 20h

Parcial

Descripcio:
Examen parcial realitzat durant la setmana 7, prevista al calendari académic.

Dedicacié: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h

Examen Final

Descripcio:

Examen Final Practic
Dedicacio: 2h

Grup mitja/Practiques: 2h
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Projecte Final

Descripcio:
Projecte multimedia

Dedicacié: 10h
Aprenentatge autonom: 10h

ACTIVITATS

Practica C++

Descripcio:
Practica d'adaptacié dels continguts ya asimilados al nou llenguatge C++

Material:
Es proporciona enunciat a Atenea

Lliurament:
Mitjancant tasca a Atenea

Dedicacio: 2h
Grup mitja/Practiques: 2h

Practica Avancada C++

Descripcio:
Practica Avancada C++

Material:
Es proporciona enunciat

Lliurament:
Mitjangant Atenea

Dedicacié: 6h
Aprenentatge autonom: 6h

Practica Final Orientacié a Objectes

Descripcio:
Practica que engloba tot el contingut OOP

Material:
Es proporciona Enunciat

Lliurament:

Mitjancant Atenea
Dedicacié: 6h
Aprenentatge autonom: 6h
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Practica Estructures i Algoritmes

Descripcio:
Practica Estructures i Algoritmes

Material:
Es proporciona enunciat

Lliurament:
Mitjangant Atenea

Dedicacié: 6h
Aprenentatge autonom: 6h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

La nota de I'assignatura (NF) es calculara utilitzant la segiient formula:

La nota de I'assignatura (NF) es calculara utilitzant la segtent férmula:

NF = 0.15 * EP 4+ 0.25 * EE + 0.3 * EF + 0.2 * PF + 0.1*PAA

Essent EP la nota de I'examen parcial, EE les notes dels exercicis puntuables a realitzar durant el curs, EF la nota de I'examen final, PF
la nota del projecte final i PAA la participacid i actitud d'aprenentatge.

Els alumnes que no superin l'assignatura mitjancant I'avaluacié continuada, tindran la possibilitat de presentar-se a la prova de
reavaluacié. En aquesta prova es reavaluaran només les qualificacions d'examens i la nota final d'assignatura que en resulti no podra
superar el 5.

Les accions irregulars que poden conduir a una variacié significativa de la qualificacié d’'un o més estudiants constitueixen una
realitzacié fraudulenta d’un acte d’avaluacié. Aquesta accié comporta la qualificacid descriptiva de suspens i numérica de 0 de l'acte
d’avaluacio ordinaria global de l'assignatura, sense dret a reavaluacio.

Si els docents tenen indicis de la utilitzacié d’eines d'IA no permeses en les proves d’avaluacié, podran convocar els estudiants
implicats a una prova oral o0 a una reunié per verificar-ne I'autoria.

NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

A cada classe es plantejaran exercicis que I'alumne haura de completar en I'horari requerit. La documentacié de cada sessio
especificara les guies a seguir per a la correcta presentacié del contingut de cada exercici.

Per fer-los s'hauran de seguir les indicacions especificades en el document de treball.

Els controls una vegada finalitzats seran dipositats en el Campus Virtual en el lliurament de I'aula de la secci6 en la data corresponent,
només es tindran en compte per a valorar aquells exercicis lliurats abans de la data limit.

Els documents han de ser completats, seguint les instruccions, especialment pel que fa els noms dels arxius. La correcta gesti6 de la
documentacié aportada és un aspecte de les competéncies a adquirir i part de I'avaluacio.

Els estudiants per tal de superar els controls hauran de dedicar temps de treball autonom (fora d'horari), per realitzar exercicis.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Ceballos Sierra, Francisco Javier. C/C++ : curso de programacion . 5a edicion. Paracuellos de Jarama, Madrid : Ra-Ma, 2019. ISBN
978-84-9964-812-5.

- Franch Gutiérrez, Xavier. Fonaments de programacié [Recurs electronic] : problemes resolts en C++ . Barcelona : Edicions UPC,
2006. ISBN 9788498801309.

RECURSOS

Altres recursos:

https://cplusplus.com/ />https://www.cprogramming.com/ />https://jutge.org/ />https://www.openframeworks.cc/
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