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METODOLOGIES DOCENTS

-Aprenentatge basat en projectes.

Treball individual i en equip, amb coordinacié i distribucié de tasques per facilitar el desenvolupament del projecte. Els estudiants
progressen aplicant els coneixements apresos en les diferents mateéries del curs, busquen la informacié que necessiten, consulten al
professor de projectes i als professors de les altres matéries i aprenen nous coneixements i recursos aplicables al projecte.

Una part del treball es desenvolupa durant les classes, i en aquest cas el treball és orientat i supervisat pel professor. Una altra part
es desenvolupa en equip, dins de les hores de classe o bé durant hores de treball autonom. Finalment, una altra part és de treball
individual per a la posterior posada en comu.

-Tutoria grupal, explicacié dels materials que es proporcionen i pla de treball.
-Treball autonom.
Els estudiants treballen de manera autonoma, fora de les hores de classe, estudiant, llegint, resolent exercicis o problemes,

desenvolupant practiques.

-Redaccid d'informes, presentacio publica i defensa de les conclusions extretes i realitzacié de proves d'avaluacio6.

OBJECTIUS D'APRENENTATGE DE L'ASSIGNATURA

Coneixements
Identificar conceptes basics relacionats amb les organitzacions.

Habilitats o destreses

Dissenyar i desenvolupar diferents projectes de disseny digital i multimedia, que cobreixen ambits tan diversos com el disseny centrat
en l'usuari, un projecte publicitari i els videojocs.

HORES TOTALS DE DEDICACIO DE L'ESTUDIANTAT

Tipus Hores Percentatge
Hores activitats dirigides 12,0 8.00

Hores grup gran 30,0 20.00

Hores grup mitja 18,0 12.00

Hores aprenentatge autonom 90,0 60.00

Dedicaci6 total: 150 h
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CONTINGUTS

Gestio de projectes

Descripcio:

Gestid del projecte.

Programari per a la gesti6 de projecte.

Fluxes de comunicacié i reunions en el desenvolupament d'un projecte.

Objectius especifics:

Comprendre els conceptes i principis de la gestié de projectes multimedia.

Coneixer les fases de desenvolupament d'un projecte multimédia, les activitats, tasques i els documents que es generen en cada
fase.

Triar de manera correcta les eines i procediments necessaris per al desenvolupament dels projectes.

Elaborar la memoria del projecte desenvolupat.

Participar en el treball en equip i col-laborar, una vegada indicats els objectius i les responsabilitats col?lectives i individuals, i
decidir conjuntament |'estratégia que s'ha de seguir.

Després d'identificar les diferents parts d'un document académic i d'organitzar-ne les referéncies bibliografiques, dissenyar-ne i
executar-ne una bona estratégia de cerca avancada amb recursos d'informacio especialitzats, seleccionant-hi la informacio
pertinent tenint en compte criteris de rellevancia i qualitat.

Dedicacié: 25h
Grup mitja/Practiques: 10h
Aprenentatge autonom: 15h

Metodologia de I'encarrec publicitari

Descripcio:

2.1. Briefing

2.2. Pla, Naturalesa i contingut
2.3. Marca i conceptes afins
2.4. Benchmarking

2.5. DAFO

2.6. El nou consumidor

2.7. Public objectiu

2.8. Objectius

2.9. Estrateégia

Objectius especifics:
Classe d'introducci6 teorica, elaboracié de grups i busqueda de antecents, classe d'introduccio teorica i treball en equip per a la
seleccid del producte /servei / client.

Dedicacié: 22h 30m
Grup mitja/Practiques: Sh
Aprenentatge autonom: 13h 30m
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Guio

Descripcio:

3.1. Storyline

3.2. Sinopsi

3.3. Localitzacions

3.4. Personatges

3.5. Tria de recursos publicitaris

3.6. Desenvolupament del perfil de personatges

3.7. Escaleta
3.8. Guiod técnic
3.9. Guid literari

3.10. Storyboard I tancament del guié definitiu

Activitats vinculades:
Classe d'introduccio teorica i treball en equip

Dedicacié: 20h
Grup mitja/Practiques: 8h
Aprenentatge autonom: 12h

Realitzacié i Muntatge

Descripcio:

4.1. Pre-produccio
4.2. Produccio

4.3. Post-produccio

Activitats vinculades:
Classe d'introduccio teorica i treball en equip

Dedicaci6: 80h
Grup mitja/Practiques: 25h
Aprenentatge autonom: 55h

SISTEMA DE QUALIFICACIO

15% Presentacid parcial

15% Produccid

15% Brifing

15% Postproduccié

30% Projecte final

10% Assistencia i participacio en classe
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NORMES PER A LA REALITZACIO DE LES PROVES.

L'avaluacié sera individual. Cada estudiant tindra les seves propies notes, independentment de les notes dels altres components del
grup.

Aspectes a tenir en compte en l'avaluacio:

Respecte als continguts

a) Guid: treballar les diferents etapes que componen el procés de creacié d'un guid, elaboracié dels documents que integren el guid
complet de I'audiovisual, claredat i coherencia de la planificacié i I'ordre dels continguts.

b) Gestié del desenvolupament del projecte: Organitzacié i cordinacién de I'equip, procés de presa de decisions, documentacié del
projecte, diari del desenvolupament del projecte.

c) Creativitat/Direccié d'art: capacitat d'elaborar continguts creatius i originals, coherents amb el que es requereix per completar el
projecte. Justificacié del logotip i de la imatge general de la marca.

Respecte al desenvolupament del projecte:

a) Organitzacid i coordinacié dels diferents apartats del treball.

b) Organitzacié de la documentacié recollida.

c) Disponibilitat dels diaris del Projecte (grup i individual).

d) Resposta als suggeriments dels professors.

i) Presentaci6 i defensa del projecte (memoria, presentacio electronica, etc).

Presentacio en les sessions d'avaluacié

a) Per a les sessions d'avaluacié els alumnes del grup de treball han de preparar una presentacié en format Power Point (.ppt) per
recolzar les seves explicacions.

b)La presentacid oral es repartira entre el grup de treball i en ella han de participar tots els components del grup. A qualsevol dels
membres del grup de treball, a titol individual, se li podra demanar que aclareixi aspectes relacionats amb el desenvolupament del
Projecte.

c) No esta permesa la lectura de textos.

d) La presentacié ha de seguir les orientacions donades en classe. Aquesta s'ha d'assajar previament, per millorar el seu
desenvolupament i ajustar-se als temps establerts.
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