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Otros:

CAPACIDADES PREVIAS

Para acceder a esta asignatura es indispensable haber cursado la asignatura Introduccion a la Programacion Orientada a Objetos o
tener un conocimiento avanzado sobre programacion orientada a objetos.

METODOLOGIAS DOCENTES

La metodologia docente se divide en tres partes:

e Sesiones presenciales de exposicion de los contenidos.
e Sesiones presenciales de trabajo practico.

e Trabajo auténomo de estudio y realizacidon de ejercicios.

En las sesiones de exposicion de los contenidos el profesor introducird las bases teoricas de la materia, conceptos, métodos y
resultados ilustrandolos con ejemplos convenientes para facilitar su comprension.

Las sesiones de trabajo practico en el aula seran de tres tipos:

a) Sesiones en las que el profesor guiara a los estudiantes en el anélisis de datos y la resolucion de problemas aplicando técnicas,
conceptos y resultados tedricos.

b) Sesiones de exdmenes.

c) Sesiones para desarrollo del proyecto.

Los estudiantes, de forma auténoma tendran que estudiar para asimilar los conceptos, resolver los ejercicios propuestos ya sea
manualmente o con la ayuda del ordenador. El trabajo auténomo del estudiante estara apoyado por herramientas on-line. El
profesorado proporcionara un plan de estudio y de seguimiento de actividades (ATENEA).
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Al acabar la asignatura el estudiante debe:

e Utilizar el paradigma de programacion de Orientacion a Objetos de forma avanzada.

e Disefiar e implementar interfaces graficas de usuario.
e Trabajar con events.

e Comprender y utilizar clases de las librerias de estructuras de datos.

Para superar la asignatura, el alumno debe ser capaz de:

e Realizar implementaciones en Java para resolver problemas de envergadura mediana usando interfaces graficas, orientacion a

objeto, estructuras de datos y librerias de clases.

HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 45,0 60.00
Horas grupo pequeio 30,0 40.00

Dedicacion total: 75 h

CONTENIDOS

Médulo 1: Programacion visual

Descripcion:
Disefio de interfaces graficas.
Programacion con events.

Actividades vinculadas:

- se realizard un examen parcial para evaluar la adquisicion de los contenidos

- realizacion de una fase del proyecto

Dedicacion: 20h
Grupo pequeio/Laboratorio: 10h
Aprendizaje autonomo: 10h

Médulo 2: Estructuras de datos

Descripcion:

Librerias de estructuras de datos: Java Collections Framework (JCF).

Actividades vinculadas:

- se realizard un examen parcial para evaluar la adquisicion de los contenidos

- realizacién de una fase del proyecto

Dedicacion: 55h
Grupo pequefio/Laboratorio: 20h
Aprendizaje autonomo: 35h

SISTEMA DE CALIFICACION

Examen final: 50%
Proyecto: 50%
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