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CAPACIDADES PREVIAS

Dibujo a mano
Conocimiento de Rhinoceros y geometria

REQUISITOS

Haber superado Proyectos V y VI. Obligatorio matricularse del seminario y del Taller tematico.

METODOLOGIAS DOCENTES

Clases tedricas, seminarios i talleres

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Proceso de trabajo desde diversas miradas; valorando su valor estratégico, extrapolable, escalable o repetible a través de un proceso
de trabajo aditivo.

Se trata de proponer soluciones construidas que sean estratégicas y que permitan transformar y mejorar las condiciones existentes,
siempre bajo el prisma del triple balance a través de la gestion de datos y computacion

Como instrumento destacado del curso los alumnos aprenderan a utilizar los sistemas computacionales, y tratamiento de datos como
formas de conocimiento e interpretacion grafica de la realidad en diferentes escalas y formatos, para que se conviertan en
herramientas imprescindibles para prefigurar una nueva realidad transformada en a través de la intervencion proyectual.

Objetivo general

Aprender a conocer lo existente desde diversas miradas

Aprender a identificar las problematicas y el tratamiento de los datos para trabajar con sistemas de computacion

Aprender a proponer soluciones proyectuales (de diferentes escalas adecuadas y pertinentes) valorando su valor estratégico,
extrapolable, escalable o repetible.
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas aprendizaje auténomo 47,0 62.67
Horas grupo grande 28,0 37.33

Dedicacion total: 75 h

CONTENIDOS

seminario y computacion de datos

Descripcion:
El contingut del curso se organiza en 3 PARTES tematicas y 2 entregas, basadas en la integracion de tres conceptos
fundamentales:

1 Sostenibilidad del proyecto y “triple balance”. Dada la emergencia climatica actual, se explicaran e incluirdn en los conceptos de
sostenibilidad y eficiencia energética del proyecto, tanto en la soluciéon adecuada como en la cuantificacién correcta.

2 Disefio computacional del proyecto. Utiliza la informacion, hechos y situaciones o fendmenos presentes en el lugar para generar
creativamente sistemas graficos por computadora que sirvan como imagenes de disefio. A partir de esta informacion se
desarrollan ambas ideas computacionales para evolucionar geometrias complejas con sistemas paramétricos, fractales o de
fragmentacion. El siguiente paso es desarrollar estas propuestas con ambos sistemas informaticos, utilizandolos de la forma mas
adecuada para encontrar soluciones a las ideas propuestas.

3 Documentacién grafica de la presentacion. Es el comienzo de la progresion de millones de habilidades y conexiones. En
consecuencia, se fortaleceran las habilidades de dibujo y realizacion de collages para desarrollar y transformar ideas, desde el
mundo abstracto hasta el mundo concreto de la arquitectura.

Objetivos especificos:
Integar el triple balance mediante datos, dentro de un proceso de trabajo aditivo a través de la computacién

Dedicaciéon: Oh 30m
Grupo mediano/Practicas: Oh 30m

SISTEMA DE CALIFICACION

de0al0

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Pottmann, Helmut; Bentley, Daril. Architectural geometry. Exton, PA: Bentley Institute Press, ISBN 9781934493045.

- Thonsom J. A.. On growth and form. Cambridge: The University Press, 1917. ISBN 0521437768.

- Tedeschi, Arturo. AAD_Algorithms-aided design : parametric strategies using Grasshopper. Brienza: Le Penseur, cop. 2014. ISBN
9788895315300.

- Guillermo Fernandez-Abascal. Documentos de su tiempo: Dibujos de jovenes arquitectos Espafioles. Madrd: ediciones asimétricas,
2023.

RECURSOS

Otros recursos:
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Acerca del disefio paramétrico con Grasshopper (Rhinoceros)

Programas Rhinoceros 3D v.8 - v.7 + Grasshopper
Version de prueba completa de 90 dias (Windows y Mac) en diferentes idiomas.

https://www.rhino3d.com/downloa />

QGIS

https://qgis.org/es/site/forusers/download.html />

Algoritmos y estructuras de datos esenciales - Rajaa Issa -
https://www.food4rhino.com/resource/essential-algorithms-and-data-structures-grasshopper />

Webgraph

https://www.grasshopper3d.com/ web oficial / ejemplos / foros / descargas
https://www.grasshopper3d.com/page/tutorials-1 web oficial / tutoriales
https://www.food4rhino.com/ plugins y apss para rhino y gh
http://grasshopperdocs.com/ ayudas, plugins y tutoriales
http://grasshopperprimer.com/en/index.html teoria y explicaciones
https://www.ladybug.tools/index.html#header-slide-show herramientas ladybug
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