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Curso: 2023 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Inglés
PROFESORADO
Profesorado responsable: Consultar aqui / See here:

https://telecos.upc.edu/ca/estudis/curs-actual/professorat-responsables-coordinadors/respon
sables-assignatura

Otros: Consultar aqui / See here:
https://telecos.upc.edu/ca/estudis/curs-actual/professorat-responsables-coordinadors/profess

orat-assignat-idioma

CAPACIDADES PREVIAS

Conocimientos basicos de programacion, de redes de telecomunicaciones, y de codificacion y compresion de contenidos audiovisuales.

REQUISITOS

APLICACIONES Y SERVICIOS TELEMATICOS - Prerrequisito

COMPETENCIAS DE LA TITULACION A LAS QUE CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Transversales:
1. USO SOLVENTE DE LOS RECURSOS DE INFORMACION - Nivel 3: Planificar y utilizar la informacién necesaria para un trabajo
académico (por ejemplo, para el trabajo de fin de grado) a partir de una reflexidn critica sobre los recursos de informacion utilizados.

METODOLOGIAS DOCENTES

Clases teoria + aplicacion: Desarrollo de los conceptos a partir de ejemplos y problemas.
Clases de laboratorio: Desarrollo de practicas a partir de un caso a resolver usando recursos de programacién. Integracion de las
diversas practicas que se irédn proponiendo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Proporcionar las herramientas necesarias para poder desarrollar aplicaciones software para distribuir, gestionar y proteger contenidos
audiovisuales y multimedia en general, principalmente en entornos web e Internet, utilizando especificaciones publicas y productos de
uso altamente generalizado.
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HORAS TOTALES DE DEDICACION DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje
Horas grupo pequeio 19,5 13.00
Horas aprendizaje auténomo 98,0 65.33
Horas grupo grande 32,5 21.67

Dedicacion total: 150 h

CONTENIDOS

Aplicaciones y servicios web multimedia

Descripcion:

- El nivel de aplicacién.

- Modelos Cliente/Servidor y Simétrico.

- Correo electrénico: Protocolos y formatos.
- HTTP: Web y otras aplicaciones.

- XML (eXtensible Markup Language): Sintaxis, Esquemas, Uso, Tecnologias asociadas (parsers, transformaciones, ...).

Dedicacion: 8h
Grupo grande/Teoria: 7h
Grupo pequefio/Laboratorio: 1h

Desarrollo de aplicaciones y servicios basados en HTTP

Descripcion:

- Técnicas de desarrollo de aplicaciones web. JSPs, Servlets.
- Aplicaciones distribuidas.

- Servicios web: SOAP, WSDL, REST.

- Herramientas de programacion.

Dedicacion: 16h
Grupo grande/Teoria: 5h
Grupo pequeino/Laboratorio: 11h

Representacion y gestion de contenidos audiovisuales

Descripcion:

- El proceso de estandarizacion.

- El mercado de software para contenido audiovisual.

- Arquitectura de la informacion multimedia y su ciclo de vida.

- Estandares de representacion: Monomedia (Caracteres, Audio, Imagenes, Video), Contenedores multimedia, Metadatos.

Dedicacion: 7h
Grupo grande/Teoria: 5h
Grupo pequeino/Laboratorio: 2h
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Transmision de contenidos audiovisuales

Descripcion:
- Contenido audiovisual en HTML5.
- Streaming: Tiempo real, basados en HTTP, DASH.

Dedicacion: 6h
Grupo grande/Teoria: 4h
Grupo pequefio/Laboratorio: 2h

Seguridad en aplicaciones multimedia

Descripcion:

- Amenazas y mecanismos de seguridad.

- Clave privada (simétrica) y clave publica (asimétrica).
- Algoritmos de clave publica y firma digital.

- Infraestructura de clave publica para servicios seguros.
- Seguridad en los protocolos del nivel de aplicacion.

- Seguridad con XML.

- Protocolos de seguridad para la web: SAML, OAuth.

- Privacidad en las aplicaciones de Internet.

- Derechos intelectuales de los contenidos multimedia.

Dedicacion: 12h
Grupo grande/Teoria: 8h 30m
Grupo pequeno/Laboratorio: 3h 30m

SISTEMA DE CALIFICACION

60% teoria (y aplicacidon), 30% laboratorio, 10% trabajo busqueda y analisis de informacion.

Evaluacién de la parte de teoria y aplicacién:

Un primer examen parcial de los temas 1 a 3 (Ep1)

Un segundo examen parcial de los temas 4 a 5 (Ep2)

Un examen final opcional con dos partes: temas 1 a 3 (Efl) y temas 4 a 5 (Ef2)
Nota teoria = 0.5 * MAX (Ep1, Efl) + 0.5 * MAX (Ep2, Ef2)

Evaluacién de la parte de laboratorio:

Entregas en las sesiones semanales: 50%

Entrevistas e informes de entregas (o examen de laboratorio si no se superan): 50%

NORMAS PARA LA REALIZACION DE LAS PRUEBAS.

BIBLIOGRAFIA

Basica:

- Delgado, Jaime. Col-leccié de problemes resolts. 2021.
- Delgado, Jaime. Transparencies de classe. 2021.

- Delgado, Jaime. Subject slides. 2021.
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