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Guía docente
240715 - 240715 - Programación

Última modificación: 29/08/2023
Unidad responsable: Escuela Técnica Superior de Ingeniería Industrial de Barcelona
Unidad que imparte: 723 - CS - Departamento de Ciencias de la Computación.

Titulación: GRADO EN TECNOLOGÍAS INDUSTRIALES Y ANÁLISIS ECONÓMICO (Plan 2018). (Asignatura obligatoria).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Inglés

PROFESORADO

Profesorado responsable: Vila Grabulosa, Lluís

Otros: Grup: 11: Vila Grabulosa, Lluís
Grup: 12: Vila Grabulosa, Lluís

CAPACIDADES PREVIAS

Idioma anglès escrito y conversación.
Ordenadores a nivel usuario (incluyendo habilidad escribiendo con teclado).

REQUISITOS

Instalarse la plataforma Anaconda http://www.anaconda.com/ en el ordenador personal.
Ir a https://docs.anaconda.com/free/anaconda/install/index.html/

METODOLOGÍAS DOCENTES

Las clases combinan las siguientes actividades pedagógicas y orientadas a la práctica, todas basadas en la programación de funciones
de Python utilizando un entorno de desarrollo integrado (IDE) común de Python:

1.- Clases muy cortas: Clases prácticas sobre ideas de programación en Python, componentes del lenguaje y recetas metodológicas,
todo ello ilustrado con programación práctica usando el IDE de Python (todo lo que se muestra a la clase usando el proyector del
aula) intercalado con ejemplos para que los estudiantes prueben y experimenten usando el mismo IDE.

2.- Práctica: Práctica del alumno en la resolución de pequeños problemas utilizando el IDE de Python bajo la supervisión y orientación
del profesor.

3.- Clases de alumnos: Opcional, previa solicitud, clases breves (máximo 15') expuestas por equipos de alumnos (máximo 2 alumnos)
sobre módulos populares de Python como Pandas o Numpy (una lista completa de opciones se publicará en el curso de Atenea). Se
alienta a los estudiantes a asistir a las conferencias y hacer preguntas (la ronda de preguntas es de 5 'máximo).

4.- Pruebas: Pruebas individuales cortas sobre temas recién trabajados en clase.

Las clases se organizan de la siguiente manera:

- Dos clases por semana en un aula de informática.
- Todas las clases tienen una duración de dos horas.
- Todas las clases comienzan 5 minutos después de la hora en punto, terminan 5 minutos antes de la hora y no incluyen descansos,
pero los estudiantes pueden salir del salón de clases en cualquier momento que lo necesiten.
- El tiempo dedicado a cada tipo de actividad no es fijo a priori sino que es variable en función del desarrollo de la clase.
- El número de pruebas no es inferior a 4 ni superior a 12.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

Competencias principales:
- Aprendizaje de los conceptos y procesos básicos de la programación de ordenadores.
- Programación de pequeñas funciones de Python para resolver pequeños problemas.
- Desarrollar habilidades básicas en las principales fases de las habilidades de programación informática, a saber: especificación de
problemas, análisis de programas simples, codificación, pruebas via doctests y depuración.
- Uso de un Entorno de Desarrollo Integrado.

Competencias adicionales:
- Planificación y seguimiento de un calendario de estudio.
- Preparar y realizar una presentación pública de un tema técnico: incluyendo: expresión oral, diseño de diapositivas, redacción de
informes técnicos.
- Trabajo en equipo.

HORAS TOTALES DE DEDICACIÓN DEL ESTUDIANTADO

Tipo Horas Porcentaje

Horas grupo mediano 60,0 40.00

Horas aprendizaje autónomo 90,0 60.00

Dedicación total: 150 h

CONTENIDOS

Introducción

Descripción:
Algoritmo, programa, lenguaje de programación.
Lenguajes compilados e interpretados
Intérprete de Python (shell)
Shell scripts
Valores y tipos
Tipos básicos: números enteros (int), números flotantes (float), carácteres, cadenas (str), booleanos (bool)
Expresiones, operandos, operadores
Operaciones de comparación
Variables: nombre, tipo y valor
Sentencia de asignación
Composición secuencial
De entrada y salida
Comentarios

Dedicación: 10h
Grupo mediano/Prácticas: 4h
Aprendizaje autónomo: 6h
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Funciones

Descripción:
Sintaxis: definición, parámetros, cuerpo, sangría.
Función: definición y llamada.
Parámetros formales y reales, variables locales.
Espacio de nombres, alcance.

Dedicación: 10h
Grupo mediano/Prácticas: 4h
Aprendizaje autónomo: 6h

Condicionales

Descripción:
Expresión booleana (condición)
Instrucción condicional simple.
Instrucción condicional (completa).
Condicionales secuenciales y anidados.

Dedicación: 10h
Grupo mediano/Prácticas: 4h
Aprendizaje autónomo: 6h

Cadenas de carácteres

Descripción:
Definición: caracteres, tabla ASCII, tipo str, cadena vacía, cadena válida.
Funciones: len( ),
Operadores booleanos: in, not in, ==, Operadores de construcción: +, *
Indexación. Operador de acceso [ ]
Operador de corte [ : ]
Métodos: .find, .count, .index, .replace, .reverse, ...
Propiedades: Inmutabilidad.
Ruta: for ... in ... :

Dedicación: 10h
Grupo mediano/Prácticas: 4h
Aprendizaje autónomo: 6h
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Listas

Descripción:
Definición y puntos en común con cadenas:
- Funciones: len( )
- Operaciones: +, *, en, no en, ...
- Acceso y Slice:
- Métodos: .count, .index,
- Recorrido
Métodos de lista de cadenas: .split, .join, .sorted,
Heterogeneidad y propiedad de imbricación
Propiedad de mutabilidad:
- Métodos modificadores: .append .extend. ordenar .reverse
- Eliminación de elementos
- Alias y clonación
- Parámetros de función y aliasing
Recorrido de índice de lista
- Funciones de generación de índices: range(), enumerate().
- Aplicación

Dedicación: 28h 45m
Grupo mediano/Prácticas: 11h 30m
Aprendizaje autónomo: 17h 15m

Tuplas

Descripción:
Definición y puntos en común con las listas
propiedad de inmutabilidad
Aplicabilidad

Dedicación: 1h 15m
Grupo mediano/Prácticas: 0h 30m
Aprendizaje autónomo: 0h 45m

Diccionarios

Descripción:
Definición: pares clave:valor
Indexación (clave)
Operaciones: [ ], len, in, not in
Métodos: .items, .keys, .values, .get
Recorrido del diccionario
Mutabilidad, aliasing y clonación

Dedicación: 10h
Grupo mediano/Prácticas: 4h
Aprendizaje autónomo: 6h
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Fitxeros

Descripción:
Ficheros de texto sequenciales
El "representante" de un fitxero
Apertura de fitxero, modos:
- Función open( )
- Instrucción with ... as, ... :
- Mètodes: .read, .readline, .readlines, .write
- Recorrido de línias

Dedicación: 10h
Grupo mediano/Prácticas: 4h
Aprendizaje autónomo: 6h

Iteraciones con while

Descripción:
La instrucción while:
- sintaxi: comparativa con if y con for.
- semántica
while versus for
Bucles infinitos
Contador de iteraciones

Dedicación: 20h
Grupo mediano/Prácticas: 8h
Aprendizaje autónomo: 12h

Bibliotecas

Descripción:
Presentación realizada por equipos de estudiantes (2 o 3 personas) de una biblioteca de Python para elegir entre las siguientes:
- Pandas
- NetworkX
- Matplotlib
- Seaborn
- Tkinter
- Scrapy
- Flask
- Kivy
- NumPy
- SciPy
- Sci-Kit Learn
- TensorFlow
- PyTorch
- Keras
- OpenCV
- Pygame

Dedicación: 10h
Grupo mediano/Prácticas: 4h
Aprendizaje autónomo: 6h
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Resolución de Problemas

Descripción:
Resolución de Problemas

Dedicación: 10h
Grupo mediano/Prácticas: 4h
Aprendizaje autónomo: 6h

SISTEMA DE CALIFICACIÓN

La calificación del curso se basa en las siguientes actividades de evaluación:

1.- Pruebas:
- Eval: Media de todas las notas menos una (la más baja) de las pruebas realizadas en clase. Las pruebas a las que el alumno no
haya asistido se computarán como 0,0 salvo que se presente una justificación por escrito.
- Calificación: Va de 0.0 a 10.0.
- Horario: Las pruebas se programan a lo largo de las semanas lectivas del curso en horario de clase.
- Organización: No es necesaria inscripción previa.

2.- Presentaciones:
- Eval: Promedio de la presentación oral, calidad de las diapositivas y el breve informe adjunto.
- Calificación: Va de 0.0 a 2.0. Esta calificación es *opcional* (lo que significa que la calificación del curso aún puede alcanzar el
máximo de 10.0 sin hacer nada).
- Horario: Las conferencias de los alumnos se programarán durante las últimas semanas del periodo lectivo y se realizarán en horario
de clase.
- Organización: Todos los estudiantes pueden preparar una conferencia a pedido de ambos miembros del equipo de estudiantes.

3.- Examen Final:
- Eval: Examen largo (entre 3 y 5 preguntas en 2 horas máximo) que cubre todos los contenidos del curso incluyendo las clases
magistrales de los estudiantes.
- Calificación: Va de 0.0 a 10.0.
- Horario: este examen está programado durante la última semana del período lectivo fuera del horario de clases.
- Organización: Todos los estudiantes pueden asistir a este examen. No es necesaria la inscripción previa.

4.- Examen de Reevaluación:
- Eval: Examen largo (entre 3 y 5 preguntas en 2 horas máximo) que cubre todos los contenidos del curso.
- Calificación: Va de 0.0 a 10.0.
- Horario: Este examen programado durante el período de exámenes de enero (posiblemente bajo la etiqueta de "examen final").
- Organización: Todos los alumnos pueden asistir a este examen, pero es obligatorio registrarse previamente.

La calificación del curso se calcula de acuerdo con las siguientes reglas:

- Regla #1: Calificación del curso = 0.5 * Calificación de las pruebas + 0.5 * Calificación final

- Regla #2: Si el estudiante pasó la Calificación del Curso (calificación >= 5.0) y él/ella ha hecho una presentación entonces
Calificación del curso += calificación de la presentación (con un máximo de 10.0).

- Regla #3: Si el estudiante ha hecho el examen de Reevaluación entonces
Grado del curso = Grado de reevaluación. En este caso, la Regla #2 también se aplica por igual.

NORMAS PARA LA REALIZACIÓN DE LAS PRUEBAS.

Según se indica en el curso de Atenea.
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RECURSOS

Otros recursos:
Tal como se indica en el curso de Atenea.


