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METODOLOGIAS DOCENTES

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

El objetivo de este curso es introducir a los estudiantes en la economia de la informacién. Comienzo el curso con una breve
introduccidn a la toma de decisiones bajo incertidumbre. Luego de esto pasamos al tema principal del curso: cdmo los agentes
econdmicos contratan ante la incertidumbre y la informacion asimétrica. Tres temas principales incluyen incentivos, juegos de
informacion incompleta y seleccidén adversa (deteccion y sefializaciéon). En la primera parte, analizamos partidas de informacién
incompleta. Comenzamos introduciendo el concepto de Equilibrio Bayesiano de Nash para juegos estaticos de informacidn incompleta
y analizamos las subastas como principal aplicacién. En segundo lugar, pasamos a escenarios dinamicos e introducimos el equilibrio
perfecto bayesiano de Nash, que es clave para sefialar los juegos y comprender el concepto de reputacion. En la seleccion adversa
estudiamos el escenario principal-agente y nos enfocamos en situaciones en las que el principal no observa el tipo del agente. Por lo
general, al director le gustaria contratar tipos altos y nuevamente necesita disefiar un contrato que logre este objetivo. La
configuracién de sefializacion es como la seleccidén adversa, pero ahora el agente puede tomar una accidon costosa para sefalar su
tipo. El curso concluye con el estudio del riesgo moral. En el modelo basico, un principal y un agente interactian en un entorno en el
que el principal ofrece un contrato de compensacion por una tarea que el agente debe realizar. El principal no observa el esfuerzo del
agente, le interesa el alto esfuerzo y necesita motivar al agente disefiando adecuadamente el contrato.

Fecha: 16/01/2024 Pagina: 1/ 2



UNIVERSITAT POLITECNICA
DE CATALUNYA

BARCELOMNATECH

CONTENIDOS

Microeconomia III

Descripcion:

1. Introduccion

e Introduccion al curso

2. Juegos Estaticos de Informacion Incompleta

e Equilibrio Bayesiano Equilibrio de Nash.

e Teoria de subastas y otras aplicaciones

e Mecanismo de Vickrey-Clarke-Groves

3. Juegos dindmicos de informacién incompleta

o (Débil) Equilibrio bayesiano de Nash perfecto

e Sefializacion

e Criterio intuitivo

4. Seleccién adversa y deteccidn

e Cribado monopolistico

e Proyeccion competitiva

e Modelo de sefializacion del mercado laboral de Spence
5. Riesgo Moral

e Modelo con esfuerzo continuo con o sin aversién al riesgo
e Multitarea

e Evaluacion comparativa

e Contratacion relacional

Dedicacion: 39h
Grupo grande/Teoria: 30h
Grupo mediano/Practicas: Sh

SISTEMA DE CALIFICACION

A los estudiantes se les asignara un conjunto de problemas numéricos. Puede enviar conjuntos de problemas en grupos de 3, pero
estos grupos deben ser permanentes durante todo el trimestre. Tendras que escanear la hoja de problemas de tu grupo y subirla a
Aula Global.

El examen final puede consistir en preguntas abiertas y de opciéon multiple. Para aprobar la asignatura es necesario obtener al menos
un 50% en el examen final (lo mismo se aplica al examen de recuperacion, ver mas abajo). Si pasa esta barra, la calificacion final se
calcula de la siguiente manera: el examen final cuenta el 60 %, los conjuntos de problemas y las pruebas cuentan el 40 %. La Unica
excepcion son los estudiantes que hayan reprobado el curso anteriormente, quienes como una opcion pueden optar por no enviar los
conjuntos de problemas y obtener su calificacion completa del examen final. Deben informar a su profesor sobre esta eleccién antes
de que venza el primer conjunto de problemas.

De acuerdo con la normativa de la UPF y de este plan de estudios, el examen de recuperacion sélo se puede realizar si se ha realizado
el examen final y se ha obtenido una nota minima del 15% y se ha reprobado la asignatura. Ademas, de acuerdo con la normativa,
solo los alumnos que hayan realizado las actividades de la evaluacion continua pueden realizar el examen de recuperacion.

Si vas al examen de recuperacion, la calificacion final se computa exclusivamente a partir de la calificacién del examen de
recuperacion. El examen de recuperacion consta en su totalidad de preguntas de opcién multiple.
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