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Unidad responsable: Escuela Técnica Superior de Ingeniería Industrial de Barcelona
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Titulación: GRADO EN TECNOLOGÍAS INDUSTRIALES Y ANÁLISIS ECONÓMICO (Plan 2018). (Asignatura optativa).

Curso: 2023 Créditos ECTS: 6.0 Idiomas: Inglés

PROFESORADO

Profesorado responsable: Daniel Navarro Martínez (office: 20.178, email: daniel.navarro@upf.edu)

Otros:

METODOLOGÍAS DOCENTES

La asignatura estará dividida en dos partes:
1) En la primera parte, el profesor explicará una serie de conceptos teóricos importantes para poder entender y analizar distintos
tipos de experimentos y presentará múltiples ejemplos de experimentos concretos. Realizará también varias reproducciones de
experimentos clásicos con los alumnos, para que éstos vivan de primera mano la experiencia de participar en experimentos y tengan
ocasión de discutirlos con el profesor y con el resto de estudiantes. En esta parte, en ocasiones puntuales, el profesor podrá también
asignar a los alumnos tareas a realizar para antes de algunas clases, como leer algún artículo o reflexionar sobre alguna cuestión
explicada.  Además,  el  profesor  animará  a  los  estudiantes  a  que  participen  activamente  en  la  discusión  de  los  conceptos  y
experimentos explicados en esta parte.
2) En la segunda parte, los propios estudiantes trabajarán en grupos pequeños para diseñar y realizar en clase dos experimentos por
grupo. El primero será una reproducción de un experimento clásico y el segundo será un experimento original creado por los alumnos.
En ambos casos, los estudiantes deberán diseñar el experimento, realizarlo en clase y luego explicar el diseño y los resultados al resto
de la clase. En el caso del experimento original, los alumnos deberán también escribir un informe explicando el experimento.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA

El objetivo principal de esta asignatura es introducir a los estudiantes a la utilización de la metodología experimental aplicada a
cuestiones económicas y empresariales.
La realización de experimentos es una de las metodologías principales de investigación tanto en las ciencias naturales (física, química,
biología, medicina, etc.) como en las ciencias sociales y del comportamiento (psicología, administración de empresas, marketing,
economía, etc.). A diferencia de las ciencias naturales, en las ciencias sociales el objeto de estudio de los experimentos son las
personas  y  sus  comportamientos.  En  los  experimentos  se  somete  a  personas  a  entornos  controlados,  diseñados  por  los
experimentadores, para poder estudiar su comportamiento y cómo éste responde a los factores que se quieren investigar. Los
experimentos se utilizan para testar teorías e ideas académicas de forma controlada, pero también para investigar cuestiones más
aplicadas, como los posibles efectos de cambios en un producto, de una campaña publicitaria, de un determinado entorno de trabajo,
de  un  sistema  de  incentivos,  etc.  Las  cuestiones  que  pueden  estudiarse  con  experimentos  son  infinitas  y  están  limitadas
principalmente por la imaginación y los recursos de los experimentadores.
En esta asignatura los estudiantes aprenderán los principios necesarios para poder entender los experimentos que se hacen en las
ciencias sociales y del comportamiento y para poder realizar ellos mismos sus propios experimentos que estudien cuestiones de su
interés de forma controlada. Gran parte de la asignatura tendrá un carácter práctico. Aparte de la explicación de conceptos teóricos,
los alumnos participarán en reproducciones de experimentos clásicos realizadas por el profesor y deberán también diseñar y realizar
ellos mismos experimentos utilizando al resto de los estudiantes de la asignatura como participantes.
Las competencias que adquirirán los estudiantes en la asignatura serán las necesarias para poder entender, analizar de forma crítica,
diseñar, realizar y presentar experimentos.
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CONTENIDOS

Primera Parte: Teoría

Descripción:
Aquí se presenta una lista de los temas que se cubrirán en la primera parte de la asignatura (el significado exacto de cada uno de
ellos irá quedando claro a lo largo de la asignatura):
1) Introducción: Las bases de la experimentación
2) Decisiones en condiciones de riesgo e incertidumbre
3) Prospect Theory: Aversión a la pérdida y framing
4) La influencia del contexto
5) Evaluando el tiempo
6) El papel de las emociones
7) La mente inconsciente
8) Juegos: Las preferencias sociales
9) Juegos: El razonamiento
10) Psicología social
11) Experimentos de campo
Los experimentos que realizarán los estudiantes en la segunda parte de la asignatura pertenecerán también a estas áreas
temáticas.

Dedicación: 30h
Grupo grande/Teoría: 24h
Grupo mediano/Prácticas: 3h
Actividades dirigidas: 3h

Segunda Parte: Práctica

Descripción:
En esta parte, los estudiantes trabajarán en pequeños grupos para diseñar y realizar dos experimentos por grupo.
1) Experimentos de estudiantes: Replicación
2) Experimentos de estudiantes: Original

Dedicación: 18h
Grupo grande/Teoría: 6h
Grupo mediano/Prácticas: 6h
Actividades dirigidas: 6h
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SISTEMA DE CALIFICACIÓN

La evaluación de la asignatura constará de 4 elementos:
a) EXAMEN: Al acabar la primera parte de la asignatura habrá un examen acerca de los contenidos vistos, incluyendo tanto los
conceptos teóricos como los ejemplos de experimentos estudiados. El profesor explicará en clase los detalles del examen.
Porcentaje: 30% (realización obligatoria)
b) PARTICIPACIÓN: En esta asignatura es importante la participación en clase, para que haya la máxima interacción posible entre el
profesor y los estudiantes y también entre los propios estudiantes. Ello ayudará a resolver dudas y a que los alumnos se acostumbren
a discutir experimentos y analizarlos de forma crítica. Esta participación podrá ocurrir en casi cualquier momento de las clases: al
discutir los conceptos teóricos y las distintas ideas explicadas, al comentar las reproducciones de experimentos realizadas por el
profesor y también al discutir los experimentos realizados por los alumnos.
Porcentaje: 20%
c) EXPERIMENTO REPRODUCCIÓN: Los alumnos realizarán en pequeños grupos una reproducción de un experimento conocido.
Deberán diseñar los detalles del experimento, realizarlo en clase y luego explicar el diseño y los resultados al resto de estudiantes,
siguiendo las instrucciones del profesor.
Porcentaje: 20% (realización obligatoria)
d) EXPERIMENTO ORIGINAL: Los alumnos realizarán también, utilizando los mismos grupos, un experimento original. Deberán diseñar
el experimento, realizarlo en clase y luego explicar el diseño y los resultados al resto de estudiantes. En este caso, los estudiantes
deberán además escribir un informe explicando el experimento, siguiendo las indicaciones del profesor.
Porcentaje: 30% (realización obligatoria)

La recuperación de la asignatura consistirá en un examen sobre los contenidos de la primera parte.  La nota del  examen de
recuperación será la nota final de la asignatura.


